Информация о домене Мордент
Закон: В политическом плане мэр Мордентшира наиболее могущественен. Его поддерживают полицейские силы: вояки, одетые в форму стражей, вооруженные булавами пехотинца и пистолетом.

Земля: Западный берег Мордента ограничен Морем Печали. Отвесные утесы возвышаются над бурным морем, хотя немногие из них поднимаются на 150 футов в высоту. О скалистые берега разбиваются волны, перекатываясь через валуны и оседая водяной пылью. За полосой утесов земля переходит в холмистые лесные массивы, которые плавно перетекают в торфяники. Некоторые участки суши находятся ниже уровня моря. 

Река Арден течет на север, через весь Мордент, пока не приближается к Мордентширу, единственному крупному поселению домена. Там, около центра побережья, она резко поворачивает и впадает в Арденский Залив. Город, расположенный на высоких меловых утесах, возвышается над тихой гаванью. Население Мордентшира составляет примерно пятнадцать тысяч человек.

Два примечательных поместья расположены около Мордентшира: Дом на Холме Грифона и Вересковый Дом. Жители Мордента знают, что Дом на Холме Грифона является местом обитания Лорда Годфроя. Это - злое место, наполненное ужасными созданиями. Дом Вереска – фамильное поместье семьи Виттермей. Семья владеет большим количеством земель, расположенных к юго-западу от города.

Туманы Равенлофта лежат всего лишь в нескольких сотен ярдов от побережья в море. Они затеняют горизонт и делают каждый закат великолепным. 
Народ: Жители Мордента различного цвета кожи, разные по росту, но все - люди. Рабочие в Мордентшире, в основном, рыбаки - жилистый и худощавый народ. Море - их главное средство к существованию, и они высказывают уважение тем, кто, как и они, живет за счет моря. Крестьяне, проживающие в дальних деревеньках, в основном являются пастухами.  

Почти каждый в Мордентшире знает, что в Доме на Холме Грифона обитают призраки, Они - суеверный народ, верят в призраков и других созданий "с той стороны". Однако они не верят в то, что эти создания могут вторгнуться в их дом. Как говорят местные жители, «Не посещайте зло, и оно не придет к вам».

Большинство жителей хорошо воспитаны и приветливы с незнакомцами, тем не менее, оставаясь вежливыми, они все держат при себе. Они могут болтать в течение нескольких часов о самых бессмысленных пустяках, но будут редко отвечать на конкретный вопрос, касающихся их лично или по сути.
Информация по домене Даймонлю
Закон: Лорд-губернатор Гуйгнол издает законы и выступает в роли судьи на важных судебных процессах. Пять советников, во главе с Домиником д’Хонари, консультируют лорда-губернатора. 

Земля: Даймонлю – прибрежный домен, граничащий с Морем Печали. Порт-а-Лючин (Port-a-Lucine), самый большой город Даймонлю, стоит на берегу залива Пернолт. Шатефо – торговый городок около восточной границы.

Народ: На первый взгляд, жизнь в Даймонлю обычна и процветает. Средние классы имеют еду и защиту. Но ниже, в нижних классах процветают неудовлетворенность и страх. Большинство людей обращается с бедняками, как с рабами, отдают им приказы, не обращая внимание на их собственные желания. Бедность, болезни, преступления и даже убийства обычны в этих слоях общества.

