Экономика
Структура взноса

Каждый человек сдает по 20 тыс. Из них 5 тыс. уходит на организацию игры, а 15 в итоге возвращается игрокам. Это:

- компенсационный фонд для торговцев – 10 тыс. (подробнее - см. ниже)

- экологический залог – 5 тыс.

Товары

Игрокам запрещается брать с собой на игру все виды продуктов, кроме минимального сухпайка на первый предыигровой день. Нельзя брать также пиво, напитки, алкогольную продукцию. Скорее всего запретим и сигареты\табак. Однако все это можно будет приобрести прямо на игре за игровые деньги у игроков-торговцев.

Хлеб, сушки, сухари, печенье можно купить только у булочника; а молоко\кефир, сгущенку – у молочника; конфеты, сахар, леденцы – у кондитера;  пиво – у пиводела, тушенку, шашлык, сосиски – у мясника и т.д. Застуканный за извлечением из рюкзака «контрабанды» будет подвергнут всеобщему презрению (
Деньги

Каждый игрок в начале игры получает по 10 монет. В эквиваленте на белорусские деньги это 10 тыс. руб. (т.е. 1 монета = 1 тыс. бел. руб.).

Возможно, будут и более мелкие разменные монеты, и более крупные.
Разумеется, одинаковое финансовое состояние холопа и магната – это по меньшей мере странно. Поэтому магнатам и шляхте рекомендуется докупить монет у мастера.

По окончании игры торговцы смогут обменять вырученные монеты обратно на реальные белорусские деньги и этим возместить свои затраты на закупку товаров. Разумеется, кто-то может заработать больше, а кто-то меньше. Такая конкуренция заставляет торговцев работать лучше и выставлять свой товар в наиболее выгодном свете.

Однако до игры торговец обязан согласовать с мастером размер своих затрат. После игры он не сможет компенсировать сумму, более чем на 50% превышающую затраты. Т.е. вложив в товары 100 тыс. он не получит более 150 тыс. в итоге. Такая мера призвана ограничить искусственное завышение цен торговцами с целью откровенной наживы. А так же то, что через торговцев не смогут обменять деньги те, кому делать это не положено (см. ниже).
Неторговые персонажи обменять деньги в конце игры на реал не смогут. Эта мера заставит людей тратить свои деньги в лавках, а не складывать в кубышку. Эта мера позволяет торговцам надеяться, что товар они распродадут, а не повезут обратно домой.
Услуги

Вы можете придумать до игры и реализовать на игре любые услуги от борделя и бани до тату-салона и парикмахерской (
Только заранее продумайте, будут ли ваши услуги востребованы, ведь игровые деньги сильно завязаны на реальных. Т.е. если бордель, то массаж там должен быть профессиональным, с кремами и т.д. Если тату, то действительно красивое. Если баня, то с горячей водой и душистым веником (
Примечание: Отчуждение реальных продуктов\товаров
Все товары у торговцев в начале игры делятся на 3-4 части. На каждую часть мастер выдает сертификат со «сроком годности». Текущий срок – в игре. Это продукты, которые отчуждаемы ворами, грабителями, военными интервентами. Последующие части нужно хранить в пожизневой палатке и не вводить в игру до того момента, пока не наступит час, прописанный в сертификате.

Отчуждаемыми являются и игровые деньги.

Однако на игре будет существовать невыносной банк, в котором можно хранить свои сбережения. Минимальный вклад – 10 монет. За сохранность денег банк взимает небольшую пошлину с суммы вклада. Размер ее будет зависеть от вида вклада (от 5% до 10%). Доход с пошлины будет снова вводиться мастером в игру (в виде кладов, игротехнических взяток из-за рубежа, наследств и т.п.)
Заведения, на которые можно заявляться:
1. Пивная №1. Принадлежит магнатам Замойским. Торгует исключительно пивом.
2. Пивная №2. Принадлежит магнатам Зборовским. Торгует исключительно пивом.

3. Рюмочная. Принадлежит магнатам Сапегам. Торгует водкой, вином и т.п.
4. Кондитерская. Принадлежит команде крулевских мещан. Торгует сахаром, конфетами, леденцами и шоколадом.
5. Булочная. Принадлежит команде крулевских мещан. Торгует хлебом, булками, сушками, сухарями, печеньем.
6. Кофейня. Принадлежит команде крулевских мещан. Торгует ароматным кофе и чаем разных сортов.
7. Столовая №1. Принадлежит магнатскому роду или команде крулевских мещан (по желанию заявившихся игроков). Торгует супом.
8. Столовая №2. Принадлежит магнатскому роду или команде крулевских мещан (по желанию заявившихся игроков). Торгует кашами, макаронами и т.п.
9. Столовая №3. Рыбная. Принадлежит магнатскому роду или команде крулевских мещан (по желанию заявившихся игроков). Готовит похлебку или макароны, но с обязательным условием – рыбные.
10. Сосисочная. Принадлежит команде крулевских мещан. Торгует жаренными на мангале сосисками.

11. Блинная. Принадлежит магнатскому роду или команде крулевских мещан (по желанию заявившихся игроков). Торгует блинчиками с любыми начинками.
12. Табачная №1. Принадлежит магнатам Радзивиллам. Торгует табаком и сигаретами (неисторично, но никуда не деться от курильщиков с зависимостью ()
13. Табачная №2. Принадлежит магнатам Острожским.
14. Любые ваши предложения
