Ролевая игра "Система TQS-15-47"
Вводная. 
Описание игры

Корабль пронзал пространство как стрела. Капитан Керн стоял на мостике и думал. Думал он о Земле, о том, что пройдет еще не мало времени , прежде чем он сможет вернуться. Из-за сущей мелочи он теперь должен летать на окраине.  Вот и сейчас, находясь в гиперпространстве, на пути к очередной системе, необходимость капитана на мостике было практически нулевая, но делать то было нечего. Долгие, скучные часы полетов. 
Через два дня корабль выйдет в пространство и это хоть как-то развеет скуку. 
Внезапно на секунду мир как будто перестал существовать. Керн не мог этого не заметить - "Что за черт?!" - корабль вышел из гипера, на два дня раньше назначенного срока, а это было невозможно, как практически, так и теоретически. По крайней мере так утверждал старый Николас - учитель физики в Академии. 
- Штурман, доложить ситуацию. 

- Сэр, мы вышли из гипера. 

- Это я знаю. Как скоро сможем вернуться? 
- Сэр, я не знаю. Навигационный компьютер несет полный бред, черт, я даже не знаю где мы. Без этого нельзя рассчитать курс. 
- Сэр, справа по курсу неизвестный объект, вероятно искусcтвенного происхождения. 
- Сканировать частоты! 
- Есть, частота сигнала зафиксирована, ведем расшифровку... 


Собственно так и начинается игра. Вы - капитан корабля. Какого - на ваше усмотрение(торговое/военное/исследовательское/др.). 
Раса - любая, причем это будет влиять на те возможности, которыми вы обладаете. 
Вам предстоит построить отношения с представителями других рас и, в итоге, вернуться домой. А получиться это или нет - зависит уже от вас. 
Для того чтоб вступить игру, необходимо заполнить анкету регистрации расы, прикрепив файл с полным описанием расы. 
Описание расы
1. Название расы, Имя капитана.
2. Внешний вид представителей расы (описание). 

3. Описание жизни представителей расы (живут они кланами, семьями, одним большим ульем, в городах; здесь же указать табу и кодексы, этикет). 
4. Описание технологии. Считается, что на базовом уровне вы знакомы со всеми науками. Есть только приоритетные направления (5 шт) - описывают склонность расы к каким-то отраслям, областям и одна наиболее приоритетная область, наиболее изученная. 
(пример областей - "колесо" исследований из Master of Orion III).
5. Описание параметров расы (см. далее). 

6. Описание корабля. 
· Список решаемых задач (патрульное судно, торговое судно). 
· Внешний вид корабля. 
· Вооружение: количество, общий принцип действия (луч лазера, импульс плазмы, ракета и т.п.), защита - принцип действия. 
7. Принцип полета в гиперпространстве: 

· способ входа (электромагнитное поле особой формы, маленькая черная дыра и т.п.) 
· расчета конечной точки (суперкомпьютер, биокомпьютер, спец-особь и т.п.) 
8. Принцип ведения боя в космосе, на планете. Военная доктрина. 
Описание параметров
Вам необходимо указать степень развития параметров расы в процентах. Сумма должна быть равной 100%. 

Исследования: 
Насколько быстро раса обучается новым технологиям, насколько быстро  может понять чужую технологию. В общем, как хорошо работают ученые. 
Экономика: 
Общие затраты на какое-либо мероприятие. Способность правильно вести хозяйство. Экономить ресурсы. Обеспечивать граждан. 

Политические интриги:
Степень умений, опыта спецслужб. 

Наземные войска:
Степень умения ведения боя военными подразделениями на твердой поверхности или на воде. 

Флот: 
Степень умения ведения боя военными подразделениями в атмосфере планеты или в космосе. 
Производство: 
Уровень скорости производства. 
Добыча ресурсов: 
Степень скорости добычи ресурсов. 
Сельское хозяйство: 
Способность вести сельское хозяйство. 
Экология: 
Сопротивляемость условиям жизни на планете. Чем больше это параметр, тем больше шансов, что раса не погибнет в жестких условиях природы. 
Усталость от войны: 
Степень недовольства населения военными действиями. При низком значении этого параметра, население может взбунтоваться, если находиться в состоянии войны. 

"Колесо" знаний (из Master Of Orion)

