Антураж

По костюму не будет очень жестких исторических требований. Допустимы любые варианты исторического или фэнтезийного костюма, если он соответствует роли. Для мужчин ниже пояса допустимы цивильные однотонные без надписей брюки или черные джинсы. Для девушек только юбки и платья, если конечно вы не феминистка из Академии. Из обуви допустимы все варианты ролевой и исторической обуви, цивильные туфли, борцовки, берцы и кирзовые сапоги, если они замаскированы и оформлены должным образом.
На оружие приводятся данные, которые не являются строгим ограничением и носят рекомендативный характер.
В вопросе антуража необходимо выделить момент сословий и рас, которые имеют свои особенности. Если вопросы сословия являются спорными и в них возможны отступлении, то вопрос расы однозначен и обязателен к моделированию. Заранее о длинных ушах: очень неплохой вариант ушей был на Warcraft в г. Гомеле.
Ночные эльфы
Женщины

Расовые особенности

Обязательно: длинные уши, фиолетовый оттенок макияжа, подведенные глаза.

Желательно: бледный цвет лица, темный цвет волос с зеленым или синим оттенком.

Костюм

Женщины калдореев – воины, поэтому их одежда должна быть удобна.

Обязательно: расцветка костюма должна относиться к синей цветовой гамме.

Желательно: синие шаровары, платья с удобным вырезом, плащи, серебряные украшения с изображением Луны и звезд.

Оружие

Допустимо: мечи, кинжалы, сабли.

Желательно: луки, большие метательные звезды (чакраны)

Доспех: легкий или ничего 
Мужчины 
Расовые особенности

Обязательно: длинные уши, подведенные глаза.

Желательно: длинные волосы темного цвета с зеленым или коричневым оттенком, янтарные линзы

Костюм
Мужчины калдореев – звероподобные друиды.

Обязательно: одежда природных цветов (зеленый, коричневый, серый) из кожи, меха, льна, маска и когти для обращения. 

Желательно: элементы тотемного животного (когти, перья, зубы) или растений (для друидов Рощи)

Оружие

Допустимо: кинжалы, копья

Желательно: резные посохи
Доспех: легки или ничего      

Кровавые эльфы
Расовые особенности
Обязательно: длинные уши, подведенные глаза.

Желательно: длинные светлые волосы, ярко-зеленые линзы, светлая кожа, татуировки
Костюм
Кровавые эльфы в большинстве своем маги, поэтому их костюмы обычно соответствуют их сословию.
Обязательно: расцветка костюма должна относиться к красной цветовой гамме.

Желательно: плащи, мантии, балахоны, перчатки, золотые украшения
Оружие
Допустимо: посохи, мечи, катаны, кинжалы, чакраны

Желательно: жезлы, сабли
Доспех: никакой или легкий, возможен щит  

Наги
Женщины

Расовые особенности
Обязательно: синяя тональность макияжа, моделирование змеиной кожи, шипящий акцент, слизь (блестящая кожа, волосы, намазанные гелем)
Желательно: синеватый цвет кожи, волосы, моделирующие змей на голове, моделирование задней части туловища в виде хвоста, элементов ящериц или рыб 

Костюм
Обязательно: моделирование змеиной кожи, чешуи, элементы костюма морских и металлических цветов

Желательно: украшения из жемчуга, ракушек.

Оружие
Допустимо: копья, кинжалы, посохи

Желательно: трезубцы, ритуальные копья

Доспех: никакой или легкий

Мужчины
Расовые особенности

Обязательно:  моделирование змеиной кожи, плотного телосложения, шипящий акцент, слизь (блестящая кожа, волосы, намазанные гелем)

Желательно: синеватый цвет кожи, моделирование задней части туловища в виде хвоста, элементов ящериц или рыб, острого гребня

Костюм  

Обязательно: моделирование змеиной кожи, чешуи, элементы костюма морских и металлических цветов
Желательно: украшения из ракушек, жемчуга
Оружие
Допустимо: топоры, копья, алебарды, глефы  

Желательно: трезубцы  
Доспех: никакой, легкий, средний или тяжелый, возможен щит      

Тролли

Расовые особенности
Обязательно: синий цвет кожи, необычная экспрессивная прическа (ирокез, фонтан) длинные уши.

Желательно: выдающиеся клыки, длинный кривой нос, волосы ярких цветов, согнутая осанка

Костюм
Обязательно: минимальный, как можно больше оголенных частей тела, кожа, мех, шнуры, веревки

Желательно: пирсинг, украшения из зубов, лапок и прочих частей трофеев

Оружие
Допустимо: кинжалы, копья
Желательно: метательные дротики

Доспех: никакой, легкий или средний
Орки
Расовые особенности

Обязательно: зеленый цвет кожи

Желательно: моделирование мускулистого телосложения, клыки, черные длинные волосы в хвосты или косички, татуировки
Костюм 

Обязательно: кожа, мех, костюм под варвара
Желательно: украшения из зубов и других частей трофеев

Оружие  
Допустимо: ятаганы, копья, катаны, кинжалы, мечи, молоты 

Желательно: топоры, глефы
Доспех: никакой, легкий, средний или тяжелый, возможен щит 

Дварфы
Расовые особенности
Обязательно: бороды для мужчин
Желательно: моделирование крепкого телосложения, невысокий рост, выраженные скулы 
Костюм

Обязательно: богатый костюм с металлически элементами
Желательно: украшения из металлов, камней в большом количестве вплоть до безвкусицы
Оружие

Допустимо: мечи, ятаганы, арбалеты  
Желательно: ружья (безопасное моделирование), алебарды, глефы, молоты
Доспех: никакой, легкий, средний или тяжелый, возможен щит
Гномы

Расовые особенности
Обязательно: бороды для мужчин
Желательно: невысокий рост, экспрессивные прически, волосы ярких цветов 
Костюм

Обязательно: рабочий костюм (изобретатели) либо богатый костюм с обилием украшений (торговцы)  
Желательно: инструменты (болты, гаечные ключи, очки), мелкие изобретения (чернильные ручки, возможно, зажигалки), обилие украшений для торговцев   
Оружие

Допустимо: арбалеты, кинжалы
Желательно: ружья
Доспех: никакой, легкий или средний
Таурены
Расовые особенности
Обязательно: моделирование меха, рогов
Желательно: вымя для девушек, копыта, кольцо в нос, моделирование плотного телосложения 
Костюм

Обязательно: костюм моделирует меховой покров, дополнительно возможны набедренные повязки  
Желательно: украшения из перьев, растений, камней, для друидов балахоны 
Оружие

Допустимо: мечи, алебарды, глефы, посохи
Желательно: топоры, молоты
Доспех: никакой или легкий
Гоблины
Расовые особенности
Обязательно: зеленый цвет кожи, большие широкие уши
Желательно: невысокий рост, экспрессивные прически
Костюм

Обязательно: рабочий костюм (изобретатели) либо богатый костюм с обилием украшений (торговцы)  
Желательно: инструменты (пиротехника, очки), обилие украшений для торговцев   
Оружие

Допустимо: арбалеты, кинжалы
Желательно: ружья, резаки
Доспех: никакой или легкий

Люди

Расовые особенности

Обязательно: никаких

Желательно: позаботиться об отсутствии особенностей других рас

Костюм

Обязательно: отсутствие явных незамаскированных цивильных вещей 

Желательно: стилизованный под крестьян, горожан или дворян средневековой Европы

Оружие
Допустимо: любое
Желательно: мечи, арбалеты, кинжалы, молоты, посохи

Доспех: никакой, легкий, средний или тяжелый, возможен щит  
Теперь немного по сословиям и командам 
Король и его свита

Богатые одежды, дающие понять, кто перед нами наличие символов власти, герба. Королю необходима корона.

Стража 

Наличие минимум легкого доспеха, шлема, одинаковые коты гербовых цветов и нашивок с гербом

Академия

Магам положены балахоны, плащи, жезлы, украшения, книги заклинаний и прочие приятные элементы антуража. Изобретателям рабочие костюмы, инструменты. Все члены Академии должны иметь на одежде общий символ – золотую букву «А».
Церковь
Символом веры является крест. Монахам и священникам положены рясы, паладинам желательны одинаковые коты с изображением креста, из оружия молоты, мечи.
Торговая гильдия

Костюм соответствует профессии, торговцы должны изобиловать украшениями

Таверна 
Работники таверны должны иметь общую цветовую гамму и эмблему заведения.

Загород
Жители загорода соответствуют крестьянам (люди) или своей расе
