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ПРЕДИСЛОВИЕ


Прежде всего хочу сказать что я делал этот проект взяв за основу идею мира книги «Дикие карты» под редакцией Джорджа Р.Р. Мартина, тем не менее не имеет смысла сравнивать описанное в книге с тем что будет изложено ниже. 

Так перейдём к истории… В 1940г. На территории Польши, принадлежавшей фашистской Германии, совершило экстренную посадку судно пришельцев. Посадка прошла не слишком удачно. Тем не мнение секретным подразделениям третьего рейха удалось захватить корабль и единственного выжившего члена экипажа пришельцев. И тут начались исследования найденного на корабле пришельцев оборудования и медикаментов. При этом в тайных убежищах Германии проводился допрос пришельца. Катастрофа, по всей видимости оставила на нем свой отпечаток и от него лишь слышали о том, что надо спасать планету, уничтожить [image: image1.jpg]


 Единственная уцелевшая фотография пришельца
космический корабли и его самого и немедленно выйти на связь с его руководством. Тогда посчитали что это бред сумасшедшего и через некоторое время его просто пустили под нож, с целью узнать его анатомию.

Через три месяца исследование содержимого корабля дало фашистам свои плоды. В отдельной капсуле был найден вирус, который при испытании уничтожал испытуемых в течении нескольких часов. Рейх отложил дальнейшие исследования инопланетного биологического оружия вследствие начала великой отечественной войны. А вирус оставался козырем в руке нацистов. При испытаниях его окрестили по никому неизвестной причине вирусом «Дикой карты»(далее ДК).




Катастрофа


В 1947г. Последние из немецких командиров разыскивались спецслужбами на территории  Южной Америки. Среди них был и доктор Маркус Блейк- ученый, отвечавший за исследование вируса.  

Блейк был найден, в деревушке у берегов Бразилии. Посланный за ним отряд пропал без вести. Отпор военным оказали семь странных существ- первых семь джокеров. Но в течении операции произошло непоправимое- совершенно случайно был разрушен контейнер в котором содержался вирус. Через два дня, эпидемия вспыхнула очагами по все Южной Америке, а через полторы недели она сотрясался в предсмертных конвульсиях весь мир. Фанатики кричали о конце света на засыпанных трупами улицах. Люди умирали по-разному: кто-то тихо погибал в постели, а кого-то разрывало на мелкие кусочки прямо посреди улицы. Мир лихорадило два месяца. Эпидемия уничтожила 70% населения. Доктор Блейк исчез и появился лишь в 1948г. 


После эпидемии оказалось, что некоторые люди не погибли, а мутировали под воздействием вируса ДК. Примерно12 тыс. превратились в так называемых тузов, а 4тыс. в так называемых джокеров. Правительству удалось скрыть факт существования всех мутантов. 

 



Тузы

Многие из заражённых вирусом ДК превратились в эти со всех сторон странные создания- тузов. Они, сохранив человеческую внешность, получили сверхъестественные способности. Появление тузов привело к тому, что беспредел, творившийся в посэпедемическом мире, усилился в много раз. Упиваясь силой, тузы гибли от рук друг друга, от военных, от джокеров. Это усугубилось тем, что через некоторое время тузы обьеденились по мастям и начали воевать друг с другом. 

Масти обьеденялись по схожим признакам. Так допустим тузы, у которых были неестественно развиты некоторые человеческие способности (сила, зрение и т.п.) обьеденились в масть черв, а тузы, которые обладали оккультными знаниями пришельцев, обьеденились в масть пик. 

Но смертность среди тузов не могла пройти незамеченной. Тузы уже тогда нажили себе страшнейшего врага- Комитет по уничтожению зараженных вирусом дикой карты. Также тузы погибали от рук джокеров и тогда туз-пика Маргарита де Лафер, до сих пор никому не  ясными путями, собрала в Пекине Великий Совет- сильнейшие представители всех мастей. Теперь совет происходит каждые 13 лет. Тогда на Совете присутствовало 12 тузов (по 4 от каждой масти). На совете было принято решение о создании Колоды Ликов Смерти- договора, по которому масти обязуются сотрудничать и помогать друг другу в целях выживания, а также что все тузы обязуются скрывать существования всех тузов. Через год все несогласные с договором колоды были уничтожены и в среде тузов, наконец, наступил порядок. После этого тузы начали занимать своё положение в мире: сотрудничая, они смогли выживать под напором джокеров и Комитета, и даже теснить последних со своего места, заняв свою нишу в мире.

Все тузы имеют какой либо недостаток- так называемую расплату, за свои способности. У каждого расплата индивидуальная. 


Червы 

Масть червей организовалась последней, из-за одной своей отличительной черты- свободолюбия. Эти тузы отличаются от остальных тем, что их чувства и эмоции являются их жизнью. Легкомысленные и ветреные они являются превосходными войнами. Их оружие - их тело. Если вы видите на улице хрупкую девушку которая одной рукой выворачивает столб, знайте- это черва. Их отличительная черта как тузов – это то что у них  естественные человеческие способности, такие как сила, намного выше чем у обычного человека. Червы лучше всего чувствуют себя среди людей. Наиболее часты браки между людьми и именно червами. После создания Колоды у черв внутри масти появилась иерархия, но она во многом условна- чащу всего главой становится сильнейший или умнейший из тузов. Глава редко ограничивает или приказывает своим подчиненным, но если такое происходит, то его приказы выполняются беспрекословно.

Но у этой масти есть серьёзные недостатки. Они продолжают умирать от рук друг друга. Это случается из-за их легкомысленности и импульсивности. Так же расплата за способности у них считается самой страшной. Но несмотря на всё это они являются страшнейшими противниками в открытом, честном бою. 

Отношение к мастям и прочему:

Пики - Странные и непонятные. А значит опасные!

Бубны – Они нас дополняют!

Трефы – Жестянщики!! Но они полезные

Джокеры – Обозлились уродцы.

Комитет – А чё мы им сделали? 

Люди – Забавные и интересные. Они не отличаются от нас.


Бубны 

Эту масть называют странной все. Они непостоянны и иногда похожи на безумцев. Бубны всегда отличались тем, что логика их действий непонятна, а план операции может измениться в течение самой операции.  Многие связывают это с тем, что бубны изменяют мир вокруг себя - контролируют физику этого мира в локальном масштабе. Они грозные соперники с нечеловеческой логикой и безумными силами. Ты не можешь ожидать, что выкинет бубна в следующую секунду. Но они не глупы - понимая что они не смогут понять других точно так же как и не могут понять их, они нашли выход и совершили наверно единственный за время своего существования поступок, подчиняющийся человеческой логике. Они доверили руководство собой во время боевых операций червам, взамен потребовав защиту червами и их интересов. Они оставались, свободны со своим центром власти и политикой, за исключением боевых операций. Более ничего о них неизвестно.

    Отношение к мастям и прочему:

Пики – Они нас понимают. Они хорошие собеседники
Червы – Помогая нам выжить, они все также не смогут никогда понять нас.
Трефы – Умны, но закованы в рамки своей простой логики.
Джокеры – Мы мечтаем о том дне, когда уничтожим их.
Комитет – Глупейшая часть человечества. Что они нам смогут сделать? 
Люди – Хаотично меняющаяся живая масса. За ней интересно наблюдать.


Трефы 


Масть треф обьеденились второй. Эта масть учёных - механиков. Из-за вируса каким-то образом у них появились осколки знаний по технике пришельцев. Большую часть времени они проводят исследования этих осколков, пытаясь отыскать в них научные знания, чтобы четко осознавать, что они создают и как. И они добились некоторых успехов и если бы не их скрытность эти знания стали бы достоянием человечества. Ревностно охраняя свои тайны, они разделились на две части. Первая занимается почти исключительно исследованиями, а вторая за счёт этих результатов защищает первых. Название первых «Основание», а вторых «Карающие». Все оставшиеся масти контактируют чаще всего с Карающими. Карающие участвуют в политике, сражаются  с врагами Колоды  и занимаются торговлей оружием и амуницией созданной их мастью. Без жалости, без пощады и страха в сердце нет - такими они предстают в глазах остальных.    Гордые гении, идущие к своей цели не стесняясь средств. Не многие из тех, кто переступал им дорогу, выживали. Их боятся и ненавидят но, осознавая их полезность, на многое закрывают глаза. 
     Отношение к мастям и прочему:
Пики – С ними можно работать, но нельзя им слишком на долго доверять свою спину.
Червы – Зверёныши, но они наши основные клиенты.

Бубны – Безумцы и глупцы. По этому полезны. 
Джокеры – Даже из них можно извлечь пользу.
Комитет – Дурачьё. Опасное дурачьё. А опасное дурачьё должно быть уничтожено.
Люди – Предыдущий виток эволюции.


Валеты Треф- Люди, которых за незаурядный ум трефы взяли в ученичество. Получая знания, они сражаются за треф вместе с Карающими.  

Пики

Самая таинственная из всех мастей. О ней известно только то, что они унаследовали оккультные знания пришельцев и очень скрытны. Их подлинная сила неизвестна, кажется даже им. Молодежь кажется обычными людьми и, казалось бы, живёт обычной жизнью. Но ни один из них никогда не похвалится боевыми подвигами или удачными исследованиями. Более о них ничего неизвестно. 

 
     Отношение к мастям и прочему: неизвестно, но они общаются со всеми одинаково добродушно. Бывали случаи, когда даже джокеры поступали к ним на службу. 






Джокеры

Появившиеся ранее тузов джокеры ни по кому не ясной причине стали врагами, как людям, так и тузам. Потеряв человеческую внешность, они получили способности ужасающей силы. Не имея целостной структуры, разрозненные на враждующие группы  они остаются грозными соперниками. По не ясным никому причинам Джокерам очень близки идеи нацизма. 70% джокеров придерживается идеи того, что все и люди и тузы должны быть уничтожены. Самое интересное, что у джокеров на этот счёт много разных мнений: одни аргументируют это религиозными взглядами, другие аргументируют это тем, что все в ком была хоть толика арийской крови, стали джокерами и т.п. Между тузами и джокерами идёт непрерывная война, и причины этой войны неясны никому. Джокеры делятся на три ветви:

Горгульи - низшие джокеры. Делятся на три вида: Каменные, Обсидиановые и Орихалковые. Горгульи составляют 60% от всех джокеров 
Джокеры (или Чёрные Джокеры) – собственно джокеры во всём многообразии форм. Составляют 30% от всех джокеров.
Арлекины (или Красные Джокеры) – составляют 10% от всех джокеров. Они являются сильнейшими существами на планете. Их силы неимоверны, но они с 1982г находятся на нейтральной стороне. Все кроме одного - Маркуса Блейка. 
Комитет по уничтожению зараженных вирусом дикой карты (КузДК)

Комитет нельзя назвать единой организацией. Непосредственно самим Комитетом можно назвать собрание глав различных организаций, целью которых является уничтожение заражённых вирусом ДК и поиском вакцины
против оного. Центральный штаб Комитета, где проходят заседания и принимаются важнейшие решения, находится на территории России. В основе идеологии комитета лежит убеждение, что все Тузы и Джокеры опасны для общества и нуждаются в контроле и лечении. Не все организации состоящие в комитете стремятся к полному уничтожению заражённых - многие организации позволяют тузам и джокерам стать на учёт и постоянно отчитываться о своих действиях. В Беларуси представлены три организации которые состоят в комитете.
