История мира Свартальфа. Или тысяча лет из жизни гномов.
Существовал мир Тинк, населённый людьми, наделёнными магическими способностями. Они были обычными: воевали, дружили и подымали технический уровень. До тех пор, пока не вышли из магическим образом сотворённого портала кланы гномов из мира Свартальфахейм. Подчинили гномы себе всех людей, переняли у них религию и науку, смешивались с ними постепенно. Потом, после нескольких эпидемий Чёрной чумы, ни людей, ни магии почти не осталось, только огромные гномьи мегаполисы. Когда жители Свартальфа решили выйти в космос, они столкнулись с могущественной расой Серых и вступили с ними в войну. Война с Серыми была выиграна при помощи скоростных компьютеров и открытия виртуальной реальности. Но теперь лазерные пушки космического корабля серых, что кружит по орбите планеты, отстреливают космические корабли гномов. Путь в космос закрыт навсегда. Серые не в силах атаковать Свартальфа – гномы не могут выйти в космос. И тогда на планете случился кризис – атомная война, после которой осталось слишком мало гномов, которые могли вспомнить историю мира.

Альфа Кластер – бригада, названная так в честь утраченного навсегда огромного суперкомпьютера. Ставят своей целью найти древний способ вернуться в родной мир. Или найти новый. О этой возможности говорит пророчество о возвращении.

Дельта Кластер – мелкое подразделение бригад Кластера, которое погрязло в междоусобных войнах. Считают, что спасти планету можно только, если закончится война, чему и стараются посильно способствовать.

Спэйс Хостл – сторонники космической экспансии, пытающиеся найти древние корабли, с помощью которых можно попытаться убежать с планеты, сбив корабли Серых. Исповедуют религию Космоса – Всеединого.

Нюк Маринерс – дети атомной войны, киборги и панки Свартальфа. Живут грабежом и разбоем, стараясь выжать как можно больше ресурсов из обессиленной планеты.

Секта Арахнид – последователи культа паучьего бога, заимствованного у людей. Содержит в себе гномов, в которых больше всего гномской крови. Оставшихся людей содержат в заточении, как символы веры. Цель – вернуть былое могущество магии и людей Тинка.

Известно также о промышленниках, производящих боевые механизмы и о компьютерщиках, которые ищут способы навсегда уйти в виртуальную реальность.
