Технические правила на техногенную игру «Мятеж»

Допуск оружия: 

К игре допускается любая "китайская пневматика" (испытывается на владельце), деревянные и дюралевые ножи без зазубрин, метательные ножи (состоящие целиком из смягчителя, то бишь резиновые). Любое оружие, каким-то образом не понравившееся мастеру, может быть не допущено (естественно с основаниями недопуска). Споры в таком случае решаются в сторону мастера.

Боевые зоны: 

Зона поражения включает в себя корпус, ноги полностью, руки полностью, голова исключая лицо.(то есть глаза и прочие органы).  Зона самовыноса - лицо и межножье (пах).  Самовынос применяется только в случае метательных и десантных ножей, а также при особо дерзких выстрелах в голову.

Хитовка: 

Каждый юнит снабжается 3 хитами. Их количество можно увеличить, ведь S.A.L.O. ещё никто не отменял, а можно и уменьшить, напоровшись на шальную пулю. Когда у юнита имеется в наличии 0 хитов, то он считается тяжело раненным. Он может стонать и очень медленно ползать. Его можно добить (можно и не добивать, через 5 минут сам подохнет), а можно вылечить лекарем. Если у юнита -1, или и того меньше, то он надевает белый хайратник и ждёт 5 минут (вдруг кто-нибудь его обыскать захочет), а потом идёт на мертвятник и ожидает там голодного, усталого, злого и запыхавшегося мастера.

Обыск: 

Обыск происходит путём игрового ощупывания (ничем не отличается от реального, разве что у девушек на некоторых местах не задерживайтесь!) обыскиваемого обыскивающим, на протяжении 5 минут (по истечению которых обыскиваемый отдаёт все игровые ценности обыскивающему).

Крепости: 

Команды имеют право на постройку оборонительных сооружений но противник будет видеть исключительно то, что он будет видеть, т.е. если через стену будут пролетать пульки, то они будут пролетать.

Броня: 

В роли брони будут выступать «кевларовые» бронежилеты, шлемы и щитки (допуск брони, если мастер зарагестрирует). С прикрытой бронёй части тела простые пули хитов снимать не будут.

Гранаты: 

Гранаты отыгрываются петардами серии «Корсар». На полигоне будут только осколочные гранаты. Броня от осколков не спасает. Но спасают природные преграды, как-то: стены, овраги и товарищи, стоящие прямо перед вами.
Повреждение:

Граната, при взрыве, снимает по хиту со всего живого в радиусе 10 метров. Это значит¸ что игрокам перед игрой покажут длину этих 10 метров. Пистолет, автомат и т.д. снимают 1 хит, при попадании в конечность (конечностью пользоваться нельзя до посещения доктора), 2 хита при попадании в корпус, и 3 хита, при попадании в голову (HEADSHOT).

Связывание:

Связывание, как ни странно отыгрывается связыванием, но без затягивания несчастных конечностей. Связанный может освободиться только тогда, когда к нему в руки попадет нож. (который можно спрятать в сапоге, нож должен быть игровым!).

Оглушение:

Оглушение отыгрывается лёгким ударом рукоятью пистолета, или прикладом автомата по спине, при этом необходимо произнести слово "оглушён". После этого оглушённый падает и проводит в бессознательном состоянии 5 минут.

Имплантанты на игре:

Список прилагается.

Уважаемые игроки, захватите с собой на игру защиту для глаз (у кого будет модная +хит). Ещё хорошо бы было, если бы у каждого при себе было по белому хайратнику (у меня их нет), т.к. любого идущего без него, можно будет подвергать расстрелу(конечно если не жалко пуль). Существа без хайратников если им не хочется получить пулю, должны держать руки с оружием высоко над головой.
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