Общий загруз 

На давно известной всем планете Сварт-Альфа, около 10 лет назад началась война. Война с особыми причинами, война полная злобы и жестокости. Никто не должен был эту войну проиграть, потому что воевали за последние крохи ресурсов, которые ещё не были выжаты из планеты. Мир погрузился в ХАОС, государства были стёрты с лица земли, мародёрство и анархия процветали.

 Однако нашлись мудрые гномы, которые смогли повести за собой народ, и собрали они под своим командованием несколько бригад, и породили те бригады филиалы и ответвления на всех материках, и стали называться они БАНД - ФОРМИРОВАНИЯМИ. А имена им -  КЛАСТЕР и СПЭЙС ХОСТЛ.

Честно говоря, были и другие, более слабые банды, но их или вытеснили, или подчинили основные и значительно более сильные банд-формирования. Только одно банд-формирование не подчинилось. Это террористы НЮК МАРИНЕРС, основавшие свою религию и живущие по её канонам.
Главы Кластера и Спэйс Хостла давно уже подчинили руководства всех оставшихся стран (примерно поровну), и на данный момент именно они негласно правили планетой. Но жадность, присущая всем гномам, сделала своё дело и ни один из руководителей не захотел останавливаться на достигнутом, и возжелали они мирового господства. 
Так как силы и занимаемые территории Кластера и Спэйс Хостла были примерно равными, ни одна из группировок не могла одержать победу, а в периодических перестрелках и стычках между ними, гибли в основном мирные гномы.

Нюк Маринеры, как нерегулярное «народное» формирование не имеют реальной власти на планете, но совершают террористические акты против вышеуказанных группировок.

Краткая характеристика предполагаемых на Игре команд:

Описание музыкальных пристрастий прилагается.

Описание символики команд прилагается.

Описание языков команд прилагается.

Геральт Отто Хайнрих версия 15 марта 2004 года.
