Правила по магии

Знаки 

У каждой стихии есть свой знак. Перед каждым заклинанием  маг делает пас кистью, в зависимости от сложности заклинания, знаков может быть несколько.

Воздух – маг делает кистью знак бесконечности.

Огонь Х 

Земля круг с точкой в центре. Круг рисуется в вертикальном положении, по часовой стрелке.

Вода   V
 Каждый маг имеет свой уровень.

Ученик.  Маг, не получивший посвящения.

Медис. Маг, имеющий средние способности.

Опытный маг.  Маг, имеющий высокий уровень способностей.

Сильный маг. Маг имеющий, наивысший уровень способностей.

Возможности

	Уровень мага
	Заклинания своей стихи
	Заклинания Чужих стихий

	Ученик
	3
	

	Медис
	4
	1

	Опытный маг
	5
	2

	Сильный маг
	6
	3



Точки магии и здоровья

	Уровень мага
	МР 
	HP

	Ученик
	5
	6

	Медис
	7
	6

	Опытный маг
	9
	6

	Сильный маг
	11
	6


Заклинания.
Стихия Воздух.

Вызов ветра.
Маг делает знак стихии, резко поднимает руки вверх и произносит «Вызов ветра»

Возникает сильный порыв ветра, способный затушить свечи,  сдвинуть или опрокинуть предметы.

1МР

Снимает с противника 1НР

Воздушный щит.
Маг делает знак стихии. Проводит ладонью сверху вниз и произносит «Воздушный щит»

Защищает в течение 15 мин.

Требует 2 МР
Воздушные стрелы.
Маг делает два знака стихии.  Направляет руки в сторону объекта и произносит «Воздушные стрелы»

Требует 3МР

Снимает 2НР
Воздушный Кокон 
Маг делает два знака стихии, делает круг кистью от себя в сторону объекта и произносит «Воздушный кокон»

Объект оказывается почти вплотную в тугом коконе из воздуха.

Требует 4

Снимает 3
Удар молнии.
Маг делает три знака стихии.  Направляет руку, с сжатыми в кулак пальцами на объект , произносит «Удар Молнии» , при этом резко разжимая кулак.

Маг не может сформировать молнию в тесном помещении.

Требует 5МР

Снимает 4НР
Воздушный купол
Маг делает три знака стихии.

Разводит руки с раскрытыми ладонями в стороны и произносит. «Воздушная стена»

Возникает звуконепроницаемая, невидимая стена.

Требует 6 МР

Снимает 5МР

Стихия Огонь.
Ослепляющая вспышка.
Маг делает знак стихии. Выставляет раскрытую ладонь перед объектом и произносит. «вспышка»

У объекта перед глазами вспыхивает яркий ослепляющий свет.  Дезориентация. Симптомы проходят через 10 минут.

Требует 1МР

Снимает 1 Нр
Огненный щит
Маг делает знак стихии перед собой. сводит пальцы в виде решетки, разводит руки в стороны  и произносит «огненный щит».

Требует 2мр 

Защищает 15 мин.
Огненные стрелы.
Маг делает два знака стихии. Прижимает сжатые ладони к себе, затем правой рукой указывает на объект и произносит «огненные стрелы».

Требует 3МР

Снимает 2НР

 Нагревание 
Маг делает два знака стихии. Касается рукой неодушевленного объекта и произносит «нагревание».

Объект начинает нагреваться, пока маг не уберет руку.

1мин 4МР

Снимает 3 НР

1мин-40 *С

2мин 80*С

3мин 100*С

Фаерболл
Маг делает три знака стихии. Прижимает кулак к груди, затем, резко выбрасывает раскрытую ладонь в сторону объекта. Произносит «Фаерболл».

Требует 5МР

Снимает 4НР
Огненный круг.
Маг делает три знака стихии. Изображает руками круг перед собой, указывает на объект и произносит «огненный круг».

Вокруг объекта возникает круг из огня высотой пламени в 50 см. При попытке пересечь круг, пламя вырастает на метр в высоту, при этом снимается дополнительные НР. 1 попытка – 1МР

Огонь сам не гаснет.

Требует 6МР

Снимает сразу 5НР
СТИХИЯ ВОДА
Струя воды.

Маг делает знак стихии. Затем сжимает кулак, резко раскрывает, направляет в сторону объекта и произносит «струя воды».

Из раскрытой ладони мага, появляется  мощная струя воды.

Требует 1МР

Снимает 1Нр

Водный щит 
Маг делает знак стихии, затем руками круг перед собой и произносит.

«Водный щит».

Требует. 2МР

Защищает 15 минут

Замораживание 
Маг делает знак стихии.  Касается рукой предмета и произносит «замораживание». Предмет охлаждается, пока маг не уберет руку.

Живой предмет не охлаждается.

1мин-10 *С

2мин -20*С

3мин -40*С

1мин 4МР

Снимает 3НР

Ледяные стрелы 
Маг делает три знака стихии. Прижимает сжатые ладони к себе, затем правой рукой указывает на объект и произносит «ледяные стрелы».

Требует 2МР

Снимает 2НР

Айсбол 
Маг делает три знака стихии. Прижимает кулак к груди, затем, резко выбрасывает раскрытую ладонь в сторону объекта. Произносит «Айсболл».

Требует 5МР

Снимает 4НР
Туман 
Маг делает три знака стихии. Сводит ладони перед собой, дует на них, раскрывает и произносит «туман».

Возникает сильный туман, который дезориентирует противника на 10 мин.

Требует 6МР

Снимает 5НР

Стихия Земля 
Песчаный вихрь
Маг делает знак стихии. Затем сжимает кулак, резко раскрывает, направляет в сторону объекта и произносит «песчаный вихрь».

Из раскрытой ладони мага, появляется  мощный вихрь из песка.

Требует 1МР

Снимает 1Нр

Земляной  щит 
Маг делает знак стихии, затем руками круг перед собой и произносит.

«Земляной  щит».

Требует. 2МР

Защищает 15 минут

Каменные стрелы 

Маг делает два знака стихии. Прижимает сжатые ладони к себе, затем правой рукой указывает на объект и произносит «каменные стрелы».

Требует 3МР

Снимает 2НР
 Каменные объятия 
Маг делает два знака стихии. Касается объекта и произносит «Каменные объятия»

Объект начинает окаменевать. 

1мин 4МР

Снимает 3НР

Стоунбол
Маг делает три знака стихии. Прижимает кулак к груди, затем, резко выбрасывает раскрытую ладонь в сторону объекта. Произносит «Стоунболл».

Требует 5МР

Снимает 4НР
Рост растений.
Маг делает три знака стихии. Изображает руками круг перед собой, указывает на объект и произносит «Рост растений».

Возникает громадное количество зеленой массы, не дающей свободно двигаться.

Требует 6МР

Снимает 5МР

