1.На игре все вещи отчуждаемы. До начала игры все игроки без исключения проходят "фэйс-контроль". Если вы не хотите потерять те или иные ценности просьба оставить их в мастерском лагере в отдельном подписанном пакете или сумке. 
2.Антураж. Пример . Никакого камуфляжа и новых вещей. 
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На момент старта игры каждая команда  имеет по 3 заводских вещи. Всё остальное допускается только самодельное. Ножи(кроме гуманизированых и 3 позволенных на команду), лопаты, рюкзаки, палатки только самодельные. 
3.Боёвка. Боёвка интуитивная. Удары разрешены только гуманизированным оружием(дубины, ножи, заточки). Запрещены удары конечностями, болевые приёмы, заломы. Проще говоря, вы представляете собой реальный организм, который ощущает боль, умирает и травмируется. Вы не можете выжить после того как вам, к примеру перерезали горло. Если вы конечно не собираетесь реагировать на удары, готовьтесь к тому, что вас будут бить сильнее. 

Огнестрельного оружия на момент старта игры не будет. Попадание из огнестрельного оружия смертельно. Уважаемые игроки, мастера взывают к вашей адекватности и вменяемости, со всеми игроками будет проводиться беседа до игры, не покалечьте себя и других игроков.

