Регламент турнира X-Wing Miniatures Game «Полет дэцэпэшника» - 2017
(27 мая 2017 года)

Общие правила.
1.​ Для участия в турнире требуется пройти регистрацию.
2.​ Турнир пройдет в клубе «Мастерские» (г. Минск, ул. Л. Беды 9).
3.​ Участвовать может любой желающий, нужно лишь иметь свой (или арендовать у кого-то) отряд. В течение турнира изменять свой отряд запрещено.
4.​ Начало сбора участников – 10.30. Начало турнира – 11.00.
5.​ Турнир проходит в формате «Догфайт». Для проведения основного этапа Турнира, используется «швейцарская система» (ознакомиться с порядком её использования можно, например, в Википедии). В зависимости от количества участников Турнира, организаторы решают, будет проведено три или четыре тура.
6.​ За Полную победу присуждается 5 очков, за Частичную победу – 3 очка, за Ничью – 1 очко, за Поражение – 0 очков.
Правила боя.
1.​ Каждый бой проводится отрядами на 100 очков. Меньше брать можно, больше – нет.
2.​ Время тура — 75 минут.
3.​ Игрок с меньшей суммарной стоимостью отряда выбирает, у кого будет инициатива. Если суммарная стоимость одинаковая – игроки бросают кубики. Победитель решает, у кого будет инициатива. Инициатива сохраняется до конца боя.
4.​ Зеркальные бои (одинаковые фракции против друг друга) допускаются. Уникальные персонажи (Люк Скайуокер, Дарт Вейдер) могут быть с каждой стороны одни и те же. При наличии одинаковых кораблей с разных сторон — один из игроков обязан пронумеровать эти корабли белыми табличками, а другой — черными.
5.​ У каждого игрока – своя колода повреждений. В начале боя противники мешают колоды друг друга и проверяют её состав. Судьи в любой момент боя могут проверить колоду. Игрок может использовать колоду из старого стартового набора или из нового на свой выбор.
6.​ При сдаче Листа Отряда игрок должен обозначить, каким набором жетонов астероидов и/или космического мусора он будет пользоваться (смешение астероидов и мусора разрешено, но запрещено брать два одинаковых жетона). Этот набор используется весь Турнир, изменение состава — запрещено. Количество жетонов – 3. В начале боя (до выставления кораблей!) каждый из игроков достает астероиды из стартового набора или космический мусор из наборов пятой волны (как отмечено выше, все должны быть разными). Игроки по очереди (начиная с игрока, владеющего Инициативой) выкладывают по одному жетону на игровое поле. Между жетонами должно быть расстояние не менее Радиуса 1. Жетоны должны располагаться на расстоянии не менее Радиуса 2 от границы игрового поля.
7.​ Если игрок забыл использовать какую-то способность и ход перешел к противнику, он не может её использовать без разрешения противника.
8.​ Если один из игроков теряет все свои корабли раньше, чем пройдет выделенное на тур время, то ему присуждается Поражение, а второму игроку – Полная победа.
9.​ Если по истечении времени тура бой не закончен, игроки заканчивают текущий раунд и подсчитывают игровую стоимость уничтоженных кораблей (и всех улучшений этих кораблей) противника. Попадания при подсчете не учитываются. Если разница в очках более или равно 12, то игрок, набравший большее количество очков получает Полную победу, если меньше 12 — то Частичную победу. Второму игроку присуждается Поражение. Кроме этого, при подсчёте очков нужно учитывать, что игрок получает половину стоимости (с округлением вниз) большого корабля (large ship), если на момент окончания боя этот корабль потерял половину или более от своей суммы щитов и хулл-поинтов.
10.​ Если один из игроков изъявил желание закончить бой до выполнения одного из, описанных в пунктах 9 и 10, условий завершения боя (решил сдаться), второму игроку присуждается полная победа.
11.​ В боях можно использовать только официальную продукцию Fantasy Flight Games. Неофициальные корабли, а также карточки пилотов, в игру не допускаются. В то же время можно разукрашивать и «доделывать» официальные корабли на свой вкус – главное, чтобы это не мешало игровому процессу.
12.​ У игроков должны быть все заявленные карточки пилотов и апгрейдов, распечатка отряда из «сквадбилдера» для участия в турнире не принимается. Распечатки карт не допускаются! Распечатку из «сквадбилдера» можно использоваться только для сдачи листа перед началом турнира!
13.​ В начале турнира организаторам нужно предоставить полную расписку всех отрядов на каждый тур.
14.​ При возникновении спорных ситуаций, последнее слово остается за судьей. Решение судьи не оспаривается.
Приложение 1
Состав колоды повреждений:

7 карт «Direct Hit» и по 2 карты остальных наименований.

(Всего 33 карты.)
Приложение 2
Турнирные правила FFG, FAQ, Squad List и прочие игровые ресурсы: https://www.fantasyflightgames.com/en/products/x-wing/ (перед началом турнира каждый игрок должен будет заполнить Squad List, участники могут сделать это заранее и принести уже заполненный, либо распечатать сквад лист из билдера - http://xwing-builder.co.uk/build)
Приложение 3
Тайминг турнира:

11.00-12:15 – 1 тур

12.25-13.40 – 2 тур

13.40-14.10 – Перерыв на обед

14.10-15.25 – 3 тур

15.25-16.40 – 4 тур (если потребуется)
