1) Взаимоотношение фракций:
Любые союзы между фракциями невозможны исходя из общеигровой истории мира!

переход из одной фракции в другую (а так же из банды в банду) во время игры невозможны!

любая фракция может попытаться мирно разойтись на полигоне с другой фракцией.

2) Свитки:
Свиток исцеления - одноразово используемый артефакт, позволяющий восстановить все пункты здоровья любому одиночному юниту в любой момент игры, при условии что у него был хотя бы 1 пункт здоровья. 
Свиток воскрешения - одноразово используемый артефакт, позволяющий восстановить все пункты здоровья любому одиночному юниту с 0 пойнтами здоровья. Свиток возможно использовать только в течении 5 минут после смерти. Данный свиток не может быть  самолично использован на себя, только союзным юнитом.

Для использования любого свитка достаточно его разорвать и произнести фразу написанную на свитке, а так же имя того, на кого направлено действие свитка.

Все использованные свитки в обязательном порядке сдаются в таверну.

3) Квестовые предметы не отчуждаемы за некоторым исключением (будет оговорено уже на полигоне)

4) Большая часть квестов будет получатся в таверне (у тавернщика либо у других персонажей, находящихся в таверне)

5) Торговец будет появляться раз в 3 часа.

1й час путешествие к таверне из произвольной точки полигона, 
2й час движение из таверны к краю полигона, 
3й час перерыв. 
После этого процесс начинается заново.
