Роли
Банды гоблинов:
В каждой команде должен быть вождь, шаман и 3 рядовых гоблинойда.

Количество команд не ограничено, именно они будут основными игроками

Виды гоблинойдов:
Хобгоблины (очень ограниченное количество, только они могут быть магами, в большинстве своём вожди банд, только в очень крупной банде может быть 2 хобгоблина. Требования:рыже-коричневый цвет кожи. Достаточно антуражный костюм)

Багбиры (крупные и сильные, но туповатые. Требования:участки покрытые мехом (желательно все которые не закрыты одеждой) крупное телосложение)

Гоблины(в общем основная часть банд Требования:зеленоватая или сероватапя кожа)

Остальные роли игротехнические или полуигротехнические
Троли 3-5 
Аутсайдеры (пока не определено до конца, зависит от желания игроков, в открытый доступ вывешиваться не будет, так что кто заинтересован, изъявляйте желание)) 

Нежить(примерно то же самое, что и аутсайдеры, но тут будут и обычные, не сложные в исполнение скелеты и зомби)) 

Элементали)) (всё расскажу людям, которые будут заинтересованы отыграть это)

Приключенцы (человек 6, это будет команда для который загруз будет отдельный и играть они будут в приключенцев на полигоне набитом монстрами, если вкратце) 

Шадар-каи (5-6, вся информация для людей заинтересованных, если такие будут)) могу сказать только, что требуется хорошее владение фехтованием, а лучше экзотическим оружием) 

