Расы и навыки
В нашей игре присутствуют десять рас, которые разделены на пять подгрупп, по две расы в каждой. У каждой подгруппы есть свои особенности: максимальное количество хитпойнтов(включая бонусы от брони и предметов, если такие есть; от двух по шести), максимальное количество манапойнтов(от нуля до четырех), основной боевой навык и основной небоевой навык. Эти особенности характерны всем представителям данной подгруппы, и уникальны для каждой подгруппы. То есть эта информация о врожденных способностях рас, присутствующих на нашей игре. У некоторых персонажей могут быть какие-то еще дополнительно приобретенные навыки и умения, но они будут обсуждаться в индивидуальном порядке с игроками по результатам совместной работы над легендами. 

Мы собрали всю информацию в как можно более кратком виде. Все особенности рас описаны ниже:

У нордлингов максимум пять хитпойнтов.

Орки и регдаргды находятся в одной подгруппе.

Расы, у которых четыре хитпойнта, умеют стрелять из луков.

Данмеры искусно обращаются с клинками.

Те, у кого шесть хитпойнтов, имеют на единичку маны меньше, чем те, у кого их четыре.

Имперцы славятся своим интеллектом как небоевым умением.

Врожденными магическими навыками обладают те расы, у которых два хитпойнта.

Тяжелую броню могут носить те, у кого две единицы маны.

У альтмеров больше всего манапойнтов.

Расы, имеющие склонность к алхимии, имеют количество манапойнтов, отличающееся на единицу от количества маны у бретонов.

Прирожденные маги имеют на единичку маны больше, чем босмеры.

Мастера дробящего оружия отлично сопротивляются магии.

Аргониане имеют устойчивость к ядам.

Максимальное количество хитов у альтмеров отличается от трех на единицу.

Количество маны у алхимиков отличается на единицу от рас, у которых отсутствует врожденный боевой навык.

Айлейдов среди этих десяти рас нет, а хаджиты есть.
