Про цены

Итак, еще раз остановимся на средствах оплаты и товарах на игре.
1) Монеты (они же золотые, они же дрейки, они же септимы), а также рубины и бриллианты используются для оплаты за повседневные материальные блага и услуги. На них можно поесть-попить, купить игровые предметы (свиток, зелье, книгу), купить безделушки и игровые товары (ленты, шали, украшения), оплатить мелкие услуги. Этот способ расчетов наиболее распространен в игре и, в основном, используется для покупки вполне материальных вещей.

Одна монета по стоимости приравнивается к одной тысяче белорусских рублей.

2) Бижутерия (разного рода кольца, брошки, красивые камушки), может использоваться игроками для расчета за игровые сделки (не имеющие большой реальной стоимости). Например, бижутерией можно оплатить договор с наемником, покупку чисто игровой вещи, заплатить за информацию. Такие сделки могут оцениваться от 20 до 100 монет в игровом мире. Но, по понятным причинам, не оплачиваются «реальными» деньгами.
3) Золотые слитки. Используются только для крупных политических или экономических сделок. Слитки весят много, и каждый стоит 10.000 монет. Покупать за них повседневные товары будет глупо.

Теперь остановимся на ценах.

Из правил:


- Один раз поесть без изысков – 1 монета.


- Кружка легкой браги или горячего чая – 1 монета.


- Один рубин –  примерно 5, 10 и 25 монет в зависимости от размера.


- Один бриллиант – от 80 до 120 монет в зависимости от величины и качества.


- Один золотой слиток – 10000 монет.


- Жалование рядового легионера – около 200 монет в месяц.

- Зелье лечения от надежного алхимика – около 5 монет.

Про насущные потребности:


5 монет обеспечивают хорошей и вкусной пищей существо на целый день. 
Рабы обходятся в 1 монету в день. 
Сам раб стоит примерно от 70 монет в зависимости от возраста, пола, силы и т. д.

Походный рацион легионера в сутки обходится в 4 монеты.


Цены за комнаты в трактире начинаются с 5 монет за ночь.


Починка, полировка, рихтовка и другие услуги по работе с железом стоят от 2 до 10 монет в зависимости от сложности.


Прирученный взрослый гуар может стоить около 20 монет.


Одна поездка на Силт Страйдере от 5 до 20 монет, в зависимости от расстояния.


Про услуги.

Начинающие наемники-воины обычно берут по 5 монет за задание. Или за 1 монету за хвостик каждой убитой крысы. День прожил – и хорошо. Опытные - могут хотеть от 15 до 25 за разовое поручение.


Простое воровство или слежка обычно обходятся дешевле – от 5 до 15 монет.


Чья-то жизнь, оборванная рукой дилетанта может стоить от 50 до 100 монет.


Контракты Мораг Тонг же исчисляются сотнями дрейков.


Услуги девушки легкого поведения начинаются с 10 монет.


Свитки и зелья:


Цена варьируется в зависимости от того, насколько опытный и хороший алхимик делает свитки или зелья.


Зелья лечения паралича, болезней, восстановления здоровья могут стоить от 2 до 5 монет, в зависимости, например, от наличия побочных эффектов.

Особенные зелья, позволяющие временно увеличить здоровье персонажа, восстановить магическую энергию или получить иммунитет к магии на некоторое время, - могут стоить от 5 до 10 монет.


Что же касается свитков, они могут стоить от 3 до 15 монет в зависимости от заклинания, которое содержит свиток. Свиток «Свет» обычно оценивается в 2-3 монеты, «Обуза» или «Развеять» 5-7 монет, а какой-нибудь «Паралич» на 10 человек – так все 15.


Про оружие и доспехи:

Короткие кинжалы и ножи могут стоить 5-15 монет.


Длинные клинки, в зависимости от качества – 50-70 монет.


Один элемент доспеха – 10-30 монет.


Шлем – 50-100 монет.


Недвижимость

За деревенскую лачугу отдают от 500 до 1500 монет.

Добротный большой дом обычно стоит около 5000 монет.


Ну а поместье, с плантацией и слугами доходит до 10.000
