Расширенный список ролей

Все роли на игре разделены по нескольким фракциям, к ним относятся: Орда, Альянс, Нейтралы (Плеть, Алые Крестоносцы и несколько одиночных ролей), Монстры.

Кроме этого в каждой фракции есть несколько отдельных типов ролей. Разберем их подробнее:

Игротехнические роли – обычно это монстры либо некоторые персонажи имеющие ряд сюжетных и целевых ограничений. Обычно роль для них пишется мастерами.
Полуигротехнические роли – роли имеющие небольшой ряд ограничений, чаще всего имеют определенную задачу на старт игры которую стремятся выполнить. Обычно роль или некоторые особенности легенды прописываются для них мастерами.
Свободные роли – ограничены лишь общей вводной. К таким ролям относится большинство персонажей.
Альянс

Лорд Серебряной Длани (командует гарнизоном крепости) – полуигротехническая роль. ЗАНЯТО (Ульрих)
Надсмотрщица ночных эльфов (представляет союзных эльфов) – игротехническая роль. ЗАНЯТО (Найша)
Высшая жрица Элуны (аналог передвижного мастера мертвятника) – игротехническая роль. ЗАНЯТО (Лея)
Архимаг – полуигротехническая роль.
Дворф археолог – полуигротехническая роль. ЗАНЯТО (Рэзор)
Гном торговец (по совместительству изобретатель) – полуигротехническая роль. 
3-5 ветеранов Стронгхолда (находятся на постоянной службе в войсках альянса, матерые бойцы ожидающие того момента когда крепость орды будет наконец таки уже стерта с лица земли), люди, дворфы, дранеи либо ночные эльфы.

Новоприбывшие в Стронгхолд (любые представители рас альянса) – пока что до 10 игроков (когда набор минимума будет закрыт, вакансии расширятся)
Разведчики Ночных эльфов (до 15). ЧАСТИЧНО ЗАНЯТО ()
Орда
Вождь (командует воинами орды) – полуигротехническая роль. 
Разведчик троллей (отвечает за разведку на местности) – полуигротехническая роль. ЗАНЯТО (Гриммас)
Хозяин Погребальных Костров (аналог передвижного мастера мертвятника) – игротехническая роль. ЗАНЯТО (Махно)
Представитель Королевского Фармацевтического Общества – полуигротехническая роль. ЗАНЯТО (Декстер)
Архимаг эльфов крови – полуигротехническая роль.

Гоблин торговец (по совместительству изобретатель) – полуигротехническая роль. 
New! Гоблины подрывники. ЗАНЯТО (Garald +Ко)
3-5 ветеранов Уругмара (фанатично преданы вождю, матерые бойцы ожидающие того момента когда крепость альянса будет наконец таки уже стерта с лица земли), орки, тролли либо таурены.
Новоприбывшие в Уругмар (любые представители рас орды) – пока что до 10 игроков (когда набор минимума будет закрыт, вакансии расширятся).

Подкрепление Эльфов Крови (до 15). ЧАСТИЧНО ЗАНЯТО ()
Нейтралы

Алые Крестоносцы (информация закрыта)

Разведчики Плети (информация  закрыта) – возможен отряд до 10 игроков.

Странствующий пандарен – полуигротехническая роль

Эзерил торговец – полуигротехническая роль

Монстры

Огр – использует грубую физическую силу, имеет защиту от магии. Огр-маги способны использовать некоторые заклинания, а огр-лорды без проблем метают тяжеленные камни в своих жертв (попадание камня снимает все хиты до 0). 2-3 полуигротехника. 
Гронн – использует очень грубую физическую силу, имеет защиту от магии. Ударом лапой либо броском камня снимает все хиты до 0. Игротехник.

Демон (Повелитель Ужаса либо Осквернитель) – использует магию хаоса. Игротехник.
Дух Леса – опасен в ближнем бою, использует природную магию. Игротехник.
Йетти (Ведниго) – опасен в ближнем бою. Ударом лапой снимает все хиты до 0. Игротехник.
Чумной Энт – опасен в ближнем бою. Удар Энта сносит все хиты до 0. Игротехник.
Нерубианцы (пауки) – используют парализацию и способны метать паутину (наброшенная на вас, хотя бы частично, паутина действует аналогично заклинанию парализации). 2-3 Игротехника.
