«Время Героев»: турнирные дополнения к Правилам (драфт/силед, альфа)
1. Самое первое и основное отличие поединка на драфте и/или силеде – возможность использования «ванильного героя».

Иногда так случается, что не удаётся надрафтить ни одного героя или же те, кого удалось надрафтить, не позволяют собрать колоду из надрафченного. В этом случае обычно разрешается использовать «ванильного героя». Он не имеет никаких свойств или ключевых слов, не имеет имени, но способен применять Боевую Смекалку (так как по умолчанию это умеет каждый герой).
Параметр Мощь этого героя вычисляется особым образом. Если в колоде этого героя карты только одного типа (например, только Боевые Заклятия) – «ванильный герой» имеет Мощь 8. За каждый последующий тип карт, присутствующий в колоде перед началом партии, Мощь «ванильного героя» уменьшается на 1.

Пример: если в колоду из Боевых Заклятий добавить даже одну Медитацию, «ванильный герой» станет иметь Мощь 7. Если в колоде есть Боевые Приёмы, Хитрости и Медитации – Мощь 6. Если в колоде есть карты всех четырёх типов не-героев – Мощь 5.
2. Размер колоды для драфта и силеда равен 20 картам плюс карта героя (или «ванильный герой»), ни больше, ни меньше. Всё не вошедшее в колоду является сайдбордом.

3. В начале боя после определения очерёдности хода, но до первого хода первого игрока каждый из игроков, начиная с первого, может взять пересдачу. Первая пересдача в этом случае бесплатна, при второй пересдаче игрок берёт из колоды карт на одну меньше, чем положено, при третьей пересдаче – ещё на одну меньше (то есть, оплачивает каждую пересдачу сверх первой тем, что берёт на карту меньше за каждую пересдачу сверх первой) и так далее.
3.1 Если игрок уже разыгрывал какие-либо карты в момент после определения очерёдности хода, но до первого хода первого игрока – он не может брать пересдачу.
4. Процедура драфта/силеда практически ничем не отличается от аналогичной процедуры в «Берсерке» или MtG, я пока не буду лишний раз переписывать её: too easy.
