  Этот обзор выражает лишь мое мнение и никоим образом не является истиной в последней инстанции. В первую очередь, я думаю, он будет полезен начинающим игрокам, потому что опытные игроки сами понимают ценность отдельных карт (. Приятного прочтения (.
  В новой редакции М10 всего 249 карт, равномерно распределенных по всем пяти цветам – по 41 карте каждого цвета, 17 артефактов и 7 небазовых земель, а так же 20 базовых земель. Для каждой из них, исключая базовые земли, проставлены две оценки: первая – Limited, вторая - Constructed. Само значение оценки смотрите ниже:
1 - такие карты в данном формате играть не будут, поскольку ничего там не делают.

2 - карта что-то делает, но так мало или настолько хуже других похожих карточек, что лучше ей не играть.

3 - если нет ничего лучше, карту вполне можно положить в Limited-колоду. Но лучше, чтобы пришли другие карточки. В Constructed играть будет маловероятно.

4 - обычный наполнитель Limited-колоды. Ее не портит, но и не улучшает. Существует небольшая вероятность игры этой карты в Constructed.

5 - неплохая карта для Limited. Что-то может в Constructed.

6 - хорошая карта для Limited. Есть неплохой потенциал в Constructed.

7 - замечательно играет в Limited. Хороша для Constructed.

8 - для Limited явный брокен. Играбельность в Constructed видна невооруженным глазом.

9 - держите валерьянку под рукой. Пригодиться отпаивать противника. Убийца в Limited. Очень ценная карта для Constructed.

10 - упокой, Господи, его душу. Похороны оппонента за ваш счет. Однозначная победа в Limited. С руками оторвут для Constructed.

White
  С приходом М10 больше всего поплохело контролю - ушел Wrath of God, ушел Story Circle, Holy Day перебежал к зеленым. Заодно, для профилактики, порезали и Windborn Muse. Взамен нам дают Baneslayer Angel-а, что прекрасно, новый спелл из разряда «всех убить», он же Planar Cleansing, и спорный для контрольных колод Harm's Way. В итоге, похоже, белого с чем-то контроля мы не увидим – кроме Ангела в Cruel Control, конечно же.
  Зато вот кому дали, так это агрессии. Новая брутальная версия Crusade – Honor of the Pure, Белый Рыцарь, новый Savannah Lions и тот же Harm's Way. Ajani Goldmane также на своем боевом посту. В общем, белую агрессию теперь можно собрать даже из common-ов и uncommon-ов – и она будет вполне играбельна.
  Комбинации получили одну потенциальную карту – Open the Vaults, и одну карту противодействия, она же Silence. И то, и то видится перспективным, а вот будет ли играть стабильно – вопрос. Хотя Silence все же имеет шансы поиграть, хотя бы в Extended – там комбинаций больше.
Златогривый Аджани (Ajani Goldmane)

2WW
Mythic Rare
Planeswalker — Ajani 

Loyalty: 
(4) 

+1: You gain 2 life.

-1: Put a +1/+1 counter on each creature you control. Those creatures gain vigilance until end of turn.

-6: Put a white Avatar creature token onto the battlefield. It has "This creature's power and toughness are each equal to your life total." 

  Как и все Мироходцы, Limited-бомба. Больше всего он, как и в Constructed, подойдет агрессивной колоде, но и соло он вполне на что-то способен. Было бы странно, учитывая общую направленность белого цвета, если бы переиздали Элспет, например…

Оценка: 9/9

Милосердие Ангела (Angel's Mercy)

2WW
Common 

Instant 

You gain 7 life. 

  Вполне приемлемый способ получать жизни. Не Pulse of the Fields и не Life Burst, конечно, но тоже неплохо. И хотя в Limited одноразовый лайфгейн малополезен (разве что кончину оттянуть), то в Constructed эта карта имеет несколько большие перспективы – в каком-нибудь UW-контроле, например.
Оценка: 3/3
Вознесение в Доспехах (Armored Ascension)

3W
Uncommon
Enchantment — Aura 

Enchant creature

Enchanted creature gets +1/+1 for each Plains you control and has flying. 

  Хорошая Limited-карточка. Пускай у нас больше нет бутылки, большой летун все равно методично порет оппонента. А в Constructed чары слишком легко сбиваются – в основном, с помощью Terminate и Path to Exile.

Оценка: 6/2

Ангел, Истребитель Зла (Baneslayer Angel)

3WW
Mythic Rare
Creature — Angel 

5/5
Flying, first strike, lifelink, protection from Demons and from Dragons 

  Тут все очевидно – Limited полом. Такие карты необходимо решать как можно быстрее. Чудесная карта для  Constructed – прикрывайте его как следует, и он добудет вам победу. Первая лучшая карта редакции.
Оценка: 10/10
Ослепляющий Маг (Blinding Mage)

1W
Common 

Creature — Human Wizard 

1/2
{W}, {T}: Tap target creature. 

  Тоже своего рода ремувал. Master Decoy… то есть Blinding Mage надежно удерживает самое большое существо врага от атаки. И блокеров может повернуть, если что. Отличный common. Для Constructed его свойство слишком дорого и не нужно – тем более что он теперь даже не Солдат.
Оценка: 6/2
Капитан Стражи (Captain of the Watch)

4WW
Rare
Creature — Human Soldier 

3/3
Vigilance (Attacking doesn't cause this creature to tap.)

Other Soldier creatures you control get +1/+1 and have vigilance.

When Captain of the Watch enters the battlefield, put three 1/1 white Soldier creature tokens onto the battlefield. 

  Новый солдатский лорд – фактически, раскладной 9/9. Поскольку стоит несусветно много, играть в Constructed будет вряд ли, хотя и переживает Volcanic Fallout сам (чего не скажешь о его детишках). А вот в Limited выиграет вам игру – массремувала там фактически нет.
Оценка: 9/4

Небесное Очищение (Celestial Purge)


1W
Uncommon
Instant 

Exile target black or red permanent. 

  Некогда злобным красным и черным магам противодействовали два Circle of Protection: Red и Black, соответственно. Затем им на смену пришла Luminescence, и вот теперь – Celestial Purge. Вполне играбельная карта сайда, и там, и там. Хотя загубленных CiP все равно жалко…
Оценка: 6/6
Божественный Приговор (Divine Verdict)

3W
Common
Instant 

Destroy target attacking or blocking creature. 

  Один в один - Neck Snap из Lorwyn-а. Белый драфтовый ремувал, что ценно; хотя все равно дороговато. В Constructed такое, понятно, слишком дорого и условно.

Оценка: 5/1
Элитный Авангард (Elite Vanguard)

W
Uncommon
Creature — Human Soldier 

2/1
  Агрессия наращивает обороты. Раньше Элитный Авангард звался Savannah Lions и был отличным первым дропом в Зоопарке. Теперь он «in the army now», что только его улучшило; то, что теперь он uncommon – тем более. Карта скорее для Constructed, чем для Limited.

Оценка: 4/8


Отлучение (Excommunicate)

2W
Common
Sorcery 

Put target creature on top of its owner's library. 

  Способ помочь темповой колоде насовать оппоненту раньше, чем он окажет сопротивление. К тому же, оппонент не получает свежей карточки. В Constructed же проще убить мешающее существо.

Оценка: 7/1
Славный Натиск (Glorious Charge)

1W
Common 

Instant 

Creatures you control get +1/+1 until end of turn. 

  Массовая одноразовая раскачка. Помогает спастись от Pyroclasm либо неожиданно убить оппонента толпой мелких существ. В принципе неплоха. В Constructed есть более подходящий аналог – Honor of the Pure.
Оценка: 5/1
Грифон-Часовой (Griffin Sentinel)

2W
Common 
Creature — Griffin 
1/3
Flying
Vigilance (Attacking doesn't cause this creature to tap.) 

  Ничего особенного – фактически, летающая стенка, способная на мелкие пакости. В Constructed абсолютно неиграбельно, понятно.

Оценка: 4/1
Серафим-Хранитель (Guardian Seraph)

2WW
Rare
Creature — Angel 

3/4
Flying

If a source an opponent controls would deal damage to you, prevent 1 of that damage. 

  В Constructed этот Ангел видится неплохим сайдбордом против красных колод, а так же белой агрессии. К тому же после ротации Flame Javelin убить Ангела станет гораздо сложнее. А в Limited это отличное существо, которое купит вам время при атаках мелочи.

Оценка: 9/8
Путь Беды (Harm's Way)

W
Uncommon 
Instant 

The next 2 damage that a source of your choice would deal to you or a permanent you control this turn is dealt to target creature or player instead. 

  Замена, и не самая плохая, ушедшим Healing Salve и иже с ними. Правда, играть ее придется до combat damage. В Limited – прекрасный ремувал, благо там существ, имеющих сзади «два», навалом. В Constructed может и поиграть в быстрых белых колодах вроде Кискинов и – после ротации – белой агрессии. 
Оценка: 7/6
Святая Сила (Holy Strength) 

W
Common
Enchantment — Aura 

Enchant creature

Enchanted creature gets +1/+2. 

  Малополезный enchantment. Черный аналог намного лучше.

Оценка: 3/2
Благородство Непорочных (Honor of the Pure)

1W
Rare
Enchantment 

White creatures you control get +1/+1. 

  Некогда существующая карта Crusade давала плюс всем белым существам за WW. Honor of the Pure явно лучше, чем Crusade, поскольку стоит 1W и раскачивает лишь своих существ. Еще одна карта, наряду с Elite Vanguard и White Knight, в белую агрессию в  постротационный Constructed – впрочем, ей вполне можно играть в доротационных кискинах. Хороша и в Limited - разве что качает лишь белых существ. Вторая сильнейшая карта М10.
Оценка: 7/9
Неразрушимость (Indestructibility)

3W
Rare
Enchantment — Aura 

Enchant permanent

Enchanted permanent is indestructible. (Effects that say "destroy" don't destroy that permanent. An indestructible creature can't be destroyed by damage.) 

  Средней полезности карта – ведь Мироходца ей не спасешь. Со второй по значимости целью для аттача – существом – можно справиться, и не уничтожая самого существа – на топдек там или в руку его.… Или просто Ауру сбить – это не так сложно. 
Оценка: 3/1
Цепь Жизни (Lifelink)


W
Common
Enchantment — Aura 

Enchant creature

Enchanted creature has lifelink. (Damage dealt by the creature also causes its controller to gain that much life.) 

  У карты Spirit Link всегда был один нюанс – повреждения наносило любое существо, в том числе и оппонента, а жизни получали вы, как контроллер Ауры – и это иногда позволяло использовать карту как «ремувал», но в то же время порождало некоторое количество вопросов. Lifelink же прост как грабли – его эффект совпадает с названием. Fear с Vigilance мы уже проходили, на очереди, очевидно, First strike… 
  В Limited Lifelink полезен как способ получать жизни и может образовать комбинацию с любым стрелком: Goblin Artillery или Prodigal Pyromancer. В Constructed таким играть не будут.
Оценка: 5/2
Паладин-Световластитель (Lightwielder Paladin)

3WW
Rare
Creature — Human Knight 

4/4
First strike (This creature deals combat damage before creatures without first strike.)

Whenever Lightwielder Paladin deals combat damage to a player, you may exile target black or red permanent that player controls. 

  Его способность не так крута, как кажется: либо (практически любое) существо получит на 4 и склеится, либо вы получите на 4, и то же существо все равно склеится. А вот то, что этот Паладин -  существо 4/4 с Первым ударом – это сильно осложняет борьбу с ним. В Constructed играть будет очень маловероятно – там можно положить Celestial Purge и не извращаться.
Оценка: 9/3
Горная Чародейка (Mesa Enchantress)

1WW 
Rare
Creature — Human Druid 

0/2
Whenever you cast an enchantment spell, you may draw a card. 

  Две, а то и три базовые  редакции Verduran Enchantress нарушала собой «идею цветов», поскольку тянуть карты за чары – это явно не то, что должен уметь зеленый цвет. Оттого, что ее  переиздали в белом, она лучше не стала. Откровенный пайлорар.

Оценка: 1/1

Открыть Хранилища (Open the Vaults)

4WW
Rare 

Sorcery 

Return all artifact and enchantment cards from all graveyards to the battlefield under their owners' control. (Auras with nothing to enchant remain in graveyards.) 

  Невооруженным глазом видно, что это – запчасть от некоей комбинации. Правда, второй, казалось бы, очевидный кусок этой комбинации – March of the Machines – не переиздали… Тем не менее, потенциал у карты есть – будущее покажет, соберется все же комбоколода или нет. Не в Limited, понятно.

Оценка: 1/8
Пацифизм (Pacifism)

1W
Common
Enchantment — Aura 

Enchant creature

Enchanted creature can't attack or block. 

  Хороший Limited-ремувал в белом. В Constructed же обычно проще убить существо навсегда, нежели обвешивать его такими чарами.

Оценка: 7/3

Вселенское Очищение (Planar Cleansing)

3WWW

Rare
Destroy all nonland permanents. 

  Замена безвинно загубленному Wrath of God. Всем хорош, кроме манакоста – регенерация не сильно нужна в теперешнем типе, но шесть ман – это все же не четыре... Теперь отбиваться от агрессии будет сложнее, тем более что у нас забрали и Holy Day, и Story Circle, и даже кастрированную Luminescence. Тем не менее, Planar Cleansing играть будет, наряду с Martial Coup - особенно после ротации Hallowed Burial.
Оценка: 8/8
Дворцовый Стражник (Palace Guard)

2W
Common
Creature — Human Soldier 

1/4
Palace Guard can block any number of creatures. 

  Учитывая достаточно частые common-ы, которые раскачивают Солдат сзади и спереди, имеет право на жизнь в Limited-колоде. Правда, все равно хотелось бы что-то лучше…

Оценка: 5/1

Остролапый Грифон (Razorfoot Griffin)

3W
Common
Creature — Griffin 

2/2
Flying

First strike (This creature deals combat damage before creatures without first strike.) 

  Хороший белый летун. В редакции столько существ, которых он сможет держать.… А в Constructed слишком дорого.

Оценка: 6/2 

Рокс-Пикинер (Rhox Pikemaster)

2WW
Uncommon
Creature — Rhino Soldier 

3/3
First strike (This creature deals combat damage before creatures without first strike.)

Other Soldier creatures you control have first strike. 

  Главная интрига этого Носорога – почему его текст именно таков, а не «Soldier creatures you control have first strike»? Разве что это намеки на возможное лишение бедняги подтипа, но сейчас его можно сделать разве что Змеей; при этом он все равно потеряет все способности… Ну да ладно, не в этом смысл. (
  Хорошая Limited карточка. В Constructed за четыре маны хотелось бы чего-нибудь повкуснее.
Оценка: 7/3 

Праведность (Righteousness)

W
Uncommon 

Instant 

Target blocking creature gets +7/+7 until end of turn. 

  Теперь это uncommon – и мы будем видеть эту гаге чаще. Конечно, Праведность что-то способна учинить в Limited, но мне она не нравится – я все же предпочитаю менее ситуационные карты. В Constructed такое не нужно – играйте Path to Exile.
Оценка: 4/1
Безопасный Проход (Safe Passage)

2W
Common
Instant 

Prevent all damage that would be dealt to you and creatures you control this turn. 

  Не самый плохой способ в Limited спасти свои существа от невыгодного размена – или от массремувала там прикрыть. К счастью, не sorcery, а то видел я попытки… Маловероятно, но может поиграть и в Constructed, хотя Holy Day за три маны – это явно не то, чем мы горим желанием играть.
Оценка: 5/3
Ангел Серры (Serra Angel)

3WW
Uncommon 

Creature — Angel 

4/4
Flying

Vigilance (Attacking doesn't cause this creature to tap.) 

  Чудесная карта Limited. Теперь почему-то uncommon, а была Rare. Крайне неприятное существо.
  В Constructed играть не будет хотя бы потому, что в самой М10 есть гораздо лучший аналог за ту же стоимость – Baneslayer Angel.
Оценка: 9/3
Осадный Мастодонт (Siege Mastodon)

4W
Common 

Creature — Elephant 

3/5
  Белый Limited–бивень. А отсутствие способностей намекает нам, что этому Мастодонту не будут рады в Constructed.

Оценка: 4/1
Молчание (Silence)

W
Rare
Instant 

Your opponents can't cast spells this turn. (Spells cast before this resolves are unaffected.) 

  Замена ушедшему Orim's Chant. Как и он, Silence способен как прикрыть комбинацию от контроля, так и оборвать комбинацию «на взлете». Разве что отбиваться от агрессии с его помощью уже нельзя. Вряд ли вы будете играть ей в Limited – от существ она не спасает, в отличие от Chant-а.
  Карта явно имеет потенциал в Constructed, но непонятно, куда ее положить – комбинации сейчас существуют только в Extended. Будущее покажет.
Оценка: 1/8
Среброшкурый Лев (Silvercoat Lion)

1W
Common
Creature — Cat
2/2
  Grizzly Bear, теперь весь в белом. Встречайте.

Оценка: 5/2
Торжественное Приношение (Solemn Offering)

2W
Common 

Sorcery 

Destroy target artifact or enchantment. You gain 4 life. 

  Глумление над трупом Disenchant все продолжается. Solemn Offering хоть артефакты умеет ломать – прошлый Demystify и того не умел. Может поиграть в Constructed в сайдборде, будет играть в Limited – причем можно даже мейном, цели здесь найдутся.
Оценка: 4/3
Страж Души (Soul Warden)

W
Common 

Creature — Human Cleric 

1/1
Whenever another creature enters the battlefield, you gain 1 life. 

  Потенциальный первый дроп в белую агрессию с не самой плохой способностью. Хитов 5-8 успеет дать, прежде чем сляжет в блоке. В Constructed пока малоиграбельна.
Оценка: 5/3
Штормовой Пегас (Stormfront Pegasus)

1W
Common 

Creature — Pegasus 

2/1
Flying 

  За свою стоимость – вполне приличная карта. Ранее вообще была uncommon-ом. 
Оценка: 6/6
Буря Света (Tempest of Light)

2W
Uncommon
Instant 

Destroy all enchantments. 

  Как обычно, белые маги обучены массово сносить все чары, не разбирая своих и чужих. Как обычно, это никому не нужно – разве что соберется комбинация на Open the Vaults, использующая именно enchantment-ы, а не артефакты, что маловероятно. В Limited это еще может принести какую-то пользу, работая как чуть более дорогой Disenchant.
Оценка: 3/1
Истребитель Нежити (Undead Slayer)

2W 
Uncommon
Creature — Human Cleric 

2/2
{W}, {T}: Exile target Skeleton, Vampire, or Zombie. 

   Очередная дань фэнтезийному антуражу. Сам по себе способен напрячь черных магов. Все остальные видят в нем просто существо 2/2 за три маны. 
  А в Constructed он может изгнать Chameleon Colossus – трепещите, эльфоведы. (
Оценка: 5 (7 против черных колод)/2
Ветеран-Кузнец Доспехов (Veteran Armorsmith)

WW
Common
Creature — Human Soldier 

2/3
Other Soldier creatures you control get +0/+1. 

  Собираете белую агрессию – берите этих парней. Только сильно не увлекайтесь, его братец будет все-таки получше. На что-то способен и в Constructed – спасти от Volcanic Fallout, например.
Оценка: 5/4
Ветеран-Кузнец Мечей (Veteran Swordsmith)
€
2W
Common
Creature — Human Soldier 

3/2 

Other Soldier creatures you control get +1/+0. 

  А вот и второй брат-кузнец, который не может не куя. Сам по себе неплох, да и полезным может оказаться не только в агрессивной колоде. Может играть в Солдатской колоде в Constructed.
Оценка: 6/4
Стена Веры (Wall of Faith)

3W
Common 

Creature — Wall 

0/5
Defender (This creature can't attack.)

{W}: Wall of Faith gets +0/+1 until end of turn. 

  Почему-то у белых отобрали все летающие Стенки – остались только ненастоящие, вроде Griffin Sentinel. Эта Стена средней полезности, но если играть от обороны – поможет прожить подольше. А в Constructed стенки практически не играют: кроме разве что Wall of Denial и Wall of Reverence – и то не везде.
Оценка: 4/1
Белый Рыцарь (White Knight)


WW
Uncommon
Creature — Human Knight 

2/2
First strike (This creature deals combat damage before creatures without first strike.)

Protection from black (This creature can't be blocked, targeted, dealt damage, or enchanted by anything black.) 

  Очень эффективное существо в  белую агрессию. И там, и там.

Оценка: 7/8
Blue
  Если белый цвет был в своей массе четко агрессивным, то синий цвет… странный. Пара карт туда, пара карт сюда… 

  Cancel по-прежнему стандарт синего безусловного контрзаклинания - Remand или хотя бы Mana Leak, по всей видимости, слишком сильны. Ну, хоть Negate останется после ротации Lowyn, и на том спасибо. У контрольных колод забрали Boomerang и Evacuation – похоже, что массовый возврат в руку, это не то, что хотят видеть Визарды в следующем году – может, просто потому, что Evacuation теоретически способна сбить темп агрессии? Хотя может, я просто параноик. (
  Hurkyl's Recall, March of the Machines – артефактная колода, несмотря на все усилия, так и не заиграла – а значит, ни карты поддержки, ни карты противодействия больше не нужны. Заодно и Sculpting Steel убрали из артефактов. Thieving Magpie, Tidings – у синих практически забрали способность нормально тянуть карты. Взамен дали лишь Mind Spring, который пока непонятно, куда положить. Печально.
  Зато вот уж что есть всегда, так это идея милла – Traumatize, Twincast, теперь здесь же и Jace Beleren и новым Tome Scour. Может быть, хоть эта попытка дизайнеров сделать милл играбельным будет успешной? ( Кроме этого, наблюдаются попытки оставить Мерфолков в пост-ротационном Constructed - Merfolk Looter, Merfolk Sovereign и Coral Merfolk говорят нам об этом. Правда, нормальных контрзаклинаний за две маны все равно нет, так что аггроконтроль на них получится вряд ли…

Элементаль Воздуха (Air Elemental)

3UU
Uncommon
Creature — Elemental 

4/4
Flying 

  Отличный Limited летун без недостатков – разве что двойной синий кост.( В Constructed как-то не особо нужен – это контрольное существо, а для роли финишера Элементаль слишком слаб.

Оценка: 8/2
Пленительная Сирена (Alluring Siren)

1U
Uncommon
Creature — Siren 

1/1
{T}: Target creature an opponent controls attacks you this turn if able. 

  В Limited Сирена способна выманить самое неприятное существо, чтобы без помех с ним расправиться. Тем не менее, эта карта мне не нравится – если вам позарез необходимо устранить существо оппонента, не проще ли это сделать другим способом? Хотя в Limited и есть комбинация Alluring Siren + Royal Assassin(. В Constructed такая способность не нужна абсолютно.
Оценка: 4/1
Отмена (Cancel)

1UU
Common
Instant 

Counter target spell. 

  Стандартное синее контрзаклинание, которое, похоже, очень надолго прописалось в базовых редакциях. Так же стандартно, эта карта годна практически лишь в Limited – в Constructed обычно предпочитают что-либо другое.
Оценка: 6/5
Клон (Clone)

3U
Rare
Creature — Shapeshifter 

0/0
You may have Clone enter the battlefield as a copy of any creature on the battlefield. 

  Возможная запчасть от некоей комбинации в Constructed. В Limited же Клон может стать как сильнейшим существом соперника, так и вторым брокеном у вас. А может и не стать. Слишком ситуационен, а сам по себе не является хорошим топдеком – если других существ нет, он бесполезен.

Оценка: 4/2
Убедительный Мираж (Convincing Mirage)


1U
Common 
Enchantment — Aura 

Enchant land

As Convincing Mirage enters the battlefield, choose a basic land type.

Enchanted land is the chosen type. 

  Способ подгадить противнику, если очень хочется – на цвет его там порезать или двойного коста лишить. Или себе помочь в получении нужного цвета. Хотя главное применение – чтобы Змея за 4U приползла-таки в гости к врагу. ( В Constructed таким эффектом не играли, кроме разве что Aquitect's Will, но ведь сейчас Рыбы, которым это было нужно, просто неблокируемы…
 Оценка: 3/1
Коралловый Мерфолк (Coral Merfolk)

1U
Common
Creature — Merfolk 

2/1
  Обычная рыба без особенностей – своего рода, Grizzly Bear в синем цвете. Визарды пытаются возродить колоду Мерфолков?
Оценка: 5/3
Дезориентировать (Disorient)


3U
Common
Instant 

Target creature gets -7/-0 until end of turn. 

  Бессмысленно и беспощадно. Вряд ли вы будете играть этим в Limited – разве что от недостатка карт. В Constructed – вообще никогда.
Оценка: 2/1
Прорицание (Divination)

2U
Common
Sorcery 
Draw two cards. 

  Неплохой способ набрать еще карт и получить преимущества по картам. Может поиграть и в Constructed, как дешевая замена Jace Beleren в синем контроле.
Оценка: 6/3
Джинн Желаний (Djinn of Wishes)

3UU
Rare  

Creature — Djinn 

4/4
Flying

Djinn of Wishes enters the battlefield with three wish counters on it.

{2}{U}{U}, Remove a wish counter from Djinn of Wishes: Reveal the top card of your library. You may play that card without paying its mana cost. If you don't, exile it. 

  Навороченный Air Elemental(. Его способности вполне достаточно, чтобы увеличить редкость до Rare. Ловкое манипулирование топдеком позволяет проворачивать всякие полезные штуки – начиная от sorcery в ход оппонента и заканчивая неожиданным появлением существ на поле боя в разгар combat phase. Кроме того, Джинн дает нехилое преимущество по картам, поэтому в Limited – это бомба. 
  В Constructed Джинн поиграет вряд ли – слишком случаен. Хотя и обучен чему-то небанальному, так что все может быть.
Оценка:  9/3
Разлет Эссенции (Essence Scatter) 

1U
Common
Instant 

Counter target creature spell. 

  Функциональный репринт Remove Soul. Как и оригинал, в Limited – неплохой синий «ремувал». Несомненно, вполне может играть и в Constructed – хотя сейчас обычно играют связкой Broken Ambitions - Cryptic Command – Negate.
Оценка: 6/6
Фабрикация (Fabricate)

2U
Uncommon
Sorcery 

Search your library for an artifact card, reveal it, and put it into your hand. Then shuffle your library. 

  Привет из Mirrodin-а. Там наличие этой карты было обусловлено туевой кучей артефактов в блоке, здесь – непонятно. В Limited ей можно играть, если у вас уже есть хороший артефакт, который стоит тащить Fabricate: Platinum Angel или там Снаряжение какое. В Constructed может поиграть как часть комбинации, но шансы практически ничтожны. 
Оценка: 3/2
Мгновенная Заморозка (Flashfreeze)


1U
Uncommon
Instant 

Counter target red or green spell. 
  Хороший сайдборд синих, в первую очередь против ненавистных им красных. Ну и зеленым тоже неприятно. И в Limited, и в Constructed.

Оценка: 6/6
Разум Улья (Hive Mind)

5U
Rare
Enchantment 

Whenever a player casts an instant or sorcery spell, each other player copies that spell. Each of those players may choose new targets for his or her copy. 

  Издевательство контроля над контролем. Практически любое контрзаклинание (кроме Remove Soul) получает свою копию, которая радостно прерывает оригинал. При этом копия разрешается раньше оригинала – то есть неожиданно умереть от скопированного Lightning Bolt или Cruel Ultimatum вполне реально... В Limited не нужно, в Constructed… Что-то все же есть в этой карте, что не позволяет безоговорочно зачислить ее в разряд пайла.
Оценка: 1/3
Рогатая Черепаха (Horned Turtle)

2U
Common
Creature — Turtle 

1/4
  По всем признакам – стенка, разве что «defender» забыли приписать. В Limited может мелочь подержать, пока ваша авиация господствует в воздухе. В Constructed такие трюки не проходят.
Оценка: 4/1
Ледяная Клетка (Ice Cage)

1U
Common
Enchantment — Aura 

Enchant creature
Enchanted creature can't attack or block, and its activated abilities can't be activated.

When enchanted creature becomes the target of a spell or ability, destroy Ice Cage. 

  Синий Пацифизм. Правда, хуже аналога – слишком легко сбивается банальным навешиванием любой Ауры, коих в редкации более чем достаточно. Тем не менее, сдержать атакующие порывы Клетка вполне способна – способ сбить ее ведь еще нужно отыскать. 

  Несмотря на то, что Пацифизм явно лучше, эта карта вполне способна поиграть в моноцветном синем контроле – если, конечно, он будет существовать. Дело в том, что всех существ вы все равно не сумеете прервать, и Клетка сможет нейтрализовать то, что вам сумели пропихнуть; способов же сбить ее безболезненно для зачарованного существа не так уж много. Если играть не моноцветом, то Клетка – ерунда; есть более надежные способы сдержать существ.

Оценка: 5/1
Иллюзорный Слуга (Illusionary Servant)

1UU
Common
Creature — Illusion 

3/4
Flying

When Illusionary Servant becomes the target of a spell or ability, sacrifice it. 

  Средний common, который сильно портят двойной синий кост и то, что его достаточно легко нейтрализовать – любой пингер, и Слуга сразу же складывается. Даже Ауру и/или Снаряжение на него повесить не удается.… В Constructed неиграбельно.
Оценка: 4/1
Джейс Белерен (Jace Beleren)


1UU
Mythic Rare
Planeswalker — Jace 

Loyalty: 
(3) 

+2: Each player draws a card.

-1: Target player draws a card.

-10: Target player puts the top twenty cards of his or her library into his or her graveyard. 

  Хорошо защищайте его в Limited, и деканье оппоненту обеспечено. Еще с ним Прочесывание Тома хорошо сочетается.( Да и просто тянуть в два раза больше карт, чем оппонент – разве это не то, что мы любим в любом формате? Несмотря на это, худший Мироходец в Limited. В Constructed играть будет.

Оценка: 8/7
Прыжок (Jump)

U
Common
Instant 

Target creature gains flying until end of turn. 

  К сожалению, теперь Полет у нас одноразовый. Это несколько снижает ценность Прыжка – хотя это вполне нормальная карта Limited. Только не стоит увлекаться и брать его взамен существ. В Constructed абсолютно неиграбельно, понятно.
Оценка: 4/1
Левитация (Levitation)

2UU
Uncommon
Enchantment 

Creatures you control have flying. 

  Отличная карта, поскольку сдержать летунов гораздо сложнее, чем обычных существ. Если не забывать о должной обороне, то пары ходов может быть достаточно, чтобы отправить оппонента в лучший мир. К тому же в Limited нередки ситуации «стенка на стенку», и приход Левитации может поставить жирную точку в этом противостоянии. Constructed-у такое не нужно.
Оценка: 7/2
Мерфолк-Грабитель (Merfolk Looter)

1U
Common
Creature — Merfolk Rogue 

1/1
{T}: Draw a card, then discard a card. 

  Очень качественный Common, который позволяет оставлять такие руки, которые без Лютера вы бы не оставили – с шестью землями, например. Я думаю, не стоит особо расписывать его плюсы в Limited – все и так понятно. В Constructed, если будут играть Рыбы, то Лютер будет там непременно.
Оценка: 7/4
Мерфолк-Владыка (Merfolk Sovereign)

1UU
Rare
Creature — Merfolk 

2/2
Other Merfolk creatures you control get +1/+1.

{T}: Target Merfolk creature is unblockable this turn. 

  В отличие от белого собрата, не приносит с собой детей. Не стоит играть Лордом в Limited, разве что вы набрали действительно много других Мерфолков – ведь его способность бесполезна сама по себе. Вполне способен поиграть в Constructed.
Оценка: 3/5
Контроль Разума (Mind Control)

3UU
Uncommon
Enchantment — Aura
Enchant creature
You control enchanted creature. 

  В девичестве эта карта называлась Persuation. Несмотря на смену названия, как и ранее, в Limited это – отличная карта. Что-то может и в Constructed, хотя там проще убить, а не переманивать, благо способов убийства существа – масса. 
Оценка: 8/5

Источник Разума (Mind Spring)

 XUU
Rare
Sorcery
Draw X cards. 

  Способ набрать много карточек в Limited, при затянувшейся игре – дает решающее КА. В Constructed таким вроде не играли, ибо контролю затапываться в свой ход опасно – можно и неожиданно отъехать. Может поиграть в какой-нибудь комбинации с большим количеством маны – тем более что ожога маны больше нет. 
Оценка: 7/4
Отвергнуть (Negate)

1U
Common
Instant 

Counter target noncreature spell. 

  А вот Negate, в отличие от Remove Soul, не переименовали. Не иначе испугались жестоких надругательств со стороны игроков.… Вполне неплохая картонка и там, и  там.
Оценка: 6/6
Призрачный Воин (Phantom Warrior)

1UU
Uncommon
Creature — Illusion Warrior 

2/2
Phantom Warrior is unblockable. 

  Двойной синий кост – вот его основная проблема. А так – нормально.

Оценка: 6/2
Полиморф (Polymorph)

3U
Rare
Sorcery 

Destroy target creature. It can't be regenerated. Its controller reveals cards from the top of his or her library until he or she reveals a creature card. The player puts that card onto the battlefield, then shuffles all other cards revealed this way into his or her library. 

  Редкий и исчезающий вид – синий безусловный ремувал. В Limited может быть полезен прежде всего тем, что а) ремувал б) запрещает регенерацию. Поэтому Полиморф способен убить даже злого-злого тролля 4/3, хотя всегда есть вероятность, что первым существом сверху будет другой такой же…. Этой картой стоит играть в LImited, хотя легкий налет экстрима вас все же ожидает. 
  В Constructed есть колода-шутка, где Полиморфом убивают токен, а находят Прогенитуса, но это скорее анекдот, а не серьезная колода. Более он нигде не замечен, следовательно – нафиг.

Оценка: 5/2
Размышления (Ponder)

U
Common 

Sorcery 

Look at the top three cards of your library, then put them back in any order. You may shuffle your library.

Draw a card. 

  Сперва мы манипулировали топдеком с помощью Sleight of Hand, затем – Telling Time, и вот, наконец – Ponder. Все достойно, жаловаться не на что. Даже колоду можно потасовать, если там сверху совсем отвар…
  В Constructed если и будет играть, то в синем контроле или аггроконтроле, а так же в некоей комбинации (а вдруг?)

Оценка: 5/7
Змей Бескрайнего Моря (Serpent of the Endless Sea)


4U
Common
Creature — Serpent 

*/*
Serpent of the Endless Sea's power and toughness are each equal to the number of Islands you control.

Serpent of the Endless Sea can't attack unless defending player controls an Island. 

  Эти змеи в различных вариациях ползают через все базовые редакции. И все они относительно играбельны лишь в Limited – эта в особенности, поскольку здесь же есть гарантированный способ дать-таки оппоненту Остров.

Оценка: 4/1
Сон (Sleep)

2UU
Uncommon
Sorcery 

Tap all creatures target player controls. Those creatures don't untap during that player's next untap step. 

  Затапаем оппоненту всех существ и убьем его своими. Или потянем время на ход – авось чего путного поднимем. Достаточно полезно в Limited. 

  В Constructed Сон может поиграть в каком-нибудь Турбофоге, но вряд ли – эффект стоит четыре маны, и при этом Sorcery.

Оценка: 6/4
Кусачий Дрейк (Snapping Drake)

3U
Common
Creature — Drake 

3/2
Flying 

  Ничего особо интересного. Limited–common, приличный летун. У него еще младший брат есть – Wind Drake зовется.

Оценка: 6/2
Сфинкс-Посланник (Sphinx Ambassador)

5UU
Mythic Rare
Creature — Sphinx 

5/5
Flying

Whenever Sphinx Ambassador deals combat damage to a player, search that player's library for a card, then that player names a card. If you searched for a creature card that isn't the named card, you may put it onto the battlefield under your control. Then that player shuffles his or her library. 

  Что же еще должны делать Сфинксы, как не загадывать загадки? Тем не менее, если оппонент угадал – что тогда? Из текста карты не совсем понятно, что тогда делать с найденной картой. Наверное, все же втасовать обратно.

  В Limited это 5/5 летун, который убивает за четыре хода и способен на пакости; вдобавок после первого же просмотра вы будете знать всю колоду оппонента(. Нормальный такой Мифик. 

  В Constructed такими дорогими картами, как правило, не играют – разве что Cruel Ultimatum, но он делает гораздо больше.
Оценка: 9/3
Телепатия (Telepathy)


U
Uncommon
Enchantment
Your opponents play with their hands revealed. 

  Очень флаворная карта – и совсем никакая в плане играбельности. Да, мы знаем карты оппонента и можем строить свою стратегию оптимальным образом, но для этого Telepathy должна оказаться на столе на первом-втором ходах. Для этого необходимо играть ей по максимуму – в 4 копии в колоде. При этом вторая и так далее копии на столе никакой пользы не приносят и являются совсем никаким топдеком в поздней игре. 

  В Limited ситуация еще хуже – там часто Telepathy одна в кардпуле. Если вы мастер-джедай и обучены ставить ее на первый ход всегда – можете и попробовать… Хотя по мне – откровенный пайл.
Оценка: 1/1
Искривление Времени (Time Warp)

3UU
Mythic Rare
Sorcery 

Target player takes an extra turn after this one. 

  А когда-то такой эффект можно было получить за две маны (. Вполне играбельно в Constructed – я уже видел колоду, в которой Time Warp лежит комплектом. В Limited, как правило, получить еще ход полезно – тянем на карту больше и, если оппонент затапан, безнаказанно творим упячку.
Оценка: 5/7
Прочесывание Тома (Tome Scour)

U
Common
Sorcery 

Target player puts the top five cards of his or her library into his or her graveyard. 

  Младший брат Glimpse the Unthinkable. Неплохо играет в Limited – их можно набрать штук шесть, если не больше, и попробовать просто декнуть оппонента. Если есть Джейс – то все еще веселее (. На что-то способна и в Constructed, в UB - кухонных колодах на милле и Haunting Echoes.
Оценка: 4/3
Травма (Traumatize) 

3UU
Rare
Sorcery 

Target player puts the top half of his or her library, rounded down, into his or her graveyard. 

   Хоп – и у оппонента большое кладбище. Хоп – и у него оттуда вылазят четыре Демигода, и аяяй… Теоретически – может играть в милле, но на практике проще играть Sanity Grinding – при меньших затратах маны в правильной колоде Гриндинг скидывает как минимум столько же карт. В Limited Травма не самая плохая rare – карт 10 – 13 она оппонента лишит.
Оценка: 6/4
Парный Бросок (Twincast)

UU
Rare
Instant 

Copy target instant or sorcery spell. You may choose new targets for the copy. 

  Забавная картонка, которой нет пока применения. Может быть, появится в будущем?

Оценка: 4/4
Отозвать (Unsummon)

U
Common
Instant 

Return target creature to its owner's hand. 

  Синий способ бороться с Oakenform (.  Unsummon расчищает вашим существам путь к победе, хотя новые правила по комбату несколько подрезали область применения этой карты.

Оценка: 5/4
Стена Инея (Wall of Frost)

1UU
Uncommon 

Creature — Wall 

0/7
Defender (This creature can't attack.)

Whenever Wall of Frost blocks a creature, that creature doesn't untap during its controller's next untap step. 

  В Constructed играть эта стенка будет маловероятно – там стенками вообще играют нечасто. Кроме того, у нас есть практически неубиваемый Wall of Denial, а так же Plumeveil, который еще способен унести с собой атакующее существо. Эффект же Wall of Frost в принципе неплох, но в типе слишком много точечного безусловного ремувала – Path to Exile, Terminate и Maelstrom Pulse, чтобы она смогла поиграть.
  В Limited ситуация другая – там ремувала не так много, и эта стенка может сдерживать атакующие порывы очень долго, давая время.
Оценка: 7/3
Ветряной Дрейк (Wind Drake)

2U
Common
Creature — Drake 

2/2
Flying 

  Просто и со вкусом. Как раз то, чего ждут Limited – игроки.

Оценка: 6/2
Фея Западного Ветра (Zephyr Sprite)

U
Common
Creature — Faerie 

1/1
Flying 

  Первый дроп в агрессивную бело-синюю Limited колоду. Правда, останавливается любым чихом – хотя бы тем же пауком 1/2.

Оценка: 4/2
Black
  С приходом М10 мы потеряли много хороших карт, но и приобрели немало. Сперва рассмотрим то, что от нас ушло. 
  Главными потерями стали Cruel Edict, Gravepact и Graveborn Muse. Теперь бороться с Chameleon Colossus, а равно Great Stable Stag, для моночерных колод станет гораздо сложнее. Без Graveborn Muse станет хуже зомби-колодам, без Gravepact – токенам. Есть и еще потери, достойные упоминания – Necrotaal, Ravenous Rats, например – но эти карты не были востребованы в текущем  Constructed, так что с ними можно проститься без сожаления.
  Время взглянуть на то, что мы получили взамен. Главными картами здесь являются Haunting Echoes, Black Knight и Duress. Вполне возможно возникновение моночерного контроля вокруг таких карт, как Tendrils of Corruption, Sign in Blood, Corrupt, Haunting Echoes и Liliana Vess. Единственная проблема подобной колоды – отсутствие достойного финишера. Возможно и появление агрессивной колоды, хотя бы с основой на тех же Зомби, но вот Graveborn Muse… больше не с нами. Так же возможно появление сине-черного контроля, оперирующего Haunting Echoes и Traumatize – однако сие маловероятно…
Служительница Затрида (Acolyte of Xathrid)


B
Common 

Creature — Human Cleric 

0/1
{1}{B}, {T}: Target player loses 1 life. 

  Недопингер. Своя атака нулевая, стреляет только по игроку, при этом за ману… Отстой.

Оценка: 1/1
Предательское Убийство (Assassinate)

2B
Common 

Sorcery 

Destroy target tapped creature. 

  Прекрасный Limited ремувал, убивающий независимо от размера и цвета. Однако при грамотной игре оппонента ключевое существо убить сложно – оно просто будет тапаться в конце вашего хода. Правда, Assassinate можно скомбинировать с Blinding Mage - раз уж не переиздали Icy Manipulator. В Constucted ранее замечен не был – и вряд ли будет.
Оценка: 7/2
Черный Рыцарь (Black Knight)

BB
Uncommon
Creature — Human Knight 

2/2
First strike (This creature deals combat damage before creatures without first strike.)

Protection from white (This creature can't be blocked, targeted, dealt damage, or enchanted by anything white.) 

  В отличие от своего белого собрата, ценность Черного рыцаря в Constructed ниже – черную агрессию собрать сложно. Тем не менее, это все равно неплохое существо.
Оценка: 7/6
Болотное Видение (Bog Wraith)

3B
Uncommon
Creature — Wraith 

3/3
Swampwalk (This creature is unblockable as long as defending player controls a Swamp.) 

 Старожил базовых редакций. По-прежнему вполне неплох – 3/3 за четыре маны, скорее всего unblockable. В Contructed играть не будет.

Оценка: 6/2
Кладбищенский Жнец (Cemetery Reaper)

1BB
Rare
Creature — Zombie 

2/2
Other Zombie creatures you control get +1/+1.

{2}{B}, {T}: Exile target creature card from a graveyard. Put a 2/2 black Zombie creature token onto the battlefield. 

  Новый Lord of the Undead, при этом лучше оригинала. В Limited клев: практически каждый ход клепать токен 3/3 – это ли не счастье? Может поиграть и в Constructed, тем более что у Зомби по-прежнему целых два Лорда.
Оценка: 8/4
Дитя Ночи (Child of Night)

1B
Common
Creature — Vampire 

2/1
Lifelink (Damage dealt by this creature also causes you to gain that much life.) 

  Аналог Grizzly Bears, правда, чуть получше за счет lifelink. В Limited нормально, в Constructed  - зачем?
Оценка: 5/2
Истребление Духа (Consume Spirit)

X1B
Uncommon
Sorcery 

Spend only black mana on X. 

Consume Spirit deals X damage to target creature or player and you gain X life. 

  В Limited – еще один ремувал в черном цвете, который, правда, очень требователен к мане – скорее всего, вы будете запускать его на 2-3. В Constructed же может поиграть в моночерном контроле, поскольку стреляет и в голову - если этот контроль все же организуется.
Оценка: 5/4
Метка Смерти (Deathmark)

B
Uncommon
Sorcery 

Destroy target green or white creature. 
  В свое время эта карта пришла на смену Slay/Execute, освободив при этом слот. Хороший точечный сайдбордный ремувал, который скорее призван помогать против зеленых – там существа обычно толще. Против белых скорее нужен Infest. ( 

Оценка: 6/6
Дьявольский Наставник (Diabolic Tutor)

2BB
Ucommon
Sorcery 

Search your library for a card and put that card into your hand. Then shuffle your library. 

  В Limited Наставник достанет необходимый ответ на действия оппонента тогда, когда это будет нужно. Либо просто достанет ваш главный полом. Тем и хорош. Однако, сам по себе преимущества не дает, и найденную карту еще нужно сыграть.

  Diabolic Tutor вполне способен поиграть и в Constructed, главным образом в черном контроле.
Оценка: 5/4
Извлечение из Могилы (Disentomb)


B
Common
Sorcery 

Return target creature card from your graveyard to your hand. 

  Новый Raise Dead. Вполне играбельно в Limited – поднимать невинно убиенных больших и страшных существ. Совсем неиграбельно в Constructed – эффект не оправдывает траты карты.
Оценка: 4/1
Клинок Судьбы (Doom Blade)


1B
Common
Instant 

Destroy target nonblack creature. 

  Новая версия Terror – и при этом превосходящая оригинал. В самом деле, существ с регенерацией сейчас раз-два и обчелся, при этом таких, которые играют в Constructed - и вовсе нет. Взамен отмены регенерации же мы получили возможность убивать артефактные существа, что ценно. Хороший Limited и Constructed – ремувал.

Оценка: 8/7
Страшный Колдун (Dread Warlock)

1BB
Common  
Creature — Human Wizard 

2/2 

Dread Warlock can't be blocked except by black creatures. 

  Пример Shards of Alara нам ясно показал, что сине-белые артефактные существа должны бояться страшных черных тварей. Сказано – сделано: перед вами новая версия Fear.  Интересно, заменят ли старый Fear на новый в дальнейшем, или это разовая акция?
  В Limited это фактически Phantom Warrior, только в черном. В Constructed такое не нужно.

Оценка: 5/2
Неутомимые Скелеты (Drudge Skeletons)

1B
Common
Creature — Skeleton 

1/1
{B}: Regenerate Drudge Skeletons. (The next time this creature would be destroyed this turn, it isn't. Instead tap it, remove all damage from it, and remove it from combat.) 

  Блокер, которого непросто убить благодаря его регенерации. Тем не менее, единица сзади позволяет просто завалить его повреждениями так, чтобы маны на регенерацию не было. А еще есть Weakness. ( В Constructed не нужен.
Оценка: 4/1 
Насилие (Duress)

B
Common
Sorcery 

Target opponent reveals his or her hand. You choose a noncreature, nonland card from it. That player discards that card. 

  В Limited, где на 23 неземли обычно приходится 17-18 существ, Duress, очевидно, малополезен. Хотя если вы видите, что у оппонента много спеллов, Duress можно и посайдить – даже если не повезет со сбросом, хоть руку разведаете.
  Совсем другая ситуация в Constructed. Связка Duress + Thoughtseize позволяет просто порвать руку оппонента в клочья. Особенно Дюрессу «рад» контроль, где существ минимум. А еще есть Tidehollow Sculler, не забывайте…. Непременно будет играть и в Standard, и в Extended.
Оценка: 2/9
Могильщик (Gravedigger)

3B
Common
Creature — Zombie 

2/2
When Gravedigger enters the battlefield, you may return target creature card from your graveyard to your hand. 

  Если вам прибили самое ценное существо, не беда – просто позовите Могильщика. Неплохой Limited common, дающий некоторое преимущество по картам. В Constructed слишком дорого и медленно: подняли - ход, сыграли – еще ход…
Оценка: 6/1
Навязчивое Эхо (Haunting Echoes)

3BB
Rare
Sorcery 

Exile all cards from target player's graveyard other than basic land cards. For each card exiled this way, search that player's library for all cards with the same name as that card and exile them. Then that player shuffles his or her library. 


  Подарок для Constructed. Раз – и оппонент остался без половины колоды. А если перед этим был Traumatize - то вообще только с базовыми землями. Похоже, дизайнеры предполагали что-то похожее, хотя реальность, как обычно, окажется совсем другой. Cruel Control уже рад, возможный черный контроль – тоже. В Limited играть Эхом не стоит, ведь всех карт там по одной-две – разве что колоду оппонента посмотреть. Третья сильнейшая карта редакции.
Оценка: 2/10
Воющая Баньши (Howling Banshee)

2BB
Uncommon
Creature — Spirit 

3/3
Flying

When Howling Banshee enters the battlefield, each player loses 3 life. 

   Неплохой летун, который может добить оппонента, просто войдя в игру. В Constructed может поиграть в агрессивной черной колоде после ротации – по тем же причинам.
Оценка: 6/4
Усыпляющий Призрак (Hypnotic Specter)

1BB
Rare
Creature — Specter 
2/2
Flying

Whenever Hypnotic Specter deals damage to an opponent, that player discards a card at random. 

  Сильная Limited карта, которая благодаря своему эффекту полностью разрушает и руку оппонента, и, параллельно, его мозг (. Ведь так неприятно наблюдать, как случайной картой оказывается именно та, которая так нужна сейчас… В Constructed у этой карты тоже есть определенный потенциал – например, в возможной черной пост-ротационной агрессии.
Оценка: 9/7
Келинорская Летучая Мышь (Kelinore Bat)

2B
Common 

Creature — Bat 

2/1
Flying 

  Слава богу, Мышей больше не надо накачивать, чтобы они кусали оппонента. 
Оценка: 4/1
Лилиана Весс (Liliana Vess)

3BB
Mythic Rare
Planeswalker — Liliana 

Loyalty: 
(5) 

+1: Target player discards a card.

-2: Search your library for a card, then shuffle your library and put that card on top of it.

-8: Put all creature cards in all graveyards onto the battlefield under your control. 

  Страшная карта Limited. Либо устраиваем тотальную реанимацию после не менее тотальной лоботомии руки оппонента, либо пару раз ищем лучшую на текущий момент карту и заменяем ей свой draw. Неплохо смотрится и в Constructed.

Оценка: 10/9
Смутная Тень (Looming Shade)

2B
Common
Creature — Shade 

1/1
{B}: Looming Shade gets +1/+1 until end of turn. 

  В Limited эта Тень что-то умеет – по крайней мере, может испугать противника потенциальным большим размером. Правда, при этом вы практически пропустите ход, так что еще вопрос - нужно ли вам это? В Constructed существо 1/1 за три маны, которое еще нужно накачивать каждый ход, бессмысленно и беспощадно. О где же ты, Nantuko Shade?
Оценка: 4/1
Мигрень (Megrim)

2B
Uncommon
Enchantment 

Whenever an opponent discards a card, Megrim deals 2 damage to that player. 

  Сама по себе эта карта ничего не делает и требует поддержки в виде сброса карт. В Limited таким не увлекаются, так что здесь эта карта бесполезна – разве что у вас есть Hypnotic Specter или Liliana Vess (. В Constructed ей все надеются найти применение, но я думаю, что не смогут и в этот раз – разве что заставить оппонента взять карты и сразу же их сбросить с помощью Burning Inquiry.
Оценка: 1/3
Гниение Разума (Mind Rot)

2B
Common
Sorcery 

Target player discards two cards. 

  Лучший друг Megrim(. Вряд ли будет играть в Constructed – там есть Mind Shatter и Duress, эффект которых лучше, чем просто сброс карт по выбору оппонента. Этой картой можно играть в Limited, но лучше всё же существ положить.
Оценка: 3/2
Пошатнувшийся Разум (Mind Shatter)

XBB
Rare
Sorcery 

Target player discards X cards at random.  
  Гибкая сайдовая опция контролей против других контролей и/или комбинаций. Стоит неосторожно затапаться – и ты уже сидишь без руки. То, что карты сбрасываются случайным образом, тоже приятно – облегчает оппоненту раздумья, что же сбросить(. Можно играть этой картой и в Limited – главным образом потому, что можно лишить оппонента всей руки. Да и выбить главный полом приятно.
Оценка: 5/7
Кошмар (Nightmare)

5B
Rare
Creature — Nightmare Horse 

*/*
Flying

Nightmare's power and toughness are each equal to the number of Swamps you control. 

  Если у вас черный является одним из основных цветов, Лошадка – ваша карта победы. Большая и летает – что еще нужно для счастья? Если нет – играть ей не стоит. Может поиграть и в Constructed, как финишер в моночерной колоде.
Оценка: 3-8/4
Беспощадные Крысы (Relentless Rats)

1BB
Uncommon
Creature — Rat 

2/2
Relentless Rats gets +1/+1 for each other creature on the battlefield named Relentless Rats.

A deck can have any number of cards named Relentless Rats. 

  Карта для детишек. В Limited ее еще можно запихнуть в колоду в режиме «2/2 за 1BB», но лучше играть чем-то другим.

Оценка: 3/1

Восстать из Могилы (Rise from the Grave)

4B
Uncommon
4B 

Sorcery 

Put target creature card in a graveyard onto the battlefield under your control. That creature is a black Zombie in addition to its other colors and types.
  Издевательство над Zombify. Тем не менее, вполне неплохая карта Limited; не стоит забывать и о том, что она может украсть у оппонента лучшее существо с его кладбища, если на своем нет достойных кандидатов. В Constructed слишком дорого – поднять существо на пятый ход это явно не то, что нужно Реаниматору.
Оценка: 6/3
Королевский Убийца (Royal Assassin)

1BB
Rare
Creature — Human Assassin 

1/1
{T}: Destroy target tapped creature. 

  Стоит неосмотрительно повернуть существо – например, послать его в атаку, как за ним придет Royal Assassin. Тем самым в Limited Убийца помогает получить время – если оппонент не хочет остаться без существ, ему следует сперва найти решение на Assassin’а. В Constructed слабоприменимо.
Оценка: 8/2
Кровавые Узы (Sanguine Bond)

3BB
Rare
Enchantment 

Whenever you gain life, target opponent loses that much life. 

   Пайло. Если вы набрали много Children of Night и Tendrils of Corruption, то можете попробовать поиграть Узами. Хотя ценность карты  от этого не поменяется.

Оценка: 2/1
Подписание Кровью (Sign in Blood)


BB
Common
Sorcery 

Target player draws two cards and loses 2 life. 

  Очень, очень хороший common. Приличный спелл для агрессивных колод – вначале мы тянем карты, игнорируя потерю жизней, а в поздней игре с помощью Sign in Blood можно добить оппонента. Вполне способен играть и в контрольных колодах, вроде черного контроля. В Limited такими картами играть тоже приятно, несмотря на двойной
 черный кост.
Оценка: 6/6
Истечение Души (Soul Bleed) 


2B
Common
Enchantment — Aura 

Enchant creature

At the beginning of the upkeep of enchanted creature's controller, that player loses 1 life. 

  Полное пайло.
Оценка: 1/1

Усики Гнили (Tendrils of Corruption)

3B
Common
Instant 

Tendrils of Corruption deals X damage to target creature and you gain X life, where X is the number of Swamps you control. 

  Хороший ремувал и лайфгейн в одном флаконе в Limited, несмотря на то, что заставляет играть большим количеством Болот. Вполне может поиграть и в Constructed, в колодах наподобие моночерного контроля.
Оценка: 6/4
Сны Подземелья (Underworld Dreams)

BBB
Rare
Enchantment 

Whenever an opponent draws a card, Underworld Dreams deals 1 damage to him or her. 

  В Limited Underworld Dreams, ввиду своей неторопливости, слабого эффекта и тройного черного коста неиграбелен. А вот в Constructed, вместе с Howling Mine и Font of Mythos, вполне может быть альтернативным винкондишеном в колоде наподобие BlackFog.
Оценка: 1/5
Нечистая Сила (Unholy Strength)

B
Common
Enchantment — Aura 

Enchant creature

Enchanted creature gets +2/+1. 

  Гораздо лучше  своего белого аналога. Повесили на летуна или Страшного Колдуна – и вперед, к победе. Что-то умеет и Constructed – если вешать на существ вроде Black Knight.

Оценка: 5/3
Вампир-Аристократ (Vampire Aristocrat)

2B
Common
Creature — Vampire Rogue 

2/2 

Sacrifice a creature: Vampire Aristocrat gets +2/+2 until end of turn. 

  Nantuko Husk, вид сбоку. Новая система боя немного подкосила его ценность, хотя Вампир по-прежнему хорош. Если есть, чем плодить токенов – может стать страшной картой. Вполне неплохо смотрится и в Constructed – там есть Bitterblossom, да и Siege-Gang Commander переиздали.
Оценка: 5/5
Вампир-Ноктурнус (Vampire Nocturnus)

1BBB
Mythic Rare
Creature — Vampire 

3/3
Play with the top card of your library revealed.

As long as the top card of your library is black, Vampire Nocturnus and other Vampire creatures you control get +2/+1 and have flying. 

  Еще одна карта, которая заставляет нас играть практически моночерной колодой в Limited. Да и тройной черный кост как бы говорит об этом. Эффект этой карты хорош в Limited, ведь Вампиров – common'ов тут хватает. Вполне может поиграть и в Constructed, в черной агрессии – 5/4 полет за четыре маны выглядит прекрасно.
Оценка: 6/5
Стена Костей (Wall of Bone)

2B
Uncommon
Creature — Skeleton Wall 

1/4
Defender (This creature can't attack.)

{B}: Regenerate Wall of Bone. (The next time this creature would be destroyed this turn, it isn't. Instead tap it, remove all damage from it, and remove it from combat.) 

  Блокер  с ненулевой атакой, еще и умеющий регенерировать. Замечательно. Правда, пригодно только для Limited.

Оценка: 6/2
Упырь на Тропе Войны (Warpath Ghoul)

2B
Common
Creature — Zombie 

3/2
  Черный аналог Быстроногого Кентавра. Кроме этого, примечателен разве что названием (.
Оценка: 6/2
Немощь (Weakness)

B
Common
Enchantment — Aura 

Enchant creature
Enchanted creature gets -2/-1. 

  Единственный способ нормально бороться с практически вечными Drudge Skeletons. Раз – и нету надоедливого регенератора. В остальном – средний такой ремувал. Не для Constructed.
Оценка: 5/1
Демон Затрида (Xathrid Demon)

3BBB
Mythic Rare
Creature — Demon 

7/7
Flying, trample

At the beginning of your upkeep, sacrifice a creature other than Xathrid Demon, then each opponent loses life equal to the sacrificed creature's power. If you can't sacrifice a creature, tap Xathrid Demon and you lose 7 life. 

  Если обеспечить этого Демона хорошей свитой, то победа у вас в кармане. Остановить его ввиду огромных размеров сложно; даже поедаемые существа тоже наносят повреждения врагу. Главный минус – тройной черный кост, поэтому его так просто не просплешишь(. Limited – полом. 
  Для Constructed слишком слабо – если оппонент  отстреливает вам существ, Демон убьет вас сам; если у вас есть нормальные существа, зачем вам еще и Демон? Правда, его можно токенами кормить - от Bitterblossom, например - но это несерьезно, по-моему.
Оценка: 9/3
Зомби-Голиаф (Zombie Goliath)

4B
Common
Creature — Zombie Giant 

4/3
  Еще один Dreg Reaver. Играет только в Limited.

Оценка: 4/2
Red
  Главная потеря красного цвета, по сути, это… Mogg Fanatic. И заодно Seismic Assault. Все остальные играбельные карты – Siege-Gang Commander, Treaten, Pyroclasm – либо переизданы в исходном виде, либо – с измененным названием. Остальные потери либо так и не смогли заиграть, либо получили достойную замену – например, Cryoclasm и Ignite Disorder.
  А вот приобретения достойны внимания. Это в первую очередь Ball Lightning, Bogardan Hellkite и Lightning Bolt.  На фоне этих карт переиздание Earthquake и новая версия Goblin King выглядят не так солидно. То, что Lightning Bolt стал новым стандартом красного burn-спелла, не может не радовать, хотя и наводит на некоторые мысли – например, контрзаклинания просто не успевают… 
Акт Измены (Act of Treason)

2R
Uncommon 

Sorcery 

Gain control of target creature until end of turn. Untap that creature. It gains haste until end of turn. (It can attack and {T} this turn.)
  Функциональный репринт Threaten. Хорошо и в Limited, и в Constructed. В Limited приятно убрать блокера и вломить оппоненту его же сильнейшим существом. В Constructed, как и Threaten, может поиграть в сайде/мейне в каких-нибудь RB-токенах – для них оставили и Siege-Gang Commander, и перепечатали Nantuko Husk в качестве common-а.
Оценка: 7/6
Шаровая Молния (Ball Lightning)

RRR
Rare
Creature — Elemental 

6/1
Trample (If this creature would deal enough damage to its blockers to destroy them, you may have it deal the rest of its damage to defending player or planeswalker.)

Haste (This creature can attack and {T} as soon as it comes under your control.)

At the beginning of the end step, sacrifice Ball Lightning. 

  В Limited – малополезна. Практически, это burn-спелл, только с садистским костом в три красные маны. К тому времени, как вы сможете призвать Ball Lightning, у оппонента уже будет способ с ним справиться сравнительно безболезненно для себя.
  В Constructed, несмотря на бурные восторги по поводу этой карты, играбельность Ball Lightning средняя – ей могут оперировать лишь пара колод, моноред и RG агрессия, способные получить три красные маны на третий ход. Это не Lightning Bolt, который ложат во все колоды с красным…
Оценка: 4/6
Берсерки Кровавого Хребта (Berserkers of Blood Ridge)

4R
Common 

Creature — Human Berserker 

4/4
Berserkers of Blood Ridge attacks each turn if able. 

  С параметрами 4/4 вполне можно ломиться в атаку. Конечно, иногда это будет вас подводить, но в целом Берсерки – вполне нормальный Limited-common.
Оценка: 4/1
Богарданский Змей (Bogardan Hellkite)

6RR
Mythic Rare 

Creature — Dragon 

5/5
Flash (You may cast this spell any time you could cast an instant.)

Flying

When Bogardan Hellkite enters the battlefield, it deals 5 damage divided as you choose among any number of target creatures and/or players. 

 Существо и опциональный ремувал. На скорости instant. С ножками 5/5. Дайте два( Limited – полом. Вполне может поиграть и в Constructed, как не самый плохой финишер в контрольной колоде.
Оценка: 10/7
Горящий Вопрос (Burning Inquiry)

R
Common
Sorcery 
Each player draws three cards, then discards three cards at random. 

  Вы тянете три земли и сбрасываете три существа, а оппонент – то же самое, только наоборот. Выгодно, не правда ли? Не стоит играть этой картой. 
  В Constructed я видел комбинацию этой карты с Megrim, где просто нужно заставить оппонента сбрасывать карты – любые карты. Правда, та колода – скорее шутка, чем полноценная колода, так что…
Оценка: 2/2
Всплеск Скорости (Burst of Speed)

R
Common
Sorcery 

Creatures you control gain haste until end of turn. (They can attack and {T} even if they just came under your control.) 

  Ерунда. Небольшое ускорение не стоит потери карты.
Оценка: 1/1
Каньонный Минотавр (Canyon Minotaur)

3R
Common
3R
Creature — Minotaur Warrior 

3/3 

  Новый Hill Giant. Как и оригинал, чисто Limited карточка – здесь он неплох.
Оценка: 5/2
Капризный Ифрит (Capricious Efreet)

4RR
Rare
Creature — Efreet 

6/4
At the beginning of your upkeep, choose target nonland permanent you control and up to two target nonland permanents you don't control. Destroy one of them at random. 

  Олицетворение хаотичного красного цвета – random заправляет всем. Также вторая на моей памяти красная карточка (первой была Anarchy), которая умеет убивать разнообразные enchantment-ы – главную проблему для цвета. Более ничем не примечателен.

  Играбелен этот Ифрит лишь в Limited – в Constructed, призвав его на шестой ход, до его случайной способности (которая еще и случайна) можно просто не дожить. Зато в Limited он неплох – главное, слишком часто свои перманенты не убивать. =)
Оценка: 7/2
 Чандра Налаар (Chandra Nalaar) 

3RR
Mythic Rare
Planeswalker — Chandra 
Loyalty: (6) 

+1: Chandra Nalaar deals 1 damage to target player.

-X: Chandra Nalaar deals X damage to target creature.

-8: Chandra Nalaar deals 10 damage to target player and each creature he or she controls. 

  Если Чандра дожила до своей третьей способности, игра фактически закончена. Limited-убийца, способна вытянуть партию; как и все Мироходцы, нуждается в должном прикрытии существами. Играбельна и в Constructed, в RX-контрольных колодах.
Оценка: 10/7
Детеныш Дракона (Dragon Whelp)

2RR
Uncommon
Creature — Dragon 

2/3
Flying

{R}: Dragon Whelp gets +1/+0 until end of turn. If this ability has been activated four or more times this turn, sacrifice Dragon Whelp at the beginning of the next end step. 

  Этой картой играли в первых слаях в Constructed. Могут поиграть и сейчас, хотя это маловероятно. В Limited не самый плохой летун в красном цвете – раз уж его смогли вывести на стол, то он сможет пороть минимум на четыре в ход, правда, кушает много маны при этом.
Оценка: 6/4
Землетрясение (Earthquake)

XR
Rare
Sorcery 

Earthquake deals X damage to each creature without flying and each player. 

  Красный аналог Wrath of God(. Очень крутой и опциональный массремувал в Limited, способен как зачистить стол, так и убить оппонента. Такие же функции у него и в Constructed, но здесь Earthquake хуже – это контрольная карта, а контролю невыгодно затапываться в свой ход. Вдобавок у игрока контролем обычно меньше хитов, чем у оппонента, и Earthquake может стать мертвой картой, если у вас мало хитов.
Оценка: 9/7
Огненный Цербер (Fiery Hellhound)

1RR
Common
Creature — Elemental Hound 

2/2
{R}: Fiery Hellhound gets +1/+0 until end of turn. 

  Чем больше у вас красных ман в Limited, тем больше полезность Цербера. В монокрасной колоде он вообще звезда (. В Constructed существо, которое еще и качать нужно, не востребовано.

Оценка: 4-6/1
Огненный Шар (Fireball) 

XR
Uncommon
Sorcery 

Fireball deals X damage divided evenly, rounded down, among any number of target creatures and/or players.

Fireball costs {1} more to cast for each target beyond the first. 

  Blaze всегда отлично играл в Limited, как очень опциональная карточка. Fireball же лучше хотя бы тем, что способен накрыть сразу несколько выбранных целей; впрочем, возможность зажечь оппоненту на X никто не отменял. Шикарный Limited – ремувал.
  В Constructed такой эффект не нужен, поскольку у Fireball-а есть более узкие конкуренты – Banefire и Volcanic Fallout. 
Оценка: 8/2
Огненное Дыхание (Firebreathing)

R
Common
Enchantment — Aura 

Enchant creature

{R}: Enchanted creature gets +1/+0 until end of turn. 

  В монокрасной Limited-колоде эти чары смотрятся неплохо. Если у вас хватает существ с первым ударом – то тем более.

Оценка: 4/1 
Гоблинская Артиллерия (Goblin Artillery)

1RR
Uncommon
Creature — Goblin Warrior 

1/3
{T}: Goblin Artillery deals 2 damage to target creature or player and 3 damage to you. 

  Хороший Limited-пингер, несмотря даже на то, что бьет хозяина. Если повесить Lifelink, станет вообще крут (.
Оценка: 7/1
Гоблинский Предводитель (Goblin Chieftain)

1RR
Rare
Creature — Goblin 

2/2
Haste (This creature can attack and {T} as soon as it comes under your control.)

Other Goblin creatures you control get +1/+1 and have haste. 

  Наряду с Эльфийским, это – самый лучший Лорд. В Limited можно им играть хотя бы в режиме «2/2 haste» за три маны – это не сказать чтобы здорово, но можно; однако учитывая то, что Гоблинов в редакции больше, чем других рас, исключая Солдат, зачастую Предводитель сможет дать бонус еще и им. Ведь так приятно – зарядить Артиллерией сразу же (. Будет играть и в Constructed.
Оценка: 4/8
Гоблин-Копейщик (Goblin Piker)

1R
Common
Creature — Goblin Warrior 

2/1
  Grizzly Bear в красном. Ввиду не самого плохого Лорда у Гоблинов, может и поиграть в Constructed.
Оценка: 5/3
Разжигание Беспорядков (Ignite Disorder)

1R
Uncommon
Instant 

Ignite Disorder deals 3 damage divided as you choose among any number of target white and/or blue creatures. 

  Замена ушедшему Cryoclasm. Замена, по крайней мере сейчас, видится хорошей – в конце концов, убивать Острова и/или Равнины в последнее время вообще не приходится, а вот бороться со Spectral Procession – очень часто. Хорошая сайдовая карточка против полчищ белой агрессии. Небесполезна и в Limited, и в Constructed.
Оценка: 6/6

Элементаль Ада (Inferno Elemental)

4RR
Uncommon
Creature — Elemental 

4/4
Whenever Inferno Elemental blocks or becomes blocked by a creature, Inferno Elemental deals 3 damage to that creature. 

  Чудесная в Limited способность – блокер или атакер умирает еще до нанесения повреждений. Да и само тельце достаточно солидное. Не для Constructed.
Оценка: 8/2
Прирученный Шакал (Jackal Familiar)

R
Common
Creature — Hound 

2/2
Jackal Familiar can't attack or block alone. 

  2/2 за одну ману – это всегда приятно, но вот недостаток… В Limited еще можно поставить на первый ход Шакала, на второй – Raging Goblin и проатаковать на три. В Constucted такое не прокатит.
Оценка: 3/1
Вспыхнувшая Ярость (Kindled Fury)

R
Common
Instant 

Target creature gets +1/+0 and gains first strike until end of turn. (It deals combat damage before creatures without first strike.) 

  Трюк для Limited. Главное здесь – дать First Strike, чтобы сменяться безболезненно для своего существа. Умеренно полезно.

Оценка: 4/1
Топор из Лавы (Lava Axe)

4R
Common
Sorcery 

Lava Axe deals 5 damage to target player. 

  Два Топора – и оппонент без половины хитов. Полезная карточка в Limited, даже несмотря на то, что не бьет по существам. Для Constructed слишком манаемко.
Оценка: 5/1
Удар Молнии (Lightning Bolt)


R
Common
Instant 

Lightning Bolt deals 3 damage to target creature or player. 

  Праздник на улице красных магов – им вернули очень сильную burn-карту, на данный момент - лучшую. Фактически, эта карта – аналог Terror у черных за R, поскольку большинство существ можно убить, нанеся им 3 повреждения. Отлично играет в Limited – ниже третьего пика вы ее вряд ли увидите. Ценно и для Constructed – как в Extended, так и в Standard. По сути, любая агрессия, оперирующая красным цветом, обязана будет играть комплектом Lightning Bolt. Четвертая сильнейшая карта, несмотря на то, что common.
Оценка:  8/10
Элементаль Молний (Lightning Elemental)

3R
Common
Creature — Elemental 

4/1
Haste (This creature can attack and {T} as soon as it comes under your control.) 

  Больно бьет сразу же. Слабое здоровье, правда, не позволяет ему долго жить на столе. Из недокументированных функций – его Stone Giant хорошо подкидывает (.
Оценка: 4/2
Феникс Магмы (Magma Phoenix)

3RR
Rare
Creature — Phoenix 

3/3
Flying

When Magma Phoenix is put into a graveyard from the battlefield, it deals 3 damage to each creature and each player.

{3}{R}{R}: Return Magma Phoenix from your graveyard to your hand. 

  Limited-бомба™. Практически бесконечный массремувал на не самых плохих ножках. Если что – его можно и Lightning Bolt'ом прижечь, чтобы получить массовый взрыв. Для Constructed слишком медленно, да и куда его положить – непонятно.
Оценка: 9/2
Уколы Маны (Manabarbs)

3R
Rare
Enchantment 

Whenever a player taps a land for mana, Manabarbs deals 1 damage to that player. 

  В Constucted это может быть неплохим сайдбордом против контролей – тех, которые любят играть спеллы за много маны. При этом то, что нас обжигает тоже, релевантно – ведь у нас априори больше хитов. В Limited этой картой играть не стоит – можно и себя убить ненароком.
Оценка: 2/6
Паника от Атаки (Panic Attack)

2R
Common 

Sorcery 

Up to three target creatures can't block this turn. 

  Как правило, текст этой карты звучит как «ваши существа неблокируемы в этот ход». Так же часто это Limited карта победы™ - конечно, если у вас есть существа, которые могут эту самую победу забрать.

Оценка: 7/1
Гениальный Пиротехник (Prodigal Pyromancer)

2R
Uncommon
Creature — Human Wizard 

1/1
{T}: Prodigal Pyromancer deals 1 damage to target creature or player. 

  Пингер - в Limited такое любят. Поскольку теперь он неожиданно стал uncommon, встречаться будет реже – значит, батарею из трех Prodigal Pyromancer, расстреливающих все, что движется, мы увидим навряд ли (как вспомню тот кошмар – так вздрогну…). Не для Constructed, естественно.
Оценка: 6/2

Пироклазм (Pyroclasm)

1R
Uncommon
Sorcery 

Pyroclasm deals 2 damage to each creature. 

  Старый добрый Пироклазм. Отличный красный массремувал – сносит в Limited практически все. А в Constructed есть Volcanic Fallout.

Оценка: 8/3
Разъяренный Гоблин (Raging Goblin)


R
Common
Creature — Goblin Berserker 

1/1
Haste (This creature can attack and {T} as soon as it comes under your control.) 

  Практически ерунда в Limited. Хотя его и можно использовать для того, чтобы запускать на второй ход Шакала, поставленного на первый. Можно играть в монокрасной колоде или тогда, когда у вас есть гоблинский Лорд или Siege-Gang Commander. 
  В Constructed не играет – разве что действительно будет колода на Гоблинах.

Оценка: 3/3
Сейсмический Взрыв (Seismic Strike)

2R
Common
Instant 

Seismic Strike deals damage to target creature equal to the number of Mountains you control. 

  Хороший Limited ремувал в красном. В отличие от Lightning Bolt, не бъет в лицо – но это и не требуется, его задача – убивать больших тварей. В любом случае, на ремувал в Limited еще никто не жаловался – разве что оппонент (. 
  В Constructed то, что Seismic Spike не жарит в оппонента, решает.
Оценка: 6/2
Раскол (Shatter)

1R
Common
Instant 

Destroy target artifact. 

  В отличие от Naturalize, Раскол – сайдовая карта. Все-таки, по-настоящему вредных артефактов не так уж и много – в основном, это Снаряжение, которое Uncommon. Сайдовая карта и в Constructed, хотя там есть Smash to Smithereens, и та не играет.
Оценка: 4/3
Шиванский Дракон (Shivan Dragon)

4RR 
Rare
Creature — Dragon 

5/5
Flying

{R}: Shivan Dragon gets +1/+0 until end of turn. 

  Если его быстро не решить – он решит вас. Большая летающая бомба. В Constructed такое тело не нужно – есть финишеры и лучше, тот же Bogardan Hellkite, например.

Оценка: 10/2
Командир Осадчиков (Siege-Gang Commander)

3RR
Rare
Creature — Goblin 

2/2
When Siege-Gang Commander enters the battlefield, put three 1/1 red Goblin creature tokens onto the battlefield.

{1}{R}, Sacrifice a Goblin: Siege-Gang Commander deals 2 damage to target creature or player. 

  Limited-слом. Конечно, теперь больше нельзя положить повреждения от токенов в стек, а потом «проесть» их с помощью Командира, но все равно – раскладной 5/5, бросающий своих детей в блокеров или в голову оппоненту, очень крут. Кроме того, есть и другие Гоблины, подходящие для броска – Goblin Piker и Goblin Artillery, например. Очень сильная карта, играет и в Constructed – например, в RB или RW – колодах.
Оценка: 10/8
Ученик Электромага (Sparkmage Apprentice)


1R
Common
Creature — Human Wizard 

1/1
When Sparkmage Apprentice enters the battlefield, it deals 1 damage to target creature or player. 

  Основная цель Sparkmage Apprentice - убивать существ 1/1 и 2/1, коих в редакции хватает. Также помогает добить существо после блоков и – очень редко – убивает оппонента. Полезная способность на ножках 1/1. Только для Limited.
Оценка: 6/1
Гигант Каменных Глыб (Stone Giant)


2RR
Uncommon
Creature — Giant 

3/4
{T}: Target creature you control with toughness less than Stone Giant's power gains flying until end of turn. Destroy that creature at the beginning of the next end step. 

  В Limited Гигант как правило подкидывает Lightning Elemental и, если повезет, Ball Lightning(. В любом случае, способность каждый ход проносить повреждения по воздуху, пусть даже ценой смерти существ, не будет лишней. В Constructed не нужен.
Оценка: 7/2
Звук Трубы (Trumpet Blast)

2R
Common
Instant 

Attacking creatures get +2/+0 until end of turn. 

  Не самая плохая карта в поддержку агрессии в Limited. Еще неплохо сочетается с большим количеством любых существ – токенов от Howl of the Night Pack, например. В Constructed, как правило, такими картами не играют.
Оценка: 4/1
Охотящийся с Копьем Виашино (Viashino Spearhunter)

2R
Common
Creature — Viashino Warrior 

2/1
First strike (This creature deals combat damage before creatures without first strike.) 

  Держит тучу существ со второй toughness от безрассудных действий – атаки там, например. Тем и ценен.

Оценка: 5/1
Стена Огня (Wall of Fire)

1RR
Uncommon
Creature — Wall 

0/5
Defender (This creature can't attack.)

{R}: Wall of Fire gets +1/+0 until end of turn. 

 В Limited помогает прожить подольше и дождаться нужных карт. В Constructed же красный цвет вряд ли будет играть от обороны.

Оценка: 5/1
Искривленный Мир (Warp World) 

5RRR
Rare
Sorcery 

Each player shuffles all permanents he or she owns into his or her library, then reveals that many cards from the top of his or her library. Each player puts all artifact, creature, and land cards revealed this way onto the battlefield, then does the same for enchantment cards, then puts all cards revealed this way that weren't put onto the battlefield on the bottom of his or her library. 

  Поиграем в угадайку – чей random круче. Отдайте ее соседу, вдруг он сыграет ее в партии с вами.

Оценка: 1/1
Зияющая Расселина (Yawning Fissure)

4R
Common 

Sorcery 

Each opponent sacrifices a land. 

  Целевой Land Destruction с каждой редакцией все дорожает и дорожает: Stone Rain – Demolish – Yawning Fissure. Правильно, нечего играть ЛД – одна не вовремя убитая земля во времена многоцветного буйства – и люди не могут более получать фан, а это так печально… Как это не грустно, но стратегия ЛД мертва чуть более чем совсем.

  В Limited Yawning Fissure стоит играть лишь от жесточайшего дефицита карт.
Оценка: 2/1

Green
  Зеленый цвет как-то практически ничего не потерял. По сути, самая значимая потеря – Hurricane, да и то – появилась его замена в лице Windstorm. Порезали лишь то, что и так не смогло заиграть – Gaea’s Herald, Quirion Dryad да Seedborn Muse. Лишь жаль потери Troll Ascetic – но в последнее время он не решал уже ничего. 
  А вот приобретения здесь, как и в красном, солидны. Главное здесь – хороший Elvish Archdruid чудовищный Great Stable Stag. Благородный Олень уже кладут во все колоды, которые умеют его ставить – как карту насилия над Феями, а так же над Каскадным аггро, которое просто стопорится: там больше половины карт черные… Где-то на периферии выглядят интересными Kalonian Beast и Ant Queen, но пока лишь выглядят. Все остальное – перепечатки старых карт, возможно с новым обликом – Fog, Borderland Ranger, Birds of Paradise и так далее. В общем, Олени правят миром.
Кислотная Слизь (Acidic Slime)

3GG
Uncommon
Creature — Ooze
2/2
Deathtouch
When Acidic Slime enters the battlefield, destroy target artifact, enchantment, or land. 

  Эта карта ценна в перваую очередь своей способностью, нежели тушкой, пусть даже и с deathtouch. Фактически, это – новая версия Creeping Mold, которая строго лучше оригинала хотя бы тем, что ее не нужно будет играть в землю от безысходности. Хорошая карта для Limited.
  Вполне может поиграть и в Constructed – играл ведь иногда Creeping Mold.
Оценка: 7/5
Муравьиная Королева (Ant Queen)

3GG
Rare 

Creature — Insect 

5/5
{1}{G}: Put a 1/1 green Insect creature token onto the battlefield. 

  Прекрасная тушка 5/5 за пять ман; при этом Королева еще и тараканов рожать умеет, не требуя поворота! Давить желательно сразу, иначе будете втоптаны в грязь толпой маленьких тараканов. Limited – полом.
  Эта Королева чем-то напоминает долго болевшую Meloku, the Clouded Mirror - только вот цвета неподходящие… Могла бы и поиграть в тяжелом контроле, если бы не одно но – Volcanic Fallout.
Оценка: 10/4
Друид-Пробудитель (Awakener Druid)

2G
Uncommon
Creature — Human Druid 

1/1
When Awakener Druid enters the battlefield, target Forest becomes a 4/5 green Treefolk creature for as long as Awakener Druid is on the battlefield. It's still a land. 

  За три маны получаем дерево 4/5 и существо в нагрузку – если пропихнуть достаточно рано, дерево успеет прилично попортить жизнь оппоненту. Небесполезный топдек и в поздней игре. А в Constructed существа 1/1 долго не живут.
Оценка: 6/2
Райские Птицы (Birds of Paradise)

G
Rare
Creature — Bird
0/1
Flying

{T}: Add one mana of any color to your mana pool. 

  В Limited-колоде такая карта не слишком полезна, ибо кроме некоторого ускорения и стабилизации по цветам ничего не делает – ну и еще блокером одноразовым может стать. Вот Llanowar Elves – у тех хоть атака ненулевая…. В Constructed редкая колода, играющая более чем в два цвета, обходится без 3-4 Птиц. Вопрос в том, будут ли трехцветные колоды в дальнейшем.

  В общем, вскрывайте Птиц и оставляйте себе – они стоят денежку, хотя в самом драфте она вам скорее всего, не пригодится.

Оценка: 3/9
Лесничий с Окраины (Borderland Ranger)

2G
Common
Creature — Human Scout 

2/2 

When Borderland Ranger enters the battlefield, you may search your library for a basic land card, reveal it, and put it into your hand. If you do, shuffle your library. 

  Дизайнерам не понравилось, что у Civic Wayfinder длинные уши и - вуаля! - теперь больше не эльф.  Замечательно играет в Limited: уверенно вытаскивает сплешевые земли из колоды и помогает играть двойные стоимости. Будет играть и в Constructed -  в колодах наподобие BG-Rock.

Оценка: 6/6
Обильный Урожай (Bountiful Harvest)
4G
Common
Sorcery 

You gain 1 life for each land you control. 

  Пайлецо. Способен дать 5 и более жизней, но трата карты того не стоит. Natural Spring давал 8 жизней – и то им почти не играли.
Оценка: 2/1
Терновый Ползун (Bramble Creeper)

4G
Common 

Creature — Elemental 

0/3 

Whenever Bramble Creeper attacks, it gets +5/+0 until end of turn. 

  То ли стенка – при этом не самая эффективная, то ли атакер – тоже не самый лучший. Им вполне можно играть в Limited, но я бы предпочел что-либо понадежнее.
Оценка: 3/1
Быстроногий Кентавр (Centaur Courser) 
2G
Common
Creature — Centaur Warrior 

3/3
  Новый Trained Armodon – на мой взгляд, достойная замена оригиналу. В Constructed, по традиции, существа без способностей как-то не играют.
Оценка: 6/2
Зобатый Вурм (Craw Wurm) 

4GG
Common
Creature — Wurm 

6/4
  Большой зеленый Limited-корч. Более ничем не примечателен.
Оценка: 5/1
Тролль с Дубиной (Cudgel Troll)

2GG
Uncommon
Creature — Troll 

4/3
{G}: Regenerate Cudgel Troll. (The next time this creature would be destroyed this turn, it isn't. Instead tap it, remove all damage from it, and remove it from combat.) 

  Учитывая, что карт, запрещающих регенерацию, в редакции нет вообще, убить его может стать проблематичной задачей. Неплохая Limited-карточка. А в Constructed за ту же цену есть Chameleon Colossus.
Оценка: 7/2
Смертоносный Отшельник (Deadly Recluse)

1G
Common
Creature — Spider 

1/2
Reach (This creature can block creatures with flying.)

Deathtouch (Creatures dealt damage by this creature are destroyed. You can divide this creature's combat damage among any of the creatures blocking or blocked by it.) 

  Зеленый «ремувал» во всей своей красе. Был бы способ сделать его пингером – была бы оценка выше. Впрочем, что-то может и сам по себе.
Оценка: 5/1
Эльфийский Архидруид (Elvish Archdruid)

1GG
Rare
Creature — Elf Druid 

2/2
Other Elf creatures you control get +1/+1.

{T}: Add {G} to your mana pool for each Elf you control. 

  Замена Elvish Champion. Друид умеет производить много маны, которую в Эльфийской колоде можно эффективно вливать хотя бы в прокачку Chameleon Colossus; не стоит забывать и о Profane Command. Карта, несомненно, может и будет играть в Constructed, по крайней мере, до ротации Lorwyn с компанией - точно. Возможно, с ней появится новая версия Elfball, которая будет убивать гигантских размеров Banefire на том же ходу, когда был введен Архидруид – красный цвет умеет давать haste своим существам.
  В Limited играбельность этого Друида зависит от количества Эльфов в колоде. Способов мастерить новых Эльфов тут нет, поэтому играть он в Limited, скорее всего, не будет.  
Оценка: 3/9
Эльфийский Дудочник (Elvish Piper)

3G
Rare
Creature — Elf Shaman 

1/1
{G}, {T}: You may put a creature card from your hand onto the battlefield. 

  Теоретически – способен призывать больших и страшных тварей™ всех цветов и расцветок сразу на стол. В Limited способен вас ускорить, но единица сзади мешает ему это делать эффективно. Для Constructed он слишком  медленный и маленький.

Оценка: 5/2
Эльфийский Прорицатель (Elvish Visionary) 

1G
Common
Creature — Elf Shaman 

1/1
When Elvish Visionary enters the battlefield, draw a card. 

  Честное существо 1/1, не тратящее карту. Вполне неплохо в Limited; если будет Elfball в Constructed после ротации – может поиграть и там.

Оценка: 5/3
Изумрудный Орикс (Emerald Oryx) 

3G
Common
Creature — Antelope 

2/3) 

Forestwalk (This creature is unblockable as long as defending player controls a Forest.) 

  Обычное существо с evasion. Если у оппонента нет Лесов – ему его можно и дать. Не для Constructed, естественно.

Оценка: 4/1
Огромный Балот (Enormous Baloth) 

6G
Uncommon
Creature — Beast 

7/7
  Очень большой зеленый Limited-корч за много маны – ни больше, но и не меньше. К тому моменту, когда появится, может быть уже слишком поздно. Тем не менее, доставит головной боли противнику. 

  А еще него просто должны быть братья «Обширный Равнин» и «Гигантский  Гор». =)
Оценка: 6/1
Опутывающие Лианы (Entangling Vines) 

3G
Common
Enchantment — Aura 

Enchant tapped creature

Enchanted creature doesn't untap during its controller's untap step. 

  Нормальный  зеленый ремувал, хотя в редакции и есть существа, которые причиняют головную боль самим фактом своего существования – Platinum Angel, например, хотя их и немного. За неимением лучшего будем играть этим. В Constructed, понятно, Лианы играть не будут.
Оценка: 6/1
Туман (Fog) 

G
Common
Instant 

Prevent all combat damage that would be dealt this turn. 

  Брат-близнец Holy Day – сайдовая опция против Overrun (. Может поиграть в Constructed – в турбофоге, хотя придется вводить третий цвет только ради него.
Оценка: 3/3
Гаррук Дикоречивый (Garruk Wildspeaker)

2GG
Mythic Rare 

Planeswalker — Garruk 

Loyalty: 
(3) 

+1: Untap two target lands.

-1: Put a 3/3 green Beast creature token onto the battlefield.

-4: Creatures you control get +3/+3 and gain trample until end of turn. 

  Пришел - увидел – наследил. Limited – полом, ценен в Constructed. Берите его на драфте, даже если вам не в цвета – Руконог денег стоит.

Оценка: 10/9

Исполинский Рост (Giant Growth) 

G
Common
Instant 

Target creature gets +3/+3 until end of turn. 

  Отличный Limited-трюк. Главным образом, помогает избегать неприятных разменов, однако может и неожиданно добить оппонента. Из недокументированных функций – можно убить Illusionary Servant (.
  В Constructed играть будет маловероятно – для Giant Growth верно все то же, что и для его старшего брата – Might of Oaks.
Оценка: 6/3

Гигантский Паук (Giant Spider) 

3G
Common
Creature — Spider 

2/4
Reach (This creature can block creatures with flying.) 

  Зеленому цвету не положено стенок – у него неплохо работает этот Паук. Хороший Limited – common: надежно держит разнообразных летунов и мелких существ. Тем и хорош.
Оценка: 5/1
Благородный Олень-Соболь (Great Sable Stag)

1GG
Rare
Creature — Elk 

3/3
Great Sable Stag can't be countered.

Protection from blue and from black (This creature can't be blocked, targeted, dealt damage, or enchanted by anything blue or black.) 
  В Limited главное в этом Олене – две защиты. Против некоторых колод он – уберкарта, против других – неприятный парень ввиду защит. Только GW он не парит совсем (. В Constucted это – превосходный сайдборд против Фей, с которыми они могут справиться только с помощью Mutavault –и то нет гарантии, что после оживления не прилетит Volcanic Fallout. Пятая сильнейшая карта редакции.
Оценка: 7/10
Вой Ночной Стаи (Howl of the Night Pack) 

6G
Uncommon
Sorcery 

Put a 2/2 green Wolf creature token onto the battlefield for each Forest you control. 

  Чаще всего этот Вой работает в режиме «4 волка за 7 маны», что в принципе неплохо. Хороший спелл, если собираете колоду с зеленым как один из основных цветов – брать непременно.

Оценка: 7/3
Калонское Чудище (Kalonian Behemoth) 

5GG 
Rare
Creature — Beast 

9/9
Shroud (This creature can't be the target of spells or abilities.) 

  Большой и толстый зеленый винкондишен. Силой с такой тушей практически не справиться, остается одно – регенератор наподобие Drudge Skeletons. Либо deathtouch. Тем не менее, пока на Бегемота ищут решение, он успевает натворить дел. 

  В Constructed Бегемота можно поднимать Makeshift Mannequin – все равно его нельзя поцелить. Но более вероятно другое – играть не будет.
Оценка: 9/4
Лановарские Эльфы (Llanowar Elves) 

G
Common
Creature — Elf Druid 

1/1
{T}: Add {G} to your mana pool. 

  В Limited – небесполезный в поздней игре способ сказать главное заклинание колоды быстрее, чем это сделает оппонент. Если есть Архидруид – то еще лучше. Неплохо играет и в Constructed – по тем же причинам.

Оценка: 5/5

Притаившиеся Хищники (Lurking Predators)


4GG
Rare
Enchantment 

Whenever an opponent casts a spell, reveal the top card of your library. If it's a creature card, put it onto the battlefield. Otherwise, you may put that card on the bottom of your library. 

  В Limited эффект будет срабатывать примерно в половине случаев. Однако все равно оппонент будет стараться играть что-либо после атаки, и то осторожно. Похоже, главное здесь – психологический эффект (. Тем не менее, темп сбивается ощутимо – просто так вываливать все карты на стол не получится.
  Для Constructed эффект за шесть ман, да еще и зависящий от оппонента, неприемлем.

Оценка: 7/2
Хозяин Дикой Охоты (Master of the Wild Hunt)

2GG
Mythic Rare 

Creature — Human Shaman 

3/3
At the beginning of your upkeep, put a 2/2 green Wolf creature token onto the battlefield.

{T}: Tap all untapped Wolf creatures you control. Each Wolf tapped this way deals damage equal to its power to target creature. That creature deals damage equal to its power divided as its controller chooses among any number of those Wolves. 

  Существо и ремувал, лучший друг Overrun-а. Бесплатно призывает по блокеру каждый ход, при этом может и загрызть кого-нибудь со временем. Только будьте осторожны с существами с deathtouch. Limited – полом.

  Для Costructed слишком медленно – тем более что ни Мастер не эльф, ни его миньоны.
Оценка: 10/3
Сила Дубов (Might of Oaks)

3G
Rare
Instant 

Target creature gets +7/+7 until end of turn. 

  Для максимизации эффекта Силушки богатырской необходимо, чтобы существо было защищено как можно лучше – например, односторонний shroud, как у Troll Ascetic и Silhana Ledgewalker. Сейчас таких существ нет, поэтому будущее этой карты в Constructed в данный момент представляется мне сомнительным – хотя карта интересная и сильная. 

  В Limited, будучи примененной в правильный момент, выигрывает игру.

Оценка: 8/6
Тумановый Леопард (Mist Leopard)

3G
Common
Creature — Cat 

3/2 

Shroud (This creature can't be the target of spells or abilities.) 

  Ни нам, ни вам. Ни Giant Growth сказать, ни с помощью Doom Blade убить. Ничего особенного в Limited. В Constructed такое не нужно.
Оценка: 4/1
Плесенная Гадюка (Mold Adder)

G
Uncommon
Creature — Fungus Snake 

1/1
Whenever an opponent casts a blue or black spell, you may put a +1/+1 counter on Mold Adder. 

  Достаточно неплохой первый дроп в зеленую колоду в Limited – пока на нее найдут решение, Гадюка может успеть натворить много гадостей. В Constructed слабоиграбельна – даже Agony Warp ее убъет.
Оценка: 5/2
Приживание (Naturalize)

1G
Common
Instant 

Destroy target artifact or enchantment. 

  В Limited Naturalize стоит играть мейном, в отличие от Shatter – в редакции достаточно не самых приятных Снаряжений и Аур, на которые необходимо искать ответ – например, Pacifism и Gorgon Flail. Также Naturalize является неплохой сайдбордной картой в Constructed.
Оценка: 5/5
Завиток Природы (Nature's Spiral)
1G
Uncommon 

Sorcery 

Return target permanent card from your graveyard to your hand. (A permanent card is an artifact, creature, enchantment, land, or planeswalker card.) 

  Эта карта – по сути, ослабленный Recollect. Возврат карт из кладбища в руку ценен в основном в комбинациях, позволяя прокрутить ключевые карты еще раз. Однако Nature’s Spiral не позволяет поднимать instant-ы и sorcery в руку, что снижает ее ценность. В Constructed не играл Recollect – не заиграет и эта карта.
  В Limited Nature's Spiral позволяет прокрутить ценное существо, работая как Raise Dead, или поднять не вовремя прибитого Мироходца. И то, и другое достаточно неплохо, так что в Limited колоду я бы положил эту карту.
Оценка: 5/3
Дубовый Облик (Oakenform)

2G
 Common
Enchantment — Aura 

Enchant creature

Enchanted creature gets +3/+3. 

  Moldervine Cloak без Дреджа. В общем и целом, приличный такой Limited common. Осталось дать существу Trample – и вперед, грудью на баррикады. Один из поводов играть Naturalize мейном.
  В Constructed играть не будет – там если и играть усилением, то многоразовым.
Оценка: 6/2
Набег (Overrun) 

2GGG 
Uncommon
Sorcery 

Creatures you control get +3/+3 and gain trample until end of turn. (If a creature you control would deal enough damage to its blockers to destroy them, you may have it deal the rest of its damage to defending player or planeswalker.) 

  Карта победы™. Даже при трех существах на столе – ни разу не приятна противнику. Главное – бойтесь Fog или Safe Passage у оппонента… 
  Если в Constructed будет Swarm-колода наподобие Токенов, то там будет лежать Overrun. А иначе – в топку.

Оценка: 9/5
Ценный Единорог (Prized Unicorn) 

3G
Uncommon
Creature — Unicorn 

2/2
All creatures able to block Prized Unicorn do so. 

  Казалось бы,  Ценный Единорог – а сляжет в первой же атаке из-за посредственных показателей. В Limited «так и манит, так и манит», способен обеспечить летальную атаку. Если прикрыть той же Oakenform – усиляется многократно.
  В Constructed таким играть не будут.

Оценка: 5/2
Многоликая Гидра (Protean Hydra)

XG
Mythic Rare
Creature — Hydra 

0/0
Protean Hydra enters the battlefield with X +1/+1 counters on it.

If damage would be dealt to Protean Hydra, prevent that damage and remove that many +1/+1 counters from it.

Whenever a +1/+1 counter is removed from Protean Hydra, put two +1/+1 counters on it at the beginning of the next end step. 
  Если есть свой пингер, то можно эту Гидру качать даже самому (.  Медленно и методично. Способна стать огромной проблемой в Limited благодаря тому, что может вырасти до просто  космических размеров. Ей бы еще Soul Fire… Явный брокен.
  В Constructed неиграбельно –там Гидру просто прибьют, не нанося ей повреждений.

Оценка: 9/3
Буйный Рост (Rampant Growth) 

1G
Common
Sorcery 

Search your library for a basic land card and put that card onto the battlefield tapped. Then shuffle your library. 

  Манаразгон и стабилизация. Кроме того, уменьшает вероятность поднять землю. В Limited хорошо, в Constructed же базовыми землями играют мало, да и те скорее под Path to Exile. Хотя после ротации и ухода многих хороших небазовых земель Rampant Growth может и поиграть в колоде наподобие ManaRamp.
Оценка: 5/3
Регенерировать (Regenerate)


1G
Common 

Instant 

Regenerate target creature. (The next time that creature would be destroyed this turn, it isn't. Instead tap it, remove all damage from it, and remove it from combat.) 

  Раньше это был enchantment, который делал то же самое – и им практически не играли. Несмотря на некоторую засадность – слабая карта.

Оценка: 3/1
Руннолапый Медведь (Runeclaw Bear)
 
1G
Common
Creature — Bear 

2/2
  Старый добрый Grizzly Bear. Играет в Limited, и только там.
Оценка: 5/2
Мчащийся Носорог (Stampeding Rhino) 

4G
Common
Creature — Rhino 

4/4 

Trample (If this creature would deal enough damage to its blockers to destroy them, you may have it deal the rest of its damage to defending player or planeswalker.) 

  Очень качественный зеленый Limited – корч, благо он Trample.
Оценка: 7/2
Штормовой Ветер (Windstorm) 

XG
Uncommon
Instant 

Windstorm deals X damage to each creature with flying. 

  Замена Hurricane. С одной стороны, не бьет по игрокам, т.е. не удастся добить ей оппонента. С другой стороны, ее можно играть всегда, без боязни снести себе слишком много хитов. Еще плюс – это instant. В Constructed Windstorm будет играть в сайде зеленых колод, в слоте ПВО – там, где раньше лежал Hurricane. В Limited ее лучше подсайживать – по игрокам-то не бьет.
Оценка: 5/6
Artifact
  Артефакты сильно потеряли в разнообразии с приходом М10. Правда, речь идет в основном о потенциально играбельных картах – таких, например, как Chimeric Staff, Millstone и Sculpting Steel. 10ая базовая редакция «поддерживала» блок Алары; поскольку нас ждет теоретически моноцветный Зендикар, то больше нет нужды в картах наподобие Legacy Weapon, Composite Golem и Doubling Cube, и здесь ничего не жалко. 
   Ряд играбельных карт 10ой редакции остался в строю – это Pithing Needle, Howling Mine и Platinum Angel. Из потерь – Razormane Masticore, Mind Stone, Bottle Gnomes и конечно Loxodon Warhammer. Приобретений же ноль – ну не считать же таковыми Darksteel Colossus и Magebane Armor? Конечно, сейчас не Мирродин, но все же потеря разнообразия – не есть true.
Перо Ангела (Angel's Feather)

2
Uncommon
Artifact
Whenever a player casts a white spell, you may gain 1 life. 

Рог Демона (Demon's Horn) 

2
Uncommon
Artifact 

Whenever a player casts a black spell, you may gain 1 life. 

Коготь Дракона (Dragon's Claw) 
2
Uncommon 
Artifact 

Whenever a player casts a red spell, you may gain 1 life. 

Глаз Кракена (Kraken's Eye)
 
2
Uncommon
Artifact 

Whenever a player casts a blue spell, you may gain 1 life. 

Клык Вурма (Wurm's Tooth)
 
2
Uncommon
Artifact 

Whenever a player casts a green spell, you may gain 1 life. 

  Старые знакомцы. Как и ранее, малополезны и ненужны в Constructed – там такой лайфгейн не нужен. В Limited – тоже, хотя ввиду некоторой замедленности формата может оказаться самую малость полезными. 
  Из всей этой братии некоторую перспективу в Constructed имеет лишь Dragon Claw – как сайдборд против красных колод. Самое зло начинается, когда в мирроре таких колод на стол ставятся по два Когтя с каждой стороны…

Оценка: 1/1 (В случае Dragon Claw - 4)
Гербовый Щит (Coat of Arms) 


5
Rare
Artifact 

Each creature gets +1/+1 for each other creature on the battlefield that shares at least one creature type with it. (For example, if two Goblin Warriors and a Goblin Shaman are on the battlefield, each gets +2/+2.) 

  Слава Богу, с нами скоро не будет Перевертышей – и не будет попыток забежать в атаку двумя существами 600/600.. Вряд ли будет играть в Constructed – время племенных колод, под которые Щит и был выпущен, уходит. Хотя кто знает этих дизайнеров – может, Зендикар будет полон токенов…
   В Limited среднеполезен – может дать неожиданные раскачки существам. А может и не дать… Слишком условно. Если есть с чем закомбить – играйте.
Оценка: 5/3
Колосс Темной Стали (Darksteel Colossus)

11
Mythic Rare 

Artifact Creature — Golem 

11/11
Trample
Darksteel Colossus is indestructible.

If Darksteel Colossus would be put into a graveyard from anywhere, reveal Darksteel Colossus and shuffle it into its owner's library instead. 

  Я считаю, что 11 ман много даже для Limited. Хотя если удалось его призвать на стол и вас не убили…  90% победы у вас в кармане. (
 В Constructed же нужно искать способ поставить Колосса рано – ходу на 4-5, не позже, иначе вас съедят. И даже в этом случае он – не автовин. При этом приходится учитывать, что махинации с кладбищем исключаются – Колосс туда не попадает никогда. Эта задача достаточно сложна, и ранее ее решали с помощью  Tooth&Nail и комплекта земель Урзы. теперь же все, что у нас есть – лишь хлипкий Elvish Piper да забавный Polymorph. В общем, будущее Darksteel Colossus темно, как металл, из которого он сделан…
Оценка: 3/3
Цеп-Горгона (Gorgon Flail)

2
Uncommon 
Artifact — Equipment 

Equipped cr$eature gets +1/+1 and has deathtouch. (Creatures dealt damage by this creature are destroyed. You can divide its combat damage among any of the creatures blocking or blocked by it.)

Equip {2} ({2}: Attach to target creature you control. Equip only as a sorcery.) 

  Хорошее снаряжение в Limited. Из любого пингера делаем страшное пугало и расстреливаем существ врага с одного попадания. Даже без этой миникомбинации превосходен: раскачка плюс касание – это здорово.
   В Constructed играть не будет: там вообще Снаряжением почти не играют – разве что Behemoth Sledge.
Оценка: 7/2
Воющая Шахта (Howling Mine)

2
Rare 

Artifact 

At the beginning of each player's draw step, if Howling Mine is untapped, that player draws an additional card. 

  Слабоиграбельно в Limited просто потому, что оппонент начинает пользоваться ей раньше вас. В Constructed может поиграть либо в новой версии Турбофога, хотя он и потерял Holy Day со Story Circle, либо в монокрасной колоде наподобие Burn.
Оценка: 3/7
Заклятые Доспехи (Magebane Armor)

3
Rare
Artifact — Equipment 

Equipped creature gets +2/+4 and loses flying.

Prevent all noncombat damage that would be dealt to equipped creature.

Equip {2} ({2}: Attach to target creature you control. Equip only as a sorcery.) 

  Не самое плохое Limited – Снаряжение. Больше всего полезно зеленым, где есть свой встроенный Trample. К тому же зеленые тушки не летают, т.е на недостаток этой брони можно забить. 
   В Constructed, за редким исключением, Снаряжение – в том числе и это - не нужно вообще.

Оценка: 6/2

Зеркало Судьбы (Mirror of Fate)

5
 Rare
Artifact 

{T}, Sacrifice Mirror of Fate: Choose up to seven face-up exiled cards you own. Exile all the cards from your library, then put the chosen cards on top of your library. 

  Меняем шило на мыло. Всего за пять ман. 

  Поскольку сайдборд и «изгнанные карты» - это две разные вещи, следовательно, необходимые карты еще нужно забросить в РФГ. Ключевой вопрос – чем? 

  Пока не нужно ни Constructed, ни Limited – разве что в будущем появятся карты, которые обеспечат Зеркалу требуемую поддержку.

Оценка: 1/1

Орнитоптер (Ornithopter)

0
Uncommon 

Artifact Creature — Thopter 

0/2
Flying 

  Главное достоинство Топтера – это его забавная картинка. Эдакий танк Леонардо с крылышками… Кому он нужен – непонятно. В Limited еще может блокировать некоторых существ, но и это сомнительно…

Оценка: 2/2
Смертельная Игла (Pithing Needle)

1
Rare 

Artifact 

As Pithing Needle enters the battlefield, name a card.

Activated abilities of sources with the chosen name can't be activated unless they're mana abilities. 

  Иголка по прежнему с нами. Раз есть Мироходцы – должен быть и способ с ними справиться «малой кровью» в любой колоде. Сайдовая карта для Constructed, ценность в Limited гораздо меньше, но все же Игла может пригодиться. Если вскрыли – берите, свой бустер она окупает точно.
Оценка: 3/9
Платиновый Ангел (Platinum Angel)


7
Mythic Rare 

Artifact Creature — Angel 

4/4
Flying

You can't lose the game and your opponents can't win the game. 

  В Limited Ангел может вытащить игру из глубокой потенциальной галоши. Да и 4/4 летун, пусть и за семь манн, это неплохо – убивает оппонента достаточно быстро, пока на него судорожно ищется решение. 
  В Constructed у него все не так радужно, и до «бессмертия» можно просто не дожить. Может поиграть в каком-нибудь странном контроле, хотя его уже и нельзя крутить до бесконечности с помощью Руин Академии.
Оценка: 10/6
Жезл Разрушения (Rod of Ruin)

4
Uncommon
Artifact 

{3}, {T}: Rod of Ruin deals 1 damage to target creature or player. 

  Такой себе пингер. Расписывать тут особо нечего – и так все понятно. 
Оценка: 6/2
Книга Заклинаний (Spellbook)

0
Uncommon 

Artifact 

You have no maximum hand size. 

  Какое ж фэнтези, да без книжки с заклинаниями… Совершенно бессмысленно в Limited. А в  Constructed есть земля, которая делает то же самое – и ее при прочих равных несравненно сложнее уничтожить, да еще ману получать можно ... 
Оценка: 1/1

Плащ Шелестящего Шелка (Whispersilk Cloak)

3
Uncommon 

Artifact — Equipment 

Equipped creature is unblockable.

Equipped creature has shroud. (It can't be the target of spells or abilities.)

Equip {2} ({2}: Attach to target creature you control. Equip only as a sorcery.) 

  Неплохое Limited – и только Limited – Снаряжение. Способно как прикрыть ваше ценное «утилитарное» существо от посягательств врага, так и поставить его счетчик в несколько ходов. Только учтите, что другие Снаряжения вешать поверх нельзя.
Оценка: 6/2
Land
  Главная потеря – уход всех болевых земель. Новые дуалки компенсируют эту потерю лишь отчасти – нет земель противоположных цветов. Зато для соседних цветов новые земли неплохи.

  Также все игровое сообщество скорбит о потере Treetop Village, Faerie Conclave и компании. Теперь у нас остался лишь одинокий Mutavault, да и тот скоро канет в Extended. А заменили всю эту благодать всего лишь Gargoyle Castle, который, безусловно, подойдет не всем. Увы и ах….
Пик Драконьего Черепа (Dragonskull Summit)

Rare 

Land
Dragonskull Summit enters the battlefield tapped unless you control a Swamp or a Mountain.

{T}: Add {B} or {R} to your mana pool. 

Затопленная Катакомба (Drowned Catacomb) 

Rare
Land

Drowned Catacomb enters the battlefield tapped unless you control an Island or a Swamp.

{T}: Add {U} or {B} to your mana pool. 

Ледяная Крепость (Glacial Fortress)
 


Rare
Land

Glacial Fortress enters the battlefield tapped unless you control a Plains or an Island.

{T}: Add {W} or {U} to your mana pool. 

Обвитая Корнями Скала (Rootbound Crag) 


Rare

Land

Rootbound Crag enters the battlefield tapped unless you control a Mountain or a Forest.

{T}: Add {R} or {G} to your mana pool. 

Роща Солнечных Лепестков (Sunpetal Grove)

Rare

Land

Sunpetal Grove enters the battlefield tapped unless you control a Forest or a Plains.

{T}: Add {G} or {W} to your mana pool. 

  Новые «мегакрутые» дуалки, которые «будут лучше старых». Чем лучше – непонятно: на первый ход ввести эту землю неповернутой нельзя; да и земель противоположных цветов нет. 
  Очевидно, лучше всего эти земли играют в двуцветных колодах, где небазовых земель – они да фильтры. Тем не менее, в многоцветных колодах тоже можно ими играть вполне неплохо – если манабаза будет, к примеру, 4 Seaside Ciadel + 4 Sunpetal Grove + 4 Glacial Fortress, и остальное  - это 12 базовых земель, то можно утверждать, что примерно с 3го ленддропа на столе будет базовая земля; в этом случае, дуалки вас затормозят не сильно. Вообще, нас подталкивают к мысли – играйте двуцветной агрессией, либо трехцветным контролем. Или вообще домейном…
  В Limited среднеполезно, в Constructed же играть будет всенепременно. А еще новые земли будут замечательно играть в Extended – там, слава богу, есть нормальные дуалки с нужными подтипами, и после ротации fetchlands эти земли будут играть всенепременно.
Оценка: 5/10
Замок Горгульи (Gargoyle Castle)

Rare
Land 

{T}: Add {1} to your mana pool.

{5}, {T}, Sacrifice Gargoyle Castle: Put a 3/4 colorless Gargoyle artifact creature token with flying onto the battlefield. 

  Хорошая контрольная карта, чем-то напоминает Stalking Stones. Хороша в Limited и может поиграть в Constructed после того, как уйдет цветовое безумие.
Оценка: 7/7
Просторы Преображенных Земель (Terramorphic Expanse)


Common 

Land 

{T}, Sacrifice Terramorphic Expanse: Search your library for a basic land card and put it onto the battlefield tapped. Then shuffle your library. 

  Limited – стабилизация, что мы любим. В Constructed неиграбельна, понятно – там проще требуемый tapland положить.

Оценка: 6/2
