Артефакты:
1. Лук теней. Этот лук принадлежал предводителю отряда Эльфов тени, пропавшего 2 месяца назад.

Эльфийский лук, дающий носителю способность стрелять из положения «спрятан».
2. Меч Хар Ганетского палача. Этот меч принадлежал Утрену – собирателю черепов (ныне покойному) темному эльфу, предлагавшему свои услуги убийцы любому достаточно состоятельному капитану отряда.

Двуручный меч с заостренным лезвием (+1 на повреждения), критикалы на 5,6.
3. Святой арбалет. Один священник изобрел это оружие для борьбы со злом. Он решил испытать его в Мордхейме, но переоценил свое мастерство, оправившись в город в одиночку.
Арбалет наносит 2 раны вместо 1 нежити, мутантам, одержимым. При броске на попадание 6 вышеперечисленным моделям авторана (защита доспехами берется как обычно).

4. Талисман Рогатой Крысы. Один предприимчивый скавен выкрал его у грей сира, вора нашли быстро, а талисман пропал.
+1 ко всем броскам на сложность заклинаний в школе магии Рогатой Крысы.

5. Сапоги шустрого Лиина. Лиин получил свое прозвище благодаря скорости с которой он улепетывал от преследователей. Ни разу этот вор не был пойман. Его прекрасную карьеру оборвал арбалетный болт так не кстати угодивший Лиину в затылок. Секрет скорости крылся в волшебных сапогах Лиина.
6. Сапоги дают +2 движения носителю.

7. Клуба Буны. Буна – орочий босс, который пропил самое ценное, что у него было – свою клубу.
Дубина оглушает на 1-4, 5-6 вне игры. От нее шлем не спасает.

8. Блестящий тапор. Эту секиру орки банды Тхаки «экспроприировали» у одной гномьей банды, «модернизировали» ее на свой вкус, а потом доверили ее одному орку страдавшему тупостью.
Гномья секира, оглушающая на 2-4.

9. Меч виконта де Керива. Виконт нашел этот меч во время его вояжа в Сильванию.
Меч дает владельцу 1 дополнительную атаку, возможность парировать дважды.

10. Зеркальный щит Мурфа. Кем и при каких обстоятельствах был сделан этот щит неизвестно, о зато известно имя его последнего владельца и то что этот владелец пропал месяц назад в городе проклятых.
Щит отражает свет и не дает стрелять по его носителю, также в рукопашной противники носителя теряют -1 WS.

11. Плащ парения. Эльфийский плащ, подаренный лорду Эдмону эльфами Ультуана.

Эльфийский плащ позволяет носителю прыгать с любой высоты без проверки на инициативу, перепрыгивать ямы до 3”.
