ГЛАВНОЕ ПРАВИЛО

КТО ПЕРВЫЙ УМЕР – ТОТ ПРОИГРАЛ

ОРУЖИЕ
Наличие у вас того или иного вида оружия будет определяться возможностями и традициями племени в котором вы живете. Допуск оружия по внешнему виду будет производиться одновременно с костюмом. Желающие использовать на игре метательное оружие должны будут до игры сдать мастерам зачет по его безопасному применению. Для желающих использовать луки будет необходимо поразить мишень, соответствующую силуэту человека в 3 попытках из 5 на дистанции 7 м. Для желающих использовать дротики тоже самое на дистанции 5 м.

Требования безопасности:

Все части оружия должны быть прочно закреплены и не иметь травмоопасных краев и кромок. Все деревянные части должны быть обработаны – ошкурены или хотя бы обструганы. Наконечники копий и стрел должны быть снабжены гуманизатором из гасящего удар материала и прочно держаться на древке. Лезвие топора должно быть резиновым, лезвие ножа – резиновым или деревянным. Запрещено использование армированной резины.
	Оружие
	Ограничение размеров
	Примечания

	Холодное оружие

	Копье
	Рост владельца + вытянутая рука (и не превышает 2,5 м.)


	Ширина наконечника не меньше 6 см., толщина – от 2 см.

	Топор и дубина
	Длина руки владельца
	Вес – не более 1 кг.

	Нож
	Не длиннее 25 см.
	Запрещено наличие гарды

	Метательное оружие

	Дротик
	1,2 м – 1,5 м
	Наконечник как у копья

	Лук
	Натяжение до 7 кг.
	Обязательно оперение для стрел


Некоторые персонажи будут иметь свое специфическое оружие, отсутствующее в списке, о чем будут заранее предупреждены мастерами. 

БОЕВКА

Следует отличать поединки один на один и групповые сражения. Поединки могут проходить как между членами одного племени – по особым правилам (см. ниже), так и между представителями разных племен (по правилам группового сражения, если участники не договорятся о других условиях). 

Поединки внутри племени
Цель поединка внутри племени – не убить или покалечить соперника, а доказать свое превосходство над ним и заставить уступить. Такие поединки могут проводиться как с оружием, так и без. В поединке один на один нельзя получить ранение – после него оба участника полностью боеспособны, если изначально не договорятся о другом.

Поединки без оружия ведутся по правилам вольной борьбы (возможны изменения этих правил по договоренности).
В поединке на оружии оно должно быть равным либо соответствовать параметрам владельца. Нельзя бить в голову, горло, пах, кисти рук и ступни. Разрешены элементы борьбы: подножки, захваты и броски. Все остальные приемы рукопашного боя (удары, подсечки, болевые и т.д.) запрещены. Условием победы является нанесение трех безответных ударов или уколов подряд. После этого проигравший должен сдаться.

Групповые сражения

Нельзя бить в голову, горло, пах, кисти рук и ступни.
После удара в руку этой рукой нельзя пользоваться, опираться на нее, а оружие нужно перебросить в другую руку или уронить.

После попадания в ногу или в корпус персонаж небоеспособен, перемещаться может только ползком (следует помнить о раненных ранее руках).
Чтобы убить окончательно, нужно добить раненого в небоевой обстановке.
В качестве удара не засчитываются откровенные «поглаживания», «швейные машинки», удары небоевой частью оружия.
За попадание в голову, приведшее к травме, виновник выходит из боя и ожидает его окончания. Дальнейшее наказание будет определяться мастерами или их представителями, исходя из серьёзности травмы. Наказание не выносится, если потерпевший сам целенаправленно подставил голову под удар (например, поднырнул головой под атаку).
Разрешены элементы борьбы: подножки, захваты и броски. Все остальные приемы рукопашного боя (удары, подсечки, болевые и т.д. запрещены).

Боевое безумие
Получив любое ранение, персонаж добровольно может перейти в «боевое безумие» (что обязательно отыграть), при этом его боеспособность полностью восстанавливается, но при получении следующего удара в корпус он умирает на месте. Если же персонаж выживает, то он после окончания боя падает без сил. До оказания медицинской помощи он находится во власти духов, не двигается и не разговаривает. Вывести его из такого состояния может только шаман, жрец или лекарь. После оказания медицинской помощи у него сохраняются все полученные раны, а из-за потери сил он не может самостоятельно передвигаться до конца игры.

Смерть

Если персонаж мертв, то это – окончательно и бесповоротно, на этом свете вы уже с ним точно не встретитесь. Умереть можно по собственному желанию игрока (при этом будьте любезны заранее предупредить мастера и красиво отыграть свой уход в другой мир), получив рану в состоянии боевого безумия или если вас добьют после боя.
Кулуарка

Кулуарного убийства на игре нет.
Оглушения

Проводится только в небоевой обстановке (т.е. когда человек мирно отдыхает у костра, отправляет естественные надобности, идёт по лесу и пр., но не во время ведения боевых действий) путём НЕСИЛЬНОГО удара древком или рукояткой оружия по спине, сопровожденного словом «Оглушён». Оглушённый вправе громко упасть (но ни в коем случае не орать!). Далее он молча считает до 100, после чего приходит в чувство.
Связывание

Связывание и все прочие действия происходят «по жизни». Поработитель вправе связать жертву любым из способов при условии, что это не создаст вреда для здоровья пленного. Связываемый вправе предпринимать любые действия, на которые он будет способен.
