ГУРПС 4е
ДнД 3.5

Создание персонажа

Определение концепта персонажа
Определение концепта персонажа

(Опционально) Применение темплейта расы
Выбор расы

(Опционально) Применение темплейта класса, если такой есть
Выбор класса

Распределение очков на первичные характеристики
Распределение первичных характеристик (бросок или покупка)


Применение уровня персонажа, запись улучшений

Покупка / Распределение очков на навыки
Распределение очков навыков

Покупка / Распределение очков на Преимущества
Выбор фитов

Покупка / Распределение очков на Недостатки


(Магия) Покупка / Распределение очков на навыки/заклинания 
(Опционально) Выбор магических заклинаний

Покупка снаряжения
Покупка снаряжения

Расчет параметров атаки и защиты выбранным снаряжением
Расчет параметров атаки и защиты выбранным снаряжением

Проверка навыков

Бросок 3д6 против умения + опциональные модификаторы
Бросок д20 + значение навыка ПРОТИВ Класса сложности

Боевая система (Порядок боя)

Определение инициативы
Определение инициативы

В свой ход можно сделать один из манёвров
В свой ход, можешь сделать стандартное действие + перемещение

Атака – бросок 3д6 против (умения на оружие + модификаторы)

Защита – бросок 3д6 против значения защиты (уклоненение, парировани или блокирование) + модификаторы
Атака – бросок д20 + значение атаки оружия ПРОТИВ Класса брони противника с учетом модификаторов.

Боевая система (Повреждения)

Удар наносит подрежения зависящие от силы персонажа, оружие в руке обычно увеличивает урон. 

Снятыне с персонажа хиты – это хиты удара   минус хиты поглощёные доспехом + модификаторы удара 
Оружие наносит dX + N повреждений, которые снимаются с хитов персонажа










