Формат 
Сторилайн Anarchs and Alastors V:tes проводиться в формате серии из 5 драфтов про правилам Recursion Limited rules. Первая игра играется после драфта на от 3 до 5 бустеров (по усмотрению организаторов), перед каждой последующей игрой драфтится еще по одному дополнительному бустеру. Так же, в начале каждой игры для аукциона предоставляется набор карт, игроки могут ставить ставки за эти карты и добавлять их в свою колоду. 
Карты могут драфтиться из любого сета. Каждый игрок может сам выбрать сет и порядок сетов из которого он начинает драфтиться. Карты аукционов и промо карты турнира направлены на поддержку стратегий  anarch и trophy-hunter. Как ясно, это должно побуждать игроков играть на сетах поддерживающих эти стратегии.

Промо карты
Будет 2 обычные промо карты сделанные для этого ивента и две специальные промо карты сторилайна. Перед началом турнира каждый участник получит по одной копии этих карт. Эти карты могут быть включены в состав колод на турнире.

Сбор колоды

Колоды составляются по правилам V:EKN 2008 Tournament Rules for Limited Deck Composition (7.2.1), с минимальным размером библиотеки и крипта основанным на суммарном количестве бустеров раздравченых перед начало конкретного раунда. Игроки Так же могут использовать промо карты турнира, карты выигранные на аукционе и призовые карты предыдущих раундов. Эти карты не учитываются при определении минимума библиотеки и крипта.

После 2, 3 и 4 раунда игроки должны драфтить дополнительный бустер для дополнения своей колоды. Рассадка и столы на этих мини-драфтах проводиться по усмотрению организаторов. Драфтовые столы могут быть из любого количества игроков. 
Игроки могут свободно изменять крипт и колоду между играми, ограничиваясь надрафчеными картами и специальными картами турнира.

Пул

Игроки начинают каждый тур с 32 очками пула, вместо привычных 30. Они могут тратить свой пул на приобретение карт на аукционе в начале каждой игры.

Аукцион
Перед началом раунда, игроки имеют возможность приобрести специальные карты для дополнения своих колод. Аукцион начинается после того как набрана стартовая крипт и рука. 
Перед каждым раундом предоставляется определенный набор карт на аукцион. Игроки могут тратить свой пул на приобретение этих карт.

Карты аукционов

Round 1

Count Germaine
Lucinde, Alastor
Tatiana Stepanova, Alastor
Seattle Committee
Trophy: Hunting Ground
Molotov Cocktail

Round 2

Count Germaine (Advanced)
Yazid Tamari
Jaroslav Pascek
Red List
Anarch Free Press
Galaric's Legacy

Round 3

Diversion
Anarch Railroad
Galaric's Legacy
Trophy: Domain
Anathema 
Vessel

Round 4

Go Anarch
Anarch Revolt
Trumped-Up Charges
Trophy: Diablerie
The Mole
Blood Hunt

Round 5

Alastor
Trophy: Revered
Undue Influence
Hawg
Urban Jungle
Go Anarch


Правила аукционов
Аукцион начинается с первого игрока который определяет первый лот и начальную ставку. Это право переходит по часовой стрелке, пока все игроки не купят по одной карте.
 Игрок может купить только одну карту перед каждым раундом. Игроки, совершившие покупку, больше не могут участвовать в аукционе и выбирать карты для него. Ставки так же увеличиваются по ходу часовой стрелки.
0 пула является легальной ставкой и может выиграть, если никто ее не повысит. Пул оплачиваемый за карту отправляется в
blood bank.
Карты библиотеки, выигранные на аукционе, добавляются в руку за тем следует сброс до 7. Карты крипта добавляются 5 картой к стартовой раздаче. Эти карты так же могут быть использованы при составлении колод в последующих турах.

Призовые карты
Карты оставшиеся после аукциона остаются на столе. Игрок выигравший этот раунд может забрать одну из них, остальные уходят в общий призовой фонд турнира.

Победа

Game Wins, Victory Points, and Tournament Points считаются после каждой игры для определения победителя по всем 5 турам. Либо на усмотрение организаторов 5 игра может быть объявлена финалом и в ней принимают участие 5 лучших игроков предыдущих 4 туров для определения победителя турнира.


Награда

Победитель турнира может определить секту (Camarilla, Sabbat, Independent, Laibon, Anarch, or Imbued) и ключевого вампир своей колоды. Это будет учтено в составлении будущих сторилайнов.
