Режимы игры
1)Удержание: Самый простой режим игры.

Задачи штурмующих: За 30 мин. Полностью уничтожить врагов, удерживающих крепость.

Задачи удерживающих: Удерживать крепость 30 мин. Не обязательно полное уничтожение врага. Главное продержаться 30 мин.

2)Бомба: Режим средней сложности

Задачи штурмующих: 

1. Выживание минёра

2. Обезвреживание бомбы

3. Уложиться за 30 мин. (иначе бомба взрывается)

Бомба- это будильник из которого будут торчать 2 провода их надо перерезать кусачками.
Задачи удерживающих:

1. Удержание крепости

2. Охрана бомбы

3. Продержаться 30 мин. 

3)Флаг: Режим средней сложности

Задачи штурмующих:

1. Найти спрятанный флаг

2. Унести его на базу

3. Уложиться за 30 мин.

Задачи удерживающих:

1. Удержание крепости

2. Охрана флага

3. Продержаться 30 мин.
4)Заложник: Режим высокой сложности

Задачи штурмующих:

1. Найти заложника

2. Вывести заложника живым

3. Уложиться за 30 мин.

Задачи удерживающих:

1. Удержание крепости
2. Охрана заложника (убивать нельзя до момента когда не будет другого выхода)

3. Продержаться 30 мин.

· Если время (30 мин) закончилось, то мастер определяет победителя.

· Если будильник прозвенел (в режиме бомба), то штурмующие проиграли (будильник ставиться на 30 мин.)

· Если заложник мёртв, то считается ничья.

· Способ выиграть: Либо выполнить задания, либо уничтожить вражескую команду.

ВНИМАНИЕ ИГРА МОЖЕТ ДОПЛНЯТЬСЯ И ИЗМЕНЯТЬСЯ!
