Роли
Город
Здесь живут граждане Терамора
Замок короля
Король Эдмунд Праудмур – брат Джайны и законный наследник трона Терамора. Слабовольный и немного глуповатый правитель, находящийся под власть советников.

Советники короля, среди которых личный лекарь, капитан стражи и прочие значимые и приближенные люди (2-5)
Личный телохранитель короля

Стража города (5-10)

Канцлер (выполняет обязанности секретаря при короле)

Судья

Палач
Академия

Совмещенная гильдия изобретателей и магов, включающая в себя людских и эльфийских магов с одной стороны, и гномьих и гоблинских изобретателей с другой. Основная военная сила Терамора, за помощью которой и прибыли посланники от Дуротара. Весь состав Академии разделен на преподавателей и учеников. 

Ректор Академии

Маги (2-5)

Изобретатели (2-5)

Церковь Спасения
Кардинал – глава церкви, очень важная личность в городе. Он руководит монахинями и паладинами.

Глава Ордена Серебряной Длани – верховный паладин Ордена, главный воин в борьбе против вампиров,  наводнивших Терамор - занято
Паладины (2-4) – команда набрана
Настоятельница и ее монахини – женщины-целители, служители Благого Света, лечащие плоть и душу жителей Терамора.

Таверна внутри города

Место достаточно культурное и спокойное, не то, что загородная таверна. Также таверне принадлежит несколько комнат, именуемых гостиницей.
Хозяин таверны, слуги, менестрель, охранник     

Торговая гильдия

Место покупок и продаж, и всякой прочей экономической деятельности, которую предложат игроки (любые реализуемые на игре услуги). Здесь возможны алхимики, кузнецы, лекари, торговцы, ювелиры, мастера красоты, массажа, предсказатели, фокусники.  
Глава гильдии и ее работники (1-5)

Загород
Здесь живут переселенцы и беженцы с Калимдора

Поселения 

Несколько хуторов семей или небольших поселений, состоящих в основном из рас не из Альянса – калдореев, орков, троллей, огров, тауренов. Переселенцы образуют общины, в которых есть охотники, жрецы, воины, лекари. Основное занятие поселенцев – охота. Желательны командные заявки. Синий взнос.
Таверна за городом 

Место встреч, интриг и заговоров. Здесь встречаются все, кто боится сунуть нос за стены города. Скверное место.
Хозяин, шлюхи, слуги, слуги, менестрель, вышибала (если он, конечно, поможет)

Прочие роли

Послы из Дуротара (3) – команда набрана
Странники, бродячие актеры, и все, кого судьба в этот нелегкий час занесла в Терамор

Монстры – ужасные твари, населяющие леса близ города. Полный список будет вывешен позже.
Скрытые роли
Роли, которые не афишируются, но на них можно заявиться через мастеров.

Тайная Гильдия – тайное общество воров, наемных убийц, спекулянтов, информаторов, контрабандистов. У них широкие связи и мощные рычаги влияния, но тот, кто знает члена Гильдии в лицо – либо один из них, либо уже мертв.

Вампиры – прекрасные агенты Плети, внедренные в Терамор, чтобы захватить город изнутри.

Демонопоклонники – тайная секта приверженцев Пылающего Легиона, жаждущих осуществить его пришествие в этот мир.    
Есть интересные индивидуальные роли:

 - для человека, имеющего костюм, стилизованный под  дальневосточную культуру и умеющего обращаться с соответствующим оружием, владеющего приемами единоборств      
