Общая информация по миру

Расстановка сил

Реальная власть в мире принадлежит мегакорпам. Формально, вся власть принадлежит UG, однако по решению Саммита 16 на любое решение правительства может быть наложено вето. 

Охрана правопорядка
Любая крупная корпорация имеет собственные инструкции для сотрудников и прочих людей находящихся под ее защитой, которые имеют силу законов. В крупных корпорациях система законов сложна и близка к современному законодательству. Все они базируются на поддерживаемом Саммитом 16 документе, который определяет следующие основные принципы.

1. Невмешательство во внутренние дела. Пока конфликт не выходит за пределы одной корпорации, никто не вправе вмешиваться в него. Это правило нередко обходится, когда одна из корпораций объявляет, что один из участников конфликта находится под ее защитой.

2. Разрешение конфликтов между корпорациями осуществляется по взаимной договоренности, любым способом, включая вооруженное противостояние.

3. Любой человек может находиться под защитой любой корпорации.

На практике, любой конфликт разрешается на основе коммерческой выгоды. Мегакорпы защищают своих сотрудников и членов их семей, так как иначе они будут работать на кого-нибудь другого. По большому счету безопасность – один из самых дорогих товаров в этом мире, нередко только обеспечение безопасности на деле оказывается тюрьмой.
Словарик

	Термин
	Описание

	Мегакорп
	Корпорация, выросшая до таких размеров, когда никакое правительство уже не в состоянии ее контролировать. Именно в руках Мегакорпов сосредоточена реальная экономическая и политическая власть

	UG
	Unified Government - объединенное правительство. В сущности крупнейший Мегакорп, в который объединились правительства крупнейших стран после осознания своей беспомощности. По соглашению с прочими Мегакорпами осуществляет судебную власть в отношении граждан, не находящихся под защитой других Мегакорпов. Для этого содержит в своем составе специальное подразделение "полиция". Иногда вмешивается в конфликты между Мегакорпами, якобы "в интересах простых граждан". На самом деле обычно на основе дополнительных соглашений с ними.

UG Army – военное подразделение, самое многочисленное и боеспособное, закаленное в постоянно вспыхивающих локальных конфликтах, разборках с возникающими то тут то там диктаторами и т.п.



	UGIS
	Unified Government Information System - СМИ, полностью подконтрольное UG

	EverComm
	Независимая информационная служба, основанная на принципах P2P. Такая организация позволила ей выжить и при этом единственной не оказаться под контролем корпораций. Сообщения приходят буквально "из всех дыр" и не все из них одинаково полезны, однако уровень объективности на порядок выше коммерческих СМИ. Также активно используется как сервис обмена сообщениями

	InterstellarNet
	Мегакорп, владеющий сетью коммуникационных орбитальных станций. Как и многие другие корпорации InterstellarNet располагает развитой информационной службой, которая относительно адекватно освещает события, пока они не касаются InterstellarNet.

Официально возглавляется советом директоров, имена которых не разглашаются в целях безопасности. По некоторой другой информации это чисто номинальная структура, фактически руководство осуществляет некая Мелисса Лоусон.

Интерстеллары контролируют или стремятся контролировать любые информационные потоки, какие только существуют в мире. В том, что касается шпионажа, они лучшие, с приличным отрывом. Служба безопасности малочисленна, однако ее способность противостоять внешним угрозами оценивается очень высоко - вторая после Ice. corp. Имеет самый многочисленный и технически совершенный космический флот. 

	Ice Corp
	Мегакорп. Как нетрудно догадаться из названия занимается разработкой и продажей айса и прибабахов к нему. Черный айс был впервые разработан и испытан именно ими.

Считается самой крупной и влиятельной корпорацией, поэтому ее интересы гораздо шире, нежели айс. Ведет все мыслимые и немыслимые види исследований по части киберспейса. Имеет наиболее подготовленную СБ, фактически армию. Танки, корабли, самолеты, артиллерия, пехотные подразделения различного уровня подготовки – все это имеется в наличии и в большом количестве. 

СБ, уступает в боеспособности только UG Army. Корпорация слишком тоталитарна и часто отпугивает этим талантливых людей, но зачастую не останавливается перед применением силы при убеждении специалистов работать на себя.

	MCC
	Mars Colony Committee - Мегакорп, контролирующий 85% колониальных поселений Марса (еще 5% принадлежит UG). Единственный после InterstellarNet Мегакорп, обладающий существенным ресурсом межпланетной связи, правда только на векторе Марс-Земля. Специализируется на добыче полезных ископаемых и гидропонике.

	RoboCorp
	Мегакорп, занимающийся производством киборгов.

	Protection Source
	Сравнительно небольшая кампания во главе с Диезом Де Соло. Автор проекта IceI. 5 лет назад заключила крупную сделку с Ice Corp, детали не разглашаются. Год назад выкупила ноду 12 у обанкротившегося Moon Mining Syndicate

	MMS
	Moon Mining Syndicate - Небольшой Мегакорп, обанкротившийся год назад, не выдержав конкуренции с MCC. До этого момента контролировал ноду 12

	Саммит 16
	Собрание представителей 16 крупнейших мегакорпов, фактически олигархический орган управления, наиболее легитимный с точки зрения большинства мегакорпов.

	Полиция Тьюринга
	Специальное подразделение британской разведки, созданное в конце 20 века и постепенно эволюционировавшее в отдельную спецслужбу. Алан Тьюринг оставил после себя серию пророчеств: раз в 10 лет в крупные СМИ во всем мире приходят письма с содержанием следующего пророчества касающегося исскуственного интеллекта. С появлением всемирной сети сообщения стали появляться уже в ней. Создание полиции Тьюринга было обусловлено тем, что пророчества имели свойство систематически исполняться. До инцидента с испытаниями IceI эта служба была засекречена, но после него было заявлено о ее существовании и приняты законы об ограничении исследований в области искуственного интеллекта.

Не является мегакорпом в классическом понимании этого слова, однако влиянию этой организации могут позавидовать многие из них. Достоверно известно, что Полиция Тьюринга сотрудничает с UG, однако условия этого сотрудничество судя по всему остаются загадкой даже для большинства членов правительства, не говоря уже о простых смертных.

	Medira Corporation
	Мегакорп, который специализируется на медицине, протезах, лекарствах, имплантантах и прочих биологических штучках. Говорят, что в своих лабораториях они чуть ли не собирают людей из кусочков. Несмотря на не самую крупную капитализацию, является одной из самых влиятельных, когда того пожелает. Потому как ссориться с медиками может позволить себе никто – у всех найдутся родственники, нуждающиеся в услугах их специалистов.

	TerraTel
	Медиа-корпорация, которая в основном занимается производством продукции развлекательного характера. Правда, выходят и новостные программы, однако такого отвратительного качества, что мало кто их смотрит. Также контролирует рекламный бизнес в ряде крупных городов Земли. Является основным поставщиком рекламных услуг.

	
	

	KS
	Kinetic Space - виртуальная реальность

	KR
	Kinetic Reality - Реальность. Термин появился в связи с широким распространением KS и изменением восприятия

	Нода
	Крупный участок киберспейса. За редким исключением ноды полностью принадлежат различным Мегакорпам и сравнительно изолированы друг от друга в целях обеспечения безопасности. Примерно соответствует IPv4 подсети класса А, однако несколько крупнее

	Сектор
	Участок KS, фрагмент ноды. Примерно соответствует IPv4 подсети класса B.

	
	

	Ice (Айс)
	Защитный слой кода. Айсом считается любая нить, закрепленная за оба конца. 

	Белый айс
	Отыгрывается белыми нитями.

Широко распространен, так как представляет собой основное средство обеспечения безопасности информации в KS. Применяется без ограничений. Практически любой оператор хотя бы раз в жизни с ним сталкивался и знает как он действует.Сертифицированный и таким образом разрешенный к применению UG и Саммитом 16.

	Черный айс
	Отыгрывается черными нитями.

Смертельно опасен для оператора. Про черный айс много разговоров, однако до недавнего времени мало кто сталкивался с ним. Однако после инцидента в Нигароке он стал ограниченно использоваться для защиты важных данных, а раз в 1-2 месяца стали появляться сообщения о гибели людей в результате контакта с ним. Эти человеческие потери признаны UG "разумной платой за заметно возросший уровень безопасности" и, судя по всему, ситуация ближайшее время вряд ли изменится. Черный айс поддерживает большинство крупных корпораций-участников "Саммит 16", за исключением MCC и RoboCorp.

	Сплюснуть мозги (flatlined)
	Ощутить воздействие черного айса. 

	IceRunner, 

IceBreaker,

IceShifter
	Операторы с высоким знанием технологии и структуры айса. Идейные последователи хакеров. В зависимости от способностей могут избегать воздействия некоторых свойств айса

	Кибермания
	Нервная болезнь.

	Кибердека
	Устройство для выхода в KS. В реале отыгрывается наушниками, в KS – повязкой.
Соответственно каждый должен озаботиться повязкой.
Человек, по какой-либо причине оказавшийся в KS без деки не может двигаться и говорить, никаким воздействиям не подвержен. В течение часа его можно вынести в KR, иначе наступает смерть. Выносить минимум вдвоем, полный отыгрыш – перемещать можно, только оторвав от пола.

	Кибердека белая
	VIP версия, предоставляющая некоторую защиту в критических ситуациях

	Кибердека черная
	Предоставляет больше возможностей для перемещения в KS одновременно с этим увеличивая риск пребывания. В полной мере использовать такие возможности может только очень опытный оператор. Детали зависят от конкретного экземпляра и известны только тем, кто имел опыт общения с такими устройствами.

	Кибердека черно-белая
	Обладает всеми свойствами Священного Грааля для хакеров, включая то, что ее никто никогда не видел. Легенда времен становления KS. Идея была популярна лет 15 назад, сегодня даже дети знают, что "черная" и "белая" технологии не совместимы между собой.

	Софт
	Специальные средства в KS. Некоторый софт является незаконным для обычных субъектов, однако для мегакорпов эти ограничения несущественны.

Различные забавные штуки для преодоления и создания айса, выброса из KS и т.п. Если что-то можно сделать в KS - значит для этого где-то есть софт

	Киборг
	Кибернетический организм, исскуственное тело, сконструированное вокруг мозга. Детали неизвестны и тщательно охраняются RoboCorp. Широко используются в некоторых направлениях: грузчиками - серия 1К, в полиции - серия 2К, в последнее время появились киборги-пилоты - серия 3М. Киборги не отличаются особым интеллектом, однако сносно справляются с теми задачами, на выполнение которых запрограммированы. Киборги не нуждаются в пище, воде и отдыхе (кроме 1-2 пятиминутных периодов самодиагностики в течение дня), могут работать в безвоздушном пространстве, не боятся радиации.


