М.Р.А.З.ь: «Зарождение». 

Правила по демонам.
Демоны (слуги Тьмы, выродки Ада) – нелюди, которые получили свои силы после того, как присягнули на верность Тьме. Таким образом все демоны были некогда людьми (исключение составляют лишь архидемон Сатана и архидемон Бергемот, именуемые сынами Тьмы). Существование демонов подчинено двум целям: служению Тьме и воплощению своих желаний. И если раньше служение Тьме стояло у всех на первом месте, то теперь ситуация изменилась и демоны в первую очередь стремятся к тому, что бы ублажить себя. Правда, стараются маскировать эти цели, как никак, а Инквизиция Ада не дремлет.   
Изначальная сила: Тьма
Каким образом получают свои способности: 

У демонов два источника способностей: силы получаемые от Тьмы в обмен на подчинённые души (а также непосредственное использование этих душ) и способности, которые демоны получают после проведения определённых ритуалов. Ритуалы эти невероятно болезненны и название получили соответствующее – «блор санарис» (ритуалы боли, дем.)
Девиз: Всё должно быть сделано чужими руками.
Знаменательные личности:
Ну, во-первых, девять архидемонов: архидемон-инквизитор Астарот, его ученик (так же архидемон), архидемон Сатана, архидемон Бергемот, архидемон Вельзевул, архидемон Иньванг, архидемон Фемори, архидемон Мамона,  архидемон Асмодей, архидемон Аббадон, архидемон Велиар и архидемон Мерехим. Кроме этих девятерых одними из самых знаменитых демонов являются высший демон Адрамалех (канцлер Ада), высший демон Азазель (первый Знаменосец Ада), высший демон Андрас (один из лучших убийц Ада), Саргатанас (личный дознаватель архидемона-инквизитора Астарота), хийест Аграмон (руководитель личной охраны архидемона Сатаны), суккуб Абраэль (любимейшая подчинённая архидемона Мамоны, а по слухам и любовница). Из всех здесь перечисленных, в игре будет задействован только архидемон-инквизитор Астарот, но его личность я расскажу лично игроку, который будет его отыгрывать. 
Традиции, привычки: 
Всё предпочитают делать чужими руками.
Поскольку демоны не связаны ничем кроме служения Тьме, то и используют они всевозможные способы для достижения своих целей. Из-за этого, демонам уже очень и очень давно никто не верит и практически каждое значимое происшествие в любом из четырёх миров, сразу же пытаются связать с демонами. Это обстоятельство привело к тому, что демоны стремятся собственноручно делать как можно меньше, дабы потом к ним не было претензий. Так что теперь если что-то произошло, то вначале думают, как бы могли здесь быть завязаны демоны. Даже если с первого взгляда они не имеют ничего с происшествием. Демонам просто не верят. Демоны этого нисколько не смущаются и продолжают строить свои многоходовые комбинации, вовсю используя как представителей других народов, так и нижестоящих демонов. 
Любят ночь.
Да, демоны любят ночь. Но вовсе не потому, что днём они слабее или же не могут выходить на солнечный свет. Демонам абсолютно всё равно когда плести свои сети днём или ночью. Вот только ангелы ночью слабеют, большинство охранных заклинаний детей Света ночью перестают действовать, да и сами крылатики не слишком-то жалуют ночь (они предпочитают спать в это время). А всё что плохо для ангелов – хорошо для демонов. Так было изначально. Затем демоны попривыкли, пообтёрлись и действительно полюбили ночь. 
Заклинания:
Стена Тьмы. Из вырастает чёрная завеса высотой около 5 метров. Отыгрывается следующим образом: чертится мелом линия на асфальте. Любой переступивший черту теряет 15 хитов. Действует до тех пор, пока скастовавший демон находится рядом с чертой. 7 душ.
Шар Тьмы. В руке у демона появляется чёрный шар, который он может бросать. Отыгрывается небольшим клубком с прикреплённой к нему чёрной ленточкой. При попадании по цели наносит урон в 6 хитов. 4 души.

Тёмный шпион. Кастующий касается рукой игрока-цели, после этого звонит мастеру и сообщает, на кого повешен «тёмный шпион». В случае необходимости, скастовавший связывается с мастером и задаёт ему три конкретных вопроса о действиях цели с момента наложения заклинания, на которые он получит ответ. Пока «темный шпион» не отменен, назначать следующую цель – нельзя. Длительность – 1 час за каждый ранг демона. 15 душ.
Защитный круг. Кастующий очерчивает вокруг себя круг со словами «Великая и вседержавная Тьма, защити слуг своих, дабы они смогли в будущем более верно служить Тебе и прославлять Тебя и дело Твоё». Эти слова повторяются до тех пор, пока круг не будет начерчен. Сквозь черту никто не может проникнуть, но перепрыгнуть защитный круг вполне возможно. Кроме того, сквозь круг вполне способны проникать пули, но никакие заклинания не действуют на стоящих внутри круга. Как только из круга кто-либо выходит, круг прекращает своё существование. 11 душ.

Изъятие. Цель обязана подойти на максимально возможное расстояние (не нарушающее действие заклинаний или безопасности) и отдать кастующему находящееся у неё в руках оружие. Если цель выше рангом, то заклинание не проходит. Отыгрыш заклинания: демон указывает на свою цель и произносит: «Силою Тьмы заклинаю тебя, отдай своё оружие и изыди.». 20 душ.

Взрыв души. Цели заклинания объявляется «Взрыв души», при этом цель должна находится на более чем в трёх метрах и с ней должен быть доступен визуальный контакт. Цель теряет 30 хитов. Целей может быть несколько, тогда урон делится поровну между целями. 25 душ.
Изъятие души. Обязательное заклинание для всех демонов. С его помощью они могут получать души из жертв. Отыгрывается касанием и нахождением возле жертвы. За каждую минуту проведённую возле жертвы, демон восстанавливает одну душу. Однако душ не может быть больше стартового максимума. 

Страх. После касания, демон произносит «Твой разум в моей власти, твоё мужество во власти Тьмы, ты ничего более не хочешь, лишь спрятаться и дрожать. Так выполни волю Тьмы.» Слова не обязательно кричать или произносить громко, главное, что бы их услышала цель. После этого, целью овладевает страх, и она боится всего, а в первую очередь – нападать. Если цель выше рангом – не прошло. Длиться 1 час. 12 душ. 

Сокрытие силы. Кастующий сообщает мастеру о применении этого заклинания и может снять повязку обозначающую его народ на 30 минут. 6 душ.

Вскипание крови. Кровь цели закипает, нанося ей урон в 20 хитов. Не действует на нежить. Отыгрыш: демон замирает, обоими руками указывает на цель и произносит «Да закипит твоя кровь и взорвутся твои вены. Да оросят твои внутренности эту землю. Во имя Тьмы!». Если цель больше чем на два уровня выше – не проходит. 17 душ.
Ослепление или немота. Демон, прикоснувшись к цели сообщает ей о том, что цель «ослеплена» или «нема». Цель не может видеть или говорить в течении часа. Действует только на цели ниже уровнем. «Ослепление» - 20 душ. «Немота» - 16 душ.

Проклятье. Демон окропляет цель проклятой водой (достаётся у ведьмы) и произносит «Теперь твоя сила у Тьмы. Теперь твоя сила у меня. Теперь ты никто.» Цель получает – 2 к атаке и теряет способность кастовать два своих самых сильных заклинания. Действует 1 час. 7 душ.

Привлекательность. Прикосновением к цели и словами «не правда ли мы с Вами сдружимся?» демон активирует это заклинание. Цель заклинания, должна в течение 1,5 часов, дружелюбно относится к скастовавшему демону. Действует на нелюдей, равных по рангу или ниже. (у суккубов/инкубов действует на всех, но в течение 1 часа). 10 душ.
Вскрытие сущности. Касание. Если цель ниже уровнем, то предъявляет свой игропаспорт по требованию кастующего. 
Прохождение сквозь двери. Если за запертой дверью укрылись игроки, они обязаны открыть и впустить скастовавшего это заклинание. Отыгрывается следующим образом: демон стучит в дверь и произносит: «именем и волей Тьмы – открывайте!». С той стороны должны открыть дверь и впустить игрока. Причём если игроков несколько, то впускается только тот, кто скастовал заклинание. 

Галлюцинация. Цель заклинания молча осеняется обратным крестом (левое плечо, правое плечо, живот, лоб) и в конце к её лбу прикладывается ладонь. С этого момента, цель в течении 3х часов считает всех демонов людьми. 10 душ.

Взрыв воздуха. Кастующий разводит руки в стороны, а затем с громким хлопком сводит их вместе. Находящиеся спереди от него получают урон в 14 хитов и оглушение на 2 часа или до излечения (не болевой шок, а отсутствие слуха, эти нелюди не могут разговаривать по мобильному, делиться какой-то информацией и т.п.). 15 душ.
Камни Инферно. У ведьмы покупаются специальные камни, которые будучи положенными на землю в прямой видимости демона, являются хорошими охранниками. Когда мимо такого камня проходит нелюдь, то демон может по своему желанию, взорвать камень, нанеся нелюдю урон в 10 хитов. Камни же после этого необходимо заряжать у ведьмы. 5 душ. 
Эффекты ритуалов боли:

В этих правилах не буду подробно останавливаться на ритуалах, поскольку к началу игры будет две книги демонических ритуалов, которые будут у галала и архидемона. Здесь упомяну только названия и эффект ритуалов.

Поиск.
После проведения ритуала можно узнать у мастера о месте нахождения кого-либо из нелюдей. 

Чешуя.
Позволяет игнорировать всё оружие и магию, наносящие меньше 3 единиц урона. Правда, запрещает проведение ритуала «Крылья».
взгляд Тьмы.

Нелюди рангом ниже демона с подобным свойством не могут лгать ему.

Змеиная утроба.

Демон получает иммунитет к ядам.

Крылья.
Демон получает способность полёт.

Крепкий разум.

Демон получает иммунитет к заклинаниям на психику.

Кража души.

Возможность украсть у ангела какое-либо количество душ.

Гноящаяся душа.
Сутки никто не может восстанавливать хиты. 

Выносливое тело.
Демон получает + 10 хитов к максимальному количеству. 

Обмен.
Двое демонов могут менять души на хиты.
Особенности:
Все особенности, которые демон может получить, он получит через ритуалы боли. В начале же игры, все демоны пусты (искл. архидемон Астарот, у него есть «чешуя» и «взгляд Тьмы»).
Внешний вид:
У демонов есть два облика: человеческий и демонический. В первом для демонов доступны лишь силы даруемые Тьмой в обмен на души (да и то не все), но зато он не привлекает человеческого внимания. Во втором облике, обычно очень сильно отличающемся от человеческого (и чаще всего не в сторону красоты), демонам доступны все силы, которые они могут использовать. Время перехода от одного облика к другому зависит от ранга 
Общественный устрой:
У слуг Тьмы принято рангово-подчинительное устройство общества. Выглядит это следующим образом: все демоны делятся по тому, кому из архидемонов подчиняются. Все демоны, подчиняющиеся одному архидемону, называются – страта. Страта же каждого архидемона имеет своё название (Инквизиторы, Псевдобоги, Воины, Мстители, Стражи врат, Злобники, Врущие, Вольники, Искусители, Обманщики, Бедственники). В игре будут представлены Инквизиторы, Псевдобоги и Искуситель. 
Кроме того, внутри страт идёт подчинение по рангам, т.е. демон, который рангом выше, может отдавать приказы низшему по рангу. Однако, демон из одной страты, не может требовать исполнения приказов, отданных демону из другой страты, даже если он много ниже рангом. В теории, бес может отказаться выполнить приказ архидемона не своей страты. Правда, на практике такое почти не происходит, ведь у архидемона в любом случае остаётся множество ресурсов, чтобы отомстить. И хозяева Ада мстят. Так что право не подчинения обычно используется, если отдающий приказ на ранг, в крайнем случае, на два выше того, кому приказ отдаётся. 

Правда, здесь есть небольшое исключение: Инквизиция Ада. Демоны-инквизиторы могут отдавать приказы чуть ли не любым демонам из других страт (известен случай, когда парк-инквизитор, заставил подчиниться архидемона Мерихима), не подчинение же будет расценивается как измена делу Тьмы и карается смертью. Сами же Инквизиторы, подчиняются лишь вышестоящим по рангу представителям своих страт. Объясняется это тем, что демонов в Адскую Инквизицию набирают из самых преданных слуг Тьмы других страт. А фанатики, как известно, не предают. Тьма это знает и доверяет своим Инквизиторам.  
Таблица по демонам:
	Ранг
	Количество хитов
	Количество душ
	Количество заклинаний
	Максимальное количество возможных ритуалов боли

	Архидемон
	170
	100
	24
	15

	Высший демон
	110
	79
	20
	12

	Галал
	75
	67
	18
	5

	Ониекай
	62
	48
	17
	6

	Хийест
	47
	43
	15
	6

	Ракшас
	39
	37
	14
	7

	Тзитзимике
	26
	28
	10
	8

	Парк
	23
	24
	8
	10

	Чёрт
	17
	20
	5
	10

	Бес
	10
	15
	3
	12


