М.Р.А.З.ь: «Зарождение». 

Правила по ангелам.
Ангелы (дети Света, крылатые) – нелюди, цель жизни которых защита людей и Света. Наряду с людьми и демонами, самый старый народ в М.Р.А.З.и. 
Изначальная сила: Свет.

Каким образом получают свои способности: 

Извлекают свою силу из спасённых душ. У каждого ангела в начале игры будет определённое количество душ, в зависимости от ранга. Восполнять потраченные на заклинания души можно будет, спасая жертв. За каждую спасённую жертву – 2 души (спасённая душа и презент от Света). 
Девизы: Люди должны жить!

                Ни слова лжи, ни слова правды.

Знаменательные личности:
Ну, конечно же, четыре архангела: Гавриил, Михаил, Азраил и Тираэль. Последняя, кстати, перебежчица от демонов. Кроме них так же широко известны Метатрон (божий глас, выше которого лишь архангелы), высшие ангелы Рафаил и Уриил (ангелы Страшного суда). Для данной игры, пожалуй, стоит немного рассказать об архангеле Азраиле. 

Архангел Азраил. Самый молодой из архангелов. Ещё будучи высшим ангелом много раз сталкивался с демонами-инквизиторами и досконально изучив их, прибрёл стойкую неприязнь к ним. Неприязнь эта, иногда настолько сильна, что граничит с ненавистью. Так что архангел балансирует на тонкой нити и в любой момент может сорваться, если его неприязнь перерастёт в ненависть. Ранг архангела получил напрямую от Бога, после того, как сорвал ряд операций архидемонов-инквизиторов. В ангельском облике никогда не пользуется ногами, все время, держа своё тело на крыльях. Среди демонов ходит злобная шутка, мол, архангел Азраил настолько зазнался, что пользоваться ногами просто брезгует. Как оно на самом деле, знают только сам архангел и, конечно же, Свет.  Довольно силён и никто не знает, чем закончится его следующая стычка с архидемонами. Из оружия предпочитает одноручное и пистолеты, хотя, обычно, его выбор зависит от конкретной ситуации. В ангельском облике выглядит как высокий мужчина в белоснежных одеждах с белыми же волосами и нимбом над головой. Два огромных белых крыла всегда находятся в работе, удерживая архангела в полёте. 
Традиции, привычки: 
Ангелы это дети Света. А потому каждый ангел связан со Светом незримой пуповиной, которая и даёт ангелу силы в обмен на спасённые души. Но пуповина эта очень слаба и что бы её поддерживать, ангелы, находясь на Земле, должны регулярно посещать дом Божий. В игре это будет отображаться тем, что ангелу надо будет раз в день полчаса проводить возле храма в парке. Если кто-то хочет, то может проводить это время в самом храме, но достаточно будет того, что Вы пробудете на скамейках напротив главного входа. В случае если ангел пропустил один день, он теряет своё самое сильное заклинание, ещё один день – следующее по списку и т.д. пока не закончатся заклинания. На следующий день после того, как закончились заклинания, а ангел не появился в храме Божьем, он теряет все способности и становится обычным человеком. И если раньше, ангел мог выпросить прощение, появившись в храме (дополнительные полчаса за восстановление каждого заклинания), то, став человеком, он уже навсегда им останется. 

Поскольку ангелы являются истинными детьми Света (по крайней мере, сами они утверждают именно так), то ангелы не могут напрямую лгать (недоговаривать что-то, не значит лгать), сквернословить, испытывать ярость и ненависть, желать кому-то смерти, проклинать (даже просто на словах) и нападать на кого-то, если это не является самообороной или защитой людей (исключение составляют демоны и нежить, с ними ангелы могут поступать так как посчитают нужным). За каждое подобное действие, они теряют заклинание или способность. Какое – решает изначальная сила (т.е. мастер). 
Заклинания:

1. Лучик света. Из руки ангела вырывается луч Света, который наносит урон целевому существу. Для каста необходимо произнести «Луч Света.» и выстрелить из оружия, в случае попадания, считается, что лучик света попал в цель. Следующий выстрел будет уже той пулей, которая заряжена в обойму. Снимает 4 хита. Против демонов + 2. 1 душа.

2. Очищение разума. Прикосновением длани, ангел способен очистить любой разум от направленных на него заклинаний. Необходимо дотронуться до лба и произнести «Да смилостивится над тобой Свет, да очистит он душу и разум твой. Во веки веков Аминь.» Снимает все заклинания, воздействующие на разум. Если используется на демонах, то приносит так же урон на 3 хита. Так сказать побочное действие Света. 2 души.

3. Лечение. Ангелы славятся своими лекарскими способностями. Их живучесть и способность лечить давно уже вошли в легенды М.Р.А.З.и. Прикосновением к ране и произнесением «Сие тело было повреждено. Господь Всемогущий, дай ему сил, чтобы исправить злодеяние, дай мне сил, чтобы помочь ему в этом. Аминь» ангел восстанавливает 10 хитов, снимает действие любого яда. Касание. 4 души.

4. Освящение местности. Местность, указанная ангелом и окроплённая святой водой становится недоступной для всех, кто не принадлежит к Свету. Необходимо хотя бы с большего окропить местность и воздев руки к небу произнести «Сие место под защитой Света. Не смейте даже приближаться к нему. Аминь.» Все кто слышал это не могут входить на территорию. Это распространяется и на представителей высших рангов других народов. Никто кроме ангелов не может заходить. Комната (если закрытое помещение), черта (если открытое пространство). Действует до наступления ночи. 4 души + святая вода (приобретается у ведьмы).

5. Снятие агрессии. Прикосновением длани ко лбу, ангел произносит «Очистись и будь жив. Аминь.» тем самым, снимая агрессивность и делает цель доброжелательной. Действует 5 минут или до первой атаки на цель. Касание. 5 душ. 

6. Бесстрашие. Воззвав к Свету («Великий Свет! Возвысь наши души и дай сил противостоять всему, что соблазняет разум наш и плоть слабую. Аминь.») ангел убирает страх. Действует 30 минут. 5 душ. 

7. Благословление.  Раскинув руки в стороны, ангел произносит «Будьте благословлены … Аминь.» Вместо … вставляются имена тех, кого благословляет ангел. Максимальное количество хитов увеличивается на 20 % от первоначального, + 1 к атаке холодным оружием (или рукопашной, если на оборотней). Нельзя на себя. Действует до наступления ночи. 6 душ.
8. Божественное прикосновение. Ангел просто касается раненного и произносит «Ты будешь исцелён именем Света и Бога». За 5 минут полностью излечиваются все раны. 
7 душ.
9. Бестелесность. Произнести «Бестелесность». Цель становится не восприимчивой к магическим или физическим атакам (психические по прежнему доходят), и не может атаковать сама (ни магией, ни физически, ни психическими атаками). Действует 2 минуты. Касание. 7 душ.
10. Защита веры. Никаких обрядов и слов. Только поставить в известность окружающих нелюдей. Кастуется только возле святых мест (т.е. церквей и храмов). После каста заклинания на всёй территории святого места перестаёт действовать магия. Никто не сможет пользоваться своей силой, ни ангелы, ни Высшие. Действует до наступления ночи. 7 душ. 
11. Магический щит. Ангела окружает сияющий кокон. Для его появления необходимо преклонить колени и произнести «Свет Всемогущий, оборони сына (дочь) своего(ю). Аминь». Отражает заклинания направленные непосредственно на кастующего заклинание. Если разница в ранге более двух, то щит не спасает. Только на себя. 10 душ. 
12. Удар Света. То же что и с Лучиком света, только заменить слова «Луч Света», на «Удар Света». Снимает 10 хитов. + 1 к урону по демонам за каждый ранг ангела. 10 душ.
13. Добрый пацифист. Объявить, кто является целью и сообщить ей что наложено заклинание Добрый пацифист. Цель заклинания должна быть максимально доброй, отзывчивой и мягкой. Действует до проявления агрессии против цели заклинания или же 1 час. 10 душ. 
14. Благоговение. Цель заклинания ложит оружие, становится на колени и начинает молится. При этом она не обращает внимания на действия происходящие вокруг.  Действует 2 минуты или до первой атаки. 12 душ.
15. Оковы Света. Вокруг цели появляется кольцо золотого света. Объявить, кто является целью и сообщить ей что наложено заклинание. Цель заклинания вынуждена повиноваться простейшим командам ангела («Иди», «Стой», «Беги», «Сиди», «Лежи», «Молчи», всё что вне этого списка, можно игнорировать). В случае неповиновения цель получает ожоги на 30 хитов (демоны и нежить на 37). В случае если цель продолжает неповиноваться, ожоги повторятся через 30 сек. Снять заклинание может или сам ангел, или демон пожертвующий на снятие заклинания 30 душ (искл. сама цель) или же время. Через 10 минут заклинание рассеется. Доступно ангелам выше Господств, включительно. 15 душ. 
16. Молебен. Вариант благоговения, при котором ложат оружие и начинают молиться все в радиусе 10 метров (в том числе и ангелы рангом слабее, чем Престолы). Доступно ангелам рангом выше Серафима, включительно. Действует 4 минуты или до первой атаки снимающей более 15 хитов. 20 душ. 
17. Яркий свет. Ангел начинает светиться ярчайшим светом. Необходимо воздеть руки к небу и произнести «Свет! Войди в меня и порази врагов моих, так же как я люблю ближних своих. Аминь.» Все смотревшие на ангела в момент объявления заклинания, слепнут на 1 час. Кроме того, демоны и нежить теряют 12 хитов. Доступно только Высшим ангелам и архангелам. 20 душ.
18. Лик Бога. Все (кроме ангелов рангом выше Херувима и представители высших рангов иных народов) в радиусе 25 метров замирают и теряют 10 хитов. Ангелы хитов не теряют. Длится 3 минуты. Доступно только архангелам. 25 душ. 
Сопротивляемость заклинаниям. Заклинание может не достигнуть цели, если цель на два или более ранга выше и сопротивляется наложению заклинания. Если есть какие-то исключения из этого правила, то они указаны в описании заклинания. 
Особенности:
Полёт. Все ангелы, кроме трёх низших рангов (воинства, эоны и начала) имеют крылья. У каждого они разные, но все крылья дают ангелам способность летать. При полёте, ангел может не обращать внимания на преграды (если они не имеют размеров до небес), кроме того, по летящим ангелам не проходят атаки ближнего боя не способных к полёту нелюдей (огнестрельные и магические, не требующие касания, по прежнему действуют на детей Света). Для того, что бы взлететь, ангелу не обходимо  принять ангельский облик и уведомить окружающих словом «Взлетаю» (искл. архангел Азраил, поскольку в ангельском облике, он всегда в полёте). 

Удар крыльями. Когда ангел находится в ангельском облике и стоит на земле (т.е. не использует крылья), то он может атаковать крыльями, известив заранее «Атакую крыльями». Для того, что бы атака прошла, необходимо ладошкой нанести шлепок по зоне поражения противника. Урон от удара крылом равняется 15 хитам. Однако, после проведения удачной атаки крыльями, ангел в этот день уже не может использовать их для полёта (архангел Азраил вообще не может использовать крылья для удара).
Невосприимчивость к ядам. Высшие ангелы и архангелы не восприимчивы к ядам. 
Внешний вид:
Все ангелы имеют два облика: человеческий и ангельский. В первом, ангелы не отличаются от людей, но могут использовать лишь те заклинания, которые требуют не более 6 душ. В ангельском облике можно использовать все доступные заклинания, но и скрывать своё происхождение невозможно.
Общественный устрой:
Среди ангелов распространён так называемый вертикальный вариант общественного устоя. Т.е. чем выше ранг ангела, тем выше его власть. Особняком стоит Метатрон. В иерархии ангелов он располагается между архангелами и высшими ангелами. Чувство долга перед выше стоящим в иерархи (у ангелов это называется «ближе стоящий к Свету») у ангелов невероятно сильно и за каждый отказ выполнения прямого приказа (хотя ангелы все приказы называют просьбами, но по сути это остаётся именно приказами), отдавший приказ выбирает, какого заклинания лишается не подчинившийся. 
Таблица по ангелам:
	Ранг
	Количество хитов
	Количество душ
	Количество заклинаний

	Архангел
	168
	80
	24

	Высший ангел
	111
	70
	22

	Серафим
	77
	56
	20

	Херувим
	65
	47
	18

	Престол
	50
	39
	16

	Господство
	42
	32
	14

	Сила
	30
	26
	12

	Власти
	27
	21
	10

	Начало
	23
	17
	8

	Эон
	20
	14
	6

	Воинство
	13
	12
	4


