Внутренний устав клуба ролевых игр

«Содружество Вольных Странников»

ХРАНИТЕЛИ

Руководящая звено клуба количество коих может быть от одного до пяти.

Исполняющий обязанности (временный заместитель хранителя) может быть выбран игроками или привлечен хранителями(без обсуждения), одним хранителем на замену себе (без обсуждения). После определенного  срока пребывания в клубе (от 6-ти месяцев).

В полномочия хранителей входит:

· Изменения, выбор и корректировки связанные с направлением деятельности клуба или его членов.

· Отбор кадров.

· Поощрения или взыскания  членам клуба за заслуги или нарушение традиций клуба.

· Подписи официальных документов.

Обязаны:

· Обеспечивать жизнь клуба.

· Соблюдать традиции.

· Требовать соблюдения традиций от членов клуба.

· Регулировать внешние отношения с другими организациями. 

· Снабжать членов клуба необходимой информацией для деятельности.

· Разрешать спорные вопросы, касающиеся клуба или его членов.

· Обеспечивать поле для деятельности членов клуба

· Обеспечивать себя необходимыми материалами и средствами для работы.

Должны иметь:

· все ниже перечисленное для своего персонажа

· мобильное средство связи

· информацию о членах клуба (ФИО, дата рождения, прописка, контакт тел, номер паспорта, орган выдавший паспорт, место учебы или работы).

· По возможности членство в организации предоставляющей регистрацию клубу.

· Папку или архив с анкетами членов клуба, и д.р. документами относящимися к нему.

ИГРОКИ (совет игроков)

Старшие члены  клуба. 

Имеют право:

· Собирать и входить в совет игроков.

· Приводить, предлагать или поручаться за другого человека. 

· Совет имеет право рекомендовать хранителям изменение традиций клуба.

· Голоса на общем совете.

· Собирать общий совет.

· Направлять действие Соискателей и Кандидатов.

· Заменять Хранителя на его посту по его личной просьбе, или (при долгосрочном отсутствии хранителя свыше 30 дней) по решению совета Игроков.

· Быть координатором.

· Пользоваться всеми правами и традициями содружества и собственного статуса.

· Вывешивать и снимать информацию (кроме Хранительской) с клубных досок объявления.

Должен иметь:

· Список членов клуба.

· Иметь и проверять e-mail или ICQ.

· Как минимум один костюм вольного образа и аксессуары к нему.

· Костюм личного образа, аксессуары к нему, частично свойства и возможности персонажа.

· Легенду личного персонажа.(приложенную к анкете)

· По возможности членство в организации предоставляющей регистрацию клубу.

Обязан:

· Знать и соблюдать традиции

· По возможности присутствовать на совете Игроков.

· Помогать и отвечать на вопросы соискателей и кандидатов.

· Оказывать посильную помощь всем членам клуба.

· Заниматься поиском задач для клуба и  их реализацией.

· По возможности выполнять просьбы Хранителей 

СОИСКАТЕЛИ 


Полноправные члены клуба. 

Имеют право:

· голоса на общем совете. 

· рекомендовать или поручаться за другого человека

· участия во всех мероприятиях клуба 

· быть координатором мероприятия

· направлять действие Кандидатов

· Пользоваться всеми правами и традициями содружества и собственного статуса

· Вывешивать и снимать информацию (лично вывешенную) с клубных досок объявления.

Должны иметь:

· установленный образ

· легенду образа (приложенную к анкете)

· соответствующий образу костюм и аксессуары к нему 

· срок пребывания в клубе более 50 дней.

Обязаны:

· Знать и соблюдать традиции.

· Помогать кандидатам влиться в содружество и получать нужную информацию.

· По возможности оказывать помощь Координаторам мероприятий.

· По возможности выполнять просьбы Хранителей и Игроков «СВС».

КАНДИДАТЫ (испытательный срок в 50 дней)


Проявившие желание стать членами содружества. 

· Имеющие положительные отзывы двух и более членов клуба, 

· посетившие минимум две игры.

· Имеющие минимум один комплект игрового костюма и аксессуаров к нему. 

· Не имеет права голоса при общем голосовании, 

· Не имеет права приводить в клуб, рекомендовать или поручаться за другого человека перед хранителями или игроками.

· Обязан поддерживать отношения с членами клуба.

· Могут свободно появляться на внутренних мероприятиях клуба.

· Не имеют право называться членами «СВС».

· По всем возникшим вопросам обращается к своим поручителям.

· Находятся в прямом подчинении у своих поручителей

· Могут отказаться от поручителя.

Координатор.

Им может быть любой член клуба кроме кандидата, который хочет и способен отвечать за какое-либо мероприятие. Слова и идеи инициатора признаются членами клуба, пожелавшими участвовать в мероприятии, как прямые указания к действию.

Обязан 

· Доводить начатое до логического завершения.

· Ответственно подготовить координируемое мероприятие или клуб к участию в нем.

· Своевременно добывать и доводить информацию касающуюся мероприятия до участвующих.

· Доводить информацию о своих действиях до хранителей.

· Позаботиться о наличии всего необходимого.

Имеет право.

· Выбирать участников

· Строить план мероприятия

· Раздавать задания и роли участникам.

· Обращаться за поддержкой к иным организациям и частным лицам.

Не имеет право:

· пренебрегать традициями клуба

· чрезмерно настаивать на выполнении задуманного

ПОРУЧИТЕЛЬ

Тот, кто берет на поруки кандидата в члены клуба.

Обязан

· Следить за поведением своего кандидата

· Своевременно оповещать его о всех мероприятиях клуба.

· Нести 100% ответственность за кандидата и его действия.

· Помогать выбрать курс развития.

· Обучать и объяснять традиции и правила клуба и ролевого общества .

· Оповещать хранителей об окончании срока кандидатства, готовности его закончить досрочно, успехах и неудачах кандидата.

· Наисать характеристику предложенного кандидата (приложить к анкете).

Имеет право 

· Предлагать кандидату работу по клубному или собственному развитию.

· Говорить от его имени с Хранителями.

· Помогать с выбором роли, написанием легенды, пошивом костюма.

Друг клуба

Так называют человека не состоявшего в клубе или ушедшего из него в силу обстоятельств, но регулярно принимающего участие в его мероприятиях и имеющего дружеские отношения с хранителями и игроками.

Традиции клуба «Содружество Вольных Странников» (СВС)

1. Членом СВС может быть любой желающий отвечающий нормам приема в клуб установленным хранителями.

2. Член клуба СВС волен совершать внутри клуба любое действие не несущее незаслуженной боли, обиды и ущерба другим членам клуба или предполагающее нарушение традиций.

3. Член клуба не должен наносить моральный или физический вред другому члену клуба. исключение составляют правовые санкции.

4. Важно соблюдать правила чести, совести, этикета.

5. При потребности в помощи и совете следует: обратиться к любому члену клуба не задерживаясь.

6. Хранители решают срочные вопросы на месте (без проведения совета Хранителей). Тем не менее отсутствующие хранители имеют право оспорить принятое решение если это возможно.

7. Хранители имеют право указать любому члену клуба не разглашать информацию о делах и мероприятиях, проводимых клубом определённым неугодным клубу лицам или организациям.

8. Повышение или понижение игрового статуса, как правило, производится после достижения членом клуба соответствия предлагаемому статусу.

9. Повышение или понижение производят и решают Хранители, возможно, с совета какого-либо игрока или по рекомендации совета Игроков.

10. Исключение из клуба решается Хранителями возможно по рекомендации совета Игроков. При отсутствии хранителей по решению совета Игроков

11. Любому члену клуба СВС рекомендуется как минимум один раз в 50 дней подавать признаки общественного существования. 

12. К клубному мероприятию может присоединиться любой желающий независимо от членства в клубе, но с разрешения хранителей и/или координатора данного мероприятия.

13. Член клуба, взявший на себя ответственность за действие, или принимающий в нём участие, обязан довести его до логического завершения.

14. Для членов клуба, по каким-либо причинам, не способным или не желающим продолжать своё клубное существование, но желающим время от времени участвовать  в клубных мероприятиях существует особый статус – друзья клуба. 

15. Члены СВС принципиально не врут и не воруют.

16. Не приветствуется сквернословие в неигровой форме.

17. В спиртных напитках отдают предпочтение слабоалкогольным, качественным винам, коктейлям.

18. Личная жизнь членов клуба не является делом клуба и не должна служить возможным по этому вопросу темой для разговоров.

19. В клубе не приветствуются представители религий, предусматривающих сектантство. 

20. Члены клуба СВС всегда помнят о моральном и физическом долге и платят его. 

21. Склоки и распри меж членами клуба не допустимы.

22. При планах длительного отсутствия в клубе рекомендуется сообщить старейшинам о необходимости отпуска. Означить дату возврата и причину своего отсутствия.

23. Совет Игроков собирается кем либо из Игроков или Хранителей.

24. Совет Игроков проводиться при осведомлении и прибытии всех игроков для кого прибытие возможно и Хранителей (по возможности и желанию).

25.  Совет клуба собирается Хранителем или Игроком.

26. Совет клуба производится при наличии и оповещении большей части членов клуба.

27. Совет хранителей производится при оповещении всех хранителей при наличии большей части Хранительского состава.

28. Член клуба может лишится членства по воле Хранителей, совета Игроков или автоматически в виду отсутствия свыше 100 дней.

29. Экс член клуба может вернуться без или с сохранением статуса, по решению Хранителей, рекомендации Совета Игроков. При отсутствии Хранителей по решению совета Игроков.

30. Член клуба, попавший в критическую ситуацию имеет право обратиться за помощью к клубу через хранителей. При отсутствии Хранителей, к совету игроков.

31. Предоставление помощи члену клуба производится в личном порядке, по решению Хранителей или  рекомендации Совета Игроков. При отсутствии Хранителей по решению совета Игроков.

32. Дополнительные традиции отражены по статусу.

33. Члены клуба состоящие в других подобных организациях или уходившие из клуба но вернувшиеся (до 50 дней повторного членства) имеют 50% веса своего голоса.

34. Принимающий иногороднего гостя, по желанию, на время пребывания гостя, освобождается от всех текущих мероприятий клуба.

Правила приема в СВС:

Желающий вступить в клуб ролевых игр «Содружество Вольных Странников»  обязан:

1. лично обратиться к Хранителям с просьбой о вступлении.

2. иметь поручителя из числа Игроков или Хранителей и поручителя члена клуба любого статуса (кроме кандидата).

3. поручители предоставляют хранителям характеристики предлагаемого. (В приложение к анкете).

4. предоставляемому выдается копия внутреннего устава клуба

5. 3 фотографии 3*4 

6. желающий стать членом клуба обязан иметь:

· минимум 1 комплект игровой одежды .

· посетить минимум две игры с положительными отзывами других игроков.

· Не должен иметь конфликтов с другими членами клуба 

7. по предъявлению всего ниже перечисленного получает анкеты. 

8. после заполнения и сдачи может считаться кандидатом в члены «СВС».

