30/05 4.51 pm

«…части группы удалось уйти за границы сектора. В отряде потерь нет. Просим санкционировать преследование за пределами…»

01/06 5.17 am

«… группа обнаружена в Зоне 3…»

- Быстро, быстро, подъем, нас обнаружили.

01/06 12.23 pm 

«…население: потомки т.н. «выживших». Уровень развития: С-…»

- Что еще за С-?

- Дикари.

02/06 12.49 pm

«…Предположительно, Зона 3 – место размещения Резервного Центра Контроля. Принять все меры к недопущению…»

- Все рация сдохла.

- Похоже, что и мы недолго проживем... Бегом марш!

Общая информация:

Игра Тупорелион.Epilogue будет проходить 3.06.07.

Мастерская группа:

Неви

Сталкер Брестский

Энсейн

Информация о мире:

Видение мира и знания о нем каждой команде сообщаются индивидуально.

Команды.

Существует четыре команды

1.Племя с матриархатом (набирается из БРК OTA) есть вакансии

2.Племя жено-ненависников (набирается из БРК СС) есть вакансии

3,Каманда Че и Фиделя. Не укомплектована до конца требуется мин.2 чел.

4,Ловцы теоритически укомплектованны. Но если кому охото милости просим.

 Также на игре нужны девушки рабыни!

Правила взаимодействий:

«Холодное оружие»:

Область поражения: все тело за исключением кистей рук, локтевых, коленных суставов.

За поражающий засчитывается только четкий акцентированный удар рабочей частью оружия в область поражения.

Любой удар – легкое ранение.

«Огнестрельное оружие»:

Область поражения: все тело без исключений.

Рикошеты не засчитываются.

Любое попадание – тяжелое ранение.

Суммирование ранений:

Два легких ранения – тяжелое ранение.

Тяжелое ранение + легкое ранение – по-прежнему тяжелое ранение.

Тяжелое ранение + тяжелое ранение – по-прежнему тяжелое ранение.

Добивание:

Смерть может наступить либо в результате неудачного лечения (см. медицину), либо при добивании.

Для того чтобы «добить» тяжелораненого в небоевой обстановке, необходимо обозначить поражающее действие со словами «Умри»(либо здохни падла, а точнее любое слово или сочетание слов означающие смерть). 

Поражающим действием в данном случае может являться любое действие, которое заведомо ведет к смерти персонажа (удушение, удар оружием, etc.).

Посмертие:

В случае смерти игрок остается на месте в течении минимум 10 минут, либо до те пор, пока вокруг него происходят какие-либо действия. Затем, максимально незаметно для других игроков и молча уходит в мертвятник. 

Время нахождения в мертвятнике нелимитировано. В каждом конкретном случае решение о вашей дальнейшей игровой судьбе принимает мастер.

Медицина:

Легкие ранения лечатся любым игроком. Достаточно простой перевязки и нахождения в покое в течении 20 минут.

Без лечения легкое ранение переходит в тяжелое через 15 минут.

Игрок с легким ранением не может бегать и принимать участие в боевке. Исключение – бой, в котором игрок получил легкое ранение (игрок вправе действовать без ограничений до окончания боевки).

Тяжелое ранение лечится медиком. Правила лечения известны только им. После лечения медик сообщает игроку последствия ранения.

Неоказание помощи тяжелораненому в течении часа считается добиванием.

Дополнительные пояснения:

На игре могут, и будут, присутствовать персонажи, для которых действуют правила, отличные от общих.

Для каждой команды будут существовать свои дополнения к правилам.

Всякие внеигровые разборки разрешены ТОЛЬКО в пределах мертвятника или после игры. 

