
Оружие BtB
btb 
- 1"

1 - 
2"

2 - 
3"

3 - 
6"

6 - 
9"

9 - 
12"

12 - 
24" 24+ Ур

он

бо
ну

с

Атак

Ws Knife 6 -6 Ph -2 Бонус 2 вне ЛОС 3
prec (thrown) 3 0 -3 -6 Ph -2 Бонус 2 вне ЛОС 2
Ws Axe 3 0 -6 Ph 2 2
Ws Sword 3 0 -3 Ph 1 2
Ws Mace 3 0 Ph 1 2
Ws Flail 0 3 Ph 1 3
Ws Staff 0 3 0 Ph 0 1
Ws Hammer -3 3 0 Ph 3 1
WS Halberd -3 3 -6 Ph 4 1
Ws Spear -3 3 0 -3 Ph 2 AP на чарже 1
Ws Lance -3 6 3 -6 Ph 1/2 AP на чарже 1
Ws Pike -6 0 3 Ph 3 AP по чаржу 1
Ws Whip -3 3 6 3 Prec 0 2
Ws Torch 3 -3 7 3 Fire 2
Ws Javelins -6 3 0 -6 Ph 0 1
Ws Thrown axes 0 3 0 -3 -6 Ph 0 1
Ph Bomb (LOSless thrown) 3 0 -3 -6 12 0 Blast; Barrage 1
Prec  (direct throw) -3 3 0 -6 12 0 Blast 1
Prec Blowpipe 6 3 0 -6 3 1 3
Prec Sling -3 0 3 -3 -6 5 0 2
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Prec Short Bow -3 0 3 -3 -6 Ph 0 1
Prec Bow -6 -3 3 0 -3 Ph 2 1
Prec LongBow -6 3 Ph 4 1

Prec Crossbow -3 3 0 11 3 1
Prec

Repeater
0 3 0 -3 10 2 2

3 0 -6 12 1 DA; Reload 1

Prec Pistol -3 0 3 0 -3 -6 13 0 Ap; Reload 1
Prec Brace of pistols (mac) -6 0 3 -3 -6 13 0 Ap; Reload 2
Prec Brace of pistols -6 -3 3 -6 13 0 Ap 1
Prec Duelling pistol -3 0 3 6 -3 -6 13 1 Ap; Reload 1
Prec Musket -6 -3 0 3 -3 -6 10 2 Ap; Reload 1

-6 3 -3 -6 8 4 Da; Reload 2
Prec Longbarrel musket -6 0 3 -3 10 4 Ap; Reload 1
Prec Repeater pistol -3 0 3 0 -3 13 0 Ap; 1
Prec Hand cannon -6 -3 3 0 15 5 Ap; Reload; 1

Ws Unarmed 0 -3 Ph -3 2
Ws Claws 0 -3 Ph 0 Bonus 2
Ws Pincer 0 Ph 3 Bonus 1
Ws Bite -3 Ph -1 Bonus 1
Ws Gore 0 Ph 0\2 Bonus 1

Типы повреждения оружия:
Normal: базовый тип урона. Просто сейвись армором.
AP: Arm цели для атаки считается вдвое ниже
AN: Arm цели для атаки считается равным 0
DA: за каждый успех цель вместо одного проходит два сейва

Fire: цель в случае провала сейва проходит ещё сейвы до первого успеха. До конца хода у модели не 
работают Regeneration, Stealth, физиологические способности.



Shock: ARM цели считает равным её T; До конца хода имеет -3 к WS Prec Ph 
Poison: в случае провала сейва цель теряет 1 T и 1 PH; против целей без T не работает.

Corr: вне зависимости от успеха сейва, коррозивный эффект при попадании снижает Arm цели на 1, а 
для врагов без Т снижает Arm и PH на 1
Death: Вместо Arm используйте Her. 

Mind: за каждый удар 2 сейва. Вместо Arm используйте Her. Снижает Mor\WIP вместо T. Опускание до 
нуля захватывает контроль над миниатюрой. 
Frost: вне зависимости от успеха сейва цель получает -1 на все дистанции перемещения, WS и Prec
Mag: урон магический, и может повреждать всякую нечисть.
EP: разновидность MAG, вносит 3 сейва вместо одного

Smoke: получившие удар получают -3 к WS и Prec до конца хода, а бласт остаётся где лежал до конца 
хода и является Туманом для всех целей

Любая модель имеет Unarmed. Это отражает попытки отбиваться от врагов кулаками коленями локтями итд

Наличие двух орудий идентичного типа позволяет заявить их использование вместе. Вы получаете +1 
Атаку но теряете -3 к соответствующему параметру.Использование двух орудий разного типа требует назначить эту бонусную атаку на "вторичное" 
оружие. 
Вы в любом случае обязаны заявить цели атаки для обоих оружий одновременно и получите -3.
Увы, но не применимо к оружию, могущему бить в бирюзовую зону и  Great weapons.

Bonus оружие всегда может быть использовано дополнительно к остальному, без пенальти к WS и 
ограничений
Оружие с приставкой Great_ занимает обе руки, зато имеет удвоенный бонус к урону (PH +N)

Щиты можно поднять в качестве короткого приказа роллом на WS, или можно использовать как 
средство сдерживания врага.

Во втором случае щит снижает количество рукопашных атак врага одного типа вдвое если у вас с этим 
врагом встречный бросок.

Пример: враг заявляет атаку кинжалом и мечом. 3 атаки кинжалом 1 атака мечом. Вы заявляете 
уворот, и враг будет бить в вас 3\2 + 1\2 атак, 
то есть 2 атаки кинжалом и 1 атаку мечом.

Враг заявляет атаку мечом (2 атаки) если вы заявили рукопашную атаку, и вместо 2 атак враг будет 
бить 1.

Если у врага несколько пулов (martial 4 всадник на ящере с двумя оружиями) Кинжал 3+1 атак, меч 1+1 
доп атак, укус 1+1 Bonus атак. В итоге в вас прилетит не 4+2+2 атаки а 2+1+1 атаки.

Щит, поднятый успешным броском остаётся поднятым до заявления короткого приказа, кроме 
движения, движение с поднятым щитом - норма.

Модель с ростовым щитом всегда считается моделью с поднятым щитом, даже при выполнении 
не_движений. Однако всё так же не спасает от атак вне ЛОСа
Баклер поднять проще, и ваш WS считается на 3 выше для данного броска.
Щиты ws Arm Att
Баклер -З 3 1\2
Щит 0 5 1\2
Ростовой щит 0* 5 0


