
POINTS 1495

HERO INOMAROCHNIKIY TANKOVY BRIGADA
HERO LEND‐LEASE TANK BRIGADE

  FEARLESS    TRAINED  TANK COMPANY

PLATOON QTY UNIT POINTS

HEADQUARTERS

Hero Inomarochnikiy Tankovy Brigada HQ   p.4 1

1

M4 76mm (M4A2 Sherman) with .50 cal AA MG
Warrior Kapitan Dmitriy Loza in Command tank
SMG Tank Escort

180

COMBAT COMPANIES

Hero Inomarochnikiy Tankovy Company   p.4 3
3

M4 76mm (M4A2 Sherman) with .50 cal AA MG
SMG Tank Escort

340

Hero Inomarochnikiy Tankovy Company   p.4 4
4

M4 (M4A2 Sherman) with .50 cal AA MG
SMG Tank Escort

305

WEAPONS COMPANIES

Hero Anti-aircraft Machine-gun Platoon   p.5 3 DShK AA MG on truck 75

SUPPORT COMPANIES

Hero Tank Destruction Company   p.9
FEARLESS  VETERAN

1
4
4

Cmd Rifle team
57mm ZIS-2 gun
Truck

220

Hero Spetsnaz Platoon   p.10
FEARLESS  VETERAN

1
1
4
2

Cmd Panzerfaust SMG team
Captured Sd Kfz 250 half-track
SMG team
Captured Sd Kfz 251 half-track

180

Hero Heavy Mortar Company   p.13 1
1
6

Cmd Rifle team
Observer Rifle team
120-PM-38 mortar

195

Berlin (Digital Exclusive) ‑ Soviet Late‑War ‑ Platoon Count: 6
 



ARSENAL
TANK TEAMS

Name Mobility Front Side Top Equipment and Notes
  Weapon  Range ROF Anti-tank Firepower  
MEDIUM TANKS
M4 (M4A2 Sherman) with .50 cal
AA MG

Standard Tank 6 4 1 Co-ax MG, Hull MG, .50 cal AA MG.

  M3 75mm gun 32"/80cm 2 10 3+
M4 76mm (M4A2 Sherman) with
.50 cal AA MG

Standard Tank 7 4 1 Co-ax MG, Hull MG, Protected Ammo, .50
cal AA MG.

  M1 76mm gun 32"/80cm 2 12 3+
ANTI‐AIRCRAFT MACHINE‐GUNS
DShK AA MG on truck Wheeled - - -
  DShK AA gun 16"/40cm 4 4 5+ Anti-aircraft, Portee.

GUN TEAMS
Weapon Mobility Range ROF Anti-tank Firepower Notes

120-PM-38 mortar Light 56"/140cm - 3 3+
DShK AA MG Man-packed 16"/40cm 4 4 5+ Anti-aircraft, Turntable.
57mm ZIS-2 gun Medium 32"/80cm 3 11 4+ Gun shield, Volley fire.

INFANTRY TEAMS
Team Range ROF Anti-tank Firepower Notes
Panzerfaust 4"/10cm 1 12 5+ Tank Assault 6. Cannot shoot in the

Shooting Step if moved in the
Movement Step.

Rifle team 16"/40cm 1 2 6+
SMG Tank Escort 4"/10cm 1 1 6+
SMG team 4"/10cm 3 1 6+ Full ROF when moving.

TRANSPORT TEAMS

Vehicle Mobility Front Side Top
Equipment and
Notes

TRUCKS
ZIS-5 3-ton, ZIS-6 4-ton, Dodge 3/4-ton, or
Studebaker 2 1/2-ton truck

Wheeled - - -

ARMOURED PERSONNEL CARRIERS
Captured Sd Kfz 250 half-track Half-tracked 1 0 0 Hull MG.
Captured Sd Kfz 251 half-track Half-tracked 1 0 0 Hull MG.

VEHICLE MACHINE‐GUNS
  Weapon  Range ROF Anti-tank Firepower  
  Vehicle MG 16"/40cm 3 2 6 ROF 1 if other weapons fire.
  .50 cal Vehicle MG 16"/40cm 3 4 5+ ROF 1 if other weapons fire.



SPECIAL RULES

Hero Inomarochnikiy Tankovy Brigada HQ ‑ p.4
Cat Killers
SU‑85, SU‑85M and SU‑100 assault guns from an Assault Gun Company do not use the Volley Fire special rule. Instead,
SU‑85, SU‑85M and SU‑100 assault guns from an Assault Gun Company that did not move in the Movement Step may
re‑roll failed rolls To Hit when shooting their main guns at platoons with all teams more than 16”/40cm away.

At the start of the game a player may elect to fit all of their M4 (M4A2 Sherman) and M4 76mm (M4A2 Sherman) tanks
with Duckbills. This gives them Wide Tracks (see page 61 of the rulebook), but makes their mobility rating Slow Tank.

Gvardeyskiy Kapitan Dmitriy Loza is a Warrior Company Command Tank team rated as Fearless Veteran. Loza may
join a Hero Inomarochnikiy Tankovy Batalon and replaces the Company Command M4 or M4 76mm tank in an Hero
Inomarochnikiy Tankovy Brigada HQ for an additional +65 points.

Hero companies and platoons from a Hero Inomarochnikiy Tankovy Brigada (page 3) and Hero Corps Support (page 7)
use all of the normal Soviet special rules on pages 249 to 252 of the rulebook (except for Hen and Chicks). In addition they
the use the Luckier, Smarter, and Sharper special rules, as well as the Cat Killers special rule.

Hero platoons and companies do not use the Hen and Chicks special rule.

If the Company or 2iC Command team is Destroyed, your opponent must roll a 5+, rather than the normal 4+, when
rolling for Warrior Team Casualties (see page 106 of the rulebook).

Loza is an Infiltration Platoon. Loza may Infiltrate one Hero Inomarochnikiy Tankovy Company.

Teams from Hero platoons and companies pass all Skill Tests on a result of 3+. In addition, when firing bombardments,
Hero companies roll to hit as though they were rated as Veteran.

The M3 75mm or M1 76mm gun of Loza’s M4 or M4 76mm tank has ROF 3 when stationary and ROF 2 when moving.

Hero Spetsnaz Platoon ‑ p.10
A Hero Spetsnaz Platoon is a Reconnaissance Platoon.

A Hero Spetsnaz Platoon is an exception to the Centralised Control special rule. They operate as a normal platoon.

A Hero Spetsnaz Platoon is an Infiltration Platoon. They may Infiltrate a Hero Inomarochnikiy Tankovy Company, Hero
Inomarochnikiy Light Tankovy Company, Hero Tankovy Company, a Hero Tank‑rider Company, or a Hero
Motostrelkovy Company. See the Infiltration rules on page 250 in the rulebook.


