Краткая информация о регламенте:

· 1000 очков на человека, 2 человека в команде, 1 день 3 тура

· Таймшиты и штрафы за опоздания

· Требования к миниатюрам: полный покрас (минимум 3 цвета), WYSIWYG (минимум прокси – мельта=плазма), допускаются адекватные конверсии (оговаривается с организатором индивидуально). Уважайте людей с кем будете играть.

· Клуб готов принять от 16 игроков, спешите зарегистрироваться! 

· На турнире используется простая и понятная система ЕТС 2015.
· Допуск кодексных Super Heavy & Gargantuan, правил и дополнения «Escalation» 
(не допускаются юниты что названием дублируются в кодексе). Допуск фортификаций из дополнения «Stronghold Assault, допущены следующие апгрейды · Comms Relay, · Icarus Lascannon, · Quadgun, · Ammo Store, · Tank Traps, ·Barricades,· Void Shield.Void Shield Generator обязан быть представлен оригинальной моделью (конверсии не допускаются, т.к. даже случайно ведут к получению игрового преимущества). 

· Допуск любого одного FoC на игрока исключая Анбаунд.
· Не допуск IA и иной продукции Forge World
· Mysterious Objectives не применяются
· Призы: 
1. 3 команды, которые покажут наивысшие результаты в играх; 

2. Самый тематический союз (учитываются также юниты в армиях)

3. Брилиант миниачез или лучший покрас игрока. 
4. Поклонники – самый приятный оппонент.


«Forge the Narrative».


Готовьте ваши армии! 
Временные рамки для игры

11:00-11:30 подготовка к турниру

11:30-12:00 регистрация

12:00-14:00 первый тур

14:00-14:20 подсчёт результатов

14:20-16:20 второй тур

16:20-17:00 подсчёт результатов, небольшой перерыв

17:00-19:00 третий тур

19:10 церемония награждения

В случае смещений из-за опозданий паузы могут сократится до половины
Победные очки на индивидуальном уровне складываются из:

· Очки за миссии (Eternal War и Maelstrom of War) – можно выполнить не более двух миссий Maelstrom of War за ход. Невыполнимые карточки (невыполнимые в принципе, например, отсутствие флаеров, а не флаер, который еще в резерве) сбрасываются сразу же по получении. Если все карточки вышли из игры – заново они не набираются.

· Вторичные миссии и Специальные Источники (Slay the Warlord, Linebreaker, First Blood, убийство Ethereal, и т.п.)

· Команда  получает 1VP за каждый выживший юнит на конец игры (не включая призванных) до разницы в 8 VP. Войска в резерве на конец игры не считаются за выживщих.
· Вайп-аут: при полном уничтожении оппонента автоматически засчитывается результат в 20 – 0

Дополнительно и важно

· ЧЕЛЛЕНДЖ!!1 При скидывании ростера отдельно можете приписать 1 ник, мы постараемся что бы в первом туре вы не встретили этого человека.
· Вертикаль командования 1 Warlord на команду. 
· Любой 2+ спас бросок при перебросе не может быть лучше чем 4+.
· Инвиз не заставляет стрелять снапшотами и не заставляет попадать только на 6, вместо этого уменьшает вс и бс стреляющего/атакующего до единицы
Организаторы могут редактировать этот документ в любой момент
Mission 1

Война в тени
Маркеры: 5, Располагаются симметрично (см. кубик с 5кой, 12” от краёв стола) 

Правила миссии: 

Тёмная сторона луны: На протяжении всего боя действуют правила ночного боя
Внезапная стычка: один игрок из каждой пары обязан начинать всеми юнитами в резервах. Он может перебрасывать  провалы на попытках выйти из резерва.

Цели миссии: захватить более половины точек. Удерживать превосходство 3 хода.
Каждая точка под контролем на момент окончания игры даёт 1 VP.

Центральная точка даёт 3 VP
Точки «на вражеской половине поля» дают по 2 VP
Для миссий Maelstorm центральная точка является точкой 5 и точкой 6, но является одной точкой для Ascension и Domination.
Mission 2

По воле тёмных богов
Расстановка: см.приложенное изображение.
Маркеры: 4, Располагаются симметрично (см. кубик с 4кой, 12” от краёв стола)
2 "Алтаря" выставляются по одному сторонами в 18” от края стола.
Правила миссии: 
Нечистивый пыл : все юниты 6" от маркера Алтаря имеют FnP, Hatred, Rage USR и обязаны заявлять чарж и бросать вызов всегда, когда это возможно.

Борьба за милость богов: 

Убийство в Вызове даёт 1 VP.

Любой юнит полностью уничтоженный, находясь в 12" от точки даёт 1 VP.

Любой юнит полностью уничтоженный, находясь в 12" от Алтаря даёт 2 VP.

Отмечайте, сколько VP было получено у Алтаря. Важна сумма обоих игроков, включая очки за Убийства в вызовах.
Цели миссии: Удерживать больше алтарей чем враг в конце боя
Каждая точка, удерживаемая на конец боя даёт 2 VP
Каждый алтарь, удерживаемый на конец боя даёт столько VP, сколько было «набито» около него.
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Mission 3

Экстренная эвакуация
Расстановка: Диагонали
Маркеры: 4, располагаются по диагонали, разделяющей половины стола.
2 реликта. Реликты находятся у Warlord каждой пары. Warlord имеет Objective Secured
Правила миссии: 

Ценнейший груз: Warlord обязан начинать на столе. Он не имеет право ронять реликт.  
Лишь смерть не позволит герою донести свою ношу!
Экстерминатус уже тут! : в начале каждого игрового хода флот на орбите бомбит планету, содрагая планету и поднимая цунами раскалённых газов и обломков в воздух. 

Игроки в кидают д3 и кладут «выстрел» на каждую точку, включая Реликты которые обронили варлорды при смерти.
Бласты всегда смещаются на полные 2Д6 и не могут «ПОПАДАНИЕ!» используйте малую стрелочку в случае «ПОПАДАНИЯ!»
Профили выстрелов
1 Orbital bomb S:9 AP:3 Large Blast; Barrage; Concussive; 

2 Lance strike S:10 AP:1 Blast; Lance; Ignores cover; Barrage

3 Heat wave S:4 AP:- Apocalyptic blast; Barrage;

Цели миссии: команда получает 5 VP если Warlord выживает. 

Сторона, которая смогла довести Warlord до вражеской зоны расстановки получает по 5 VP за каждый реликт в его распоряжении
Каждая способная двигаться (не получавшая Обездвиженного результата и не лежащая на земле) боевая единица во вражеской зоне расстановки даёт 1 VP.

Каждая точка под контролем на конец игры даёт 1 VP.

