Bubon
Герои:
Bubonus the Plaguelord (Great Unclean One) lvl 2 Nurgle
Shankr the scrab (Herald of Nurgle) lvl 1 Nurgle
Vulnus Laceratum (Herald of Nurgle)
Новый герой
Земли:
Garden (столица) – 3GP 5BP
Farm Land – 1GP 2BP
Barrens – 1BP (потеряны на втором ходу)
Roads – 1GP 2BP +50 points
Temple – 1GP 3BP +200 points
Allied Settlement(WoC) – 1GP 3BP +1 allied Hero/Core Unit (отвоеваны на 1 ходу)
Итого: 7GP  15BP +250 points
1 ход
Событие: +250 очков союзных войск (core).
Покупки: 1 special slot, 1 rare slot. (Остатка нет)
Итоги первого хода: Демоны разгромили темных эльфов пытавшихся высадиться на этих землях. Затем тотальная эпидемии Бубонной ;) чумы завершила начатое и эльфы были полностью уничтожены. В результате начавшейся глобальной экспансии к армии Великого демона Бубонуса присоединилось поселение воинов хаоса. За успешно выполненные боевые задачи +1 BP

Ветераны:
25 Plaguebearers (FCG) – Hard to charge – Unit reroll to hit and to wound rolls on the turn they are charged by enemy.
3 Beasts of Nurgle – Lucky – The unit may re-roll one D6 per turn
2 ход
Событие: Отличный урожай гноя принес демонам 1 GP
Покупки: 1 magic weapon, 2 rare slots. (Остатка нет)
Магия в конце хода: Папа Бубонус, переволновавшись, вызвал варпшторм, из-за которого порталы стали не стабильны. – 200 очков
Итоги второго хода: Неожиданное появление старых врагов хаоса, застало врасплох чумного лорда Бубонуса. Лизардмены полностью уничтожили его передовые отряды. В результате демоны отступили из Борейской тундры, о чем, по правде говоря, не сильно сожалели. Один из херольдов Нургла попал к лизардменам в плен. (Полное поражение)
3 ход
Событие: Коррупция проникает даже в демонические ряды. Папа Бубонус не досчитался 1 GP
Херольду нургла удалось бежать из Лизардменского плена и вернуться в родные сады )
Покупки: +1 hero, +2 special slots. (Остатка нет)


Signify

Герои:
Lord of Nurgle - Shagrath "Pussy Reaper"
Exalted Hero of Tzeench - Dick Titanicus
Sorcerer of Nurgle - Erectus Disfunctus lvl2 Lore of Nurgle
Земли:
Capital - 3GP 5BP
River Valley – 2GP 2BP +50 points +1 Initiative
Farm Land ( Town 2GP 3BP (на третий ход)
Farm Land ( Town 2GP 3BP (на второй ход)
Roads - 1GP 2BP +50 points
River Valley – 2GP 2BP +50 points +1 Initiative (выиграна на второй ход)

Итого: 12GP  17BP +150 points +2 Initiative
1 ход
Событие: +250 очков наемников (core).
Покупки на 1-ом ходу: 1 special slot, 1 rare slot, попытка саботажа, 1 magic item slot. (Остатка нет)
Итоги первого хода: Несмотря на численное превосходство и героизм доблестных воинов великого хаоса, им не удалось сломить сопротивление имперских войск. Понеся небольшие потери, они отступили для перегруппировки и сбора новых сил. (Ничья)

Ветераны:
25 Warriors of Tzinch (FCG) – +1WS
2 ход
Событие: Как оказалось, неудачная атака на Имперские поселения смешала все планы высшему командованию и подставила под удар свою территорию (Оппонент выбирает, какую землю поставят хаоситы в этот ход)
Покупки: +100 points, +1 special slot, upgrade Village to Town. (Остатка нет)
Итоги второго хода: В этот раз планирование оказалось более успешным и воины хаоса на голову разгромили хирд дварфов, которые попытались выбить их из долины реки Белая. В результате победы войска Шаграта укрепились в долине и вновь обратили свой алчный взор на плодородные долины империи. (Полная победа)
Ветераны:
30 Warriors of Tzinch (FCG) – Fear
27 Warriors of Nurgle (FCG) – Anti armor (-1 to enemy armor)
3 ход
Событие: Новая партия оружия оказалась превосходного качества. 1 отряд получает reroll to hit.
Покупки: +300 points, +1 special slot, +1 magic item slot, upgrade Village to Town. (Остатка нет)

Dima & Denis
Герои:
Gideon von Karlsson (Grand Master) (пал на втором ходу)
Schweinkopflinduk (Captain of the Empire) (пал на втором ходу)
Litcervihe (Battle Wizard) lvl 2 Life
Master Engineer
Hero
Hero
Земли:
Zaltcenmund (столица) – 3GP 5BP
Harbor Town – 2GP 3BP +100 points +2 initiative
Barrens ( Tottenvald (Farm Land) – 1GP 2BP (1 ход) ( Fort – 1GP 4BP 1SP (2 ход)
Ratenaugen (Farm Land) – 1GP 2BP ( Ratenaugen (Town) 2GP 3BP (3 ход)
Ulrikhanden (Town) – 2GP 3BP  
Итого: 10GP  18BP +100 points +2 initiative
1 ход
Событие: испорченная еда -250 очков
Покупки на 1-ом ходу: 1 special slot, 1 hero slot,  новый герой (инженер), развитие Пустошей до Деревни (Остатка нет)
Итоги первого хода: Несмотря на численное превосходство и помощь мерзких богов хаоса, врагу не удалось сломить сопротивление славных имперских войск. С помощью Сигмара, империя отстояла свои земли.  (Ничья)

Ветераны:
Gideon von Karlsson (Grand Master) - Fear
15 Knights of inner circle (FCG) – Hard to charge – Unit reroll to hit and to wound rolls on the turn they are charged by enemy.

2 ход
Событие: Местные фермеры вывели новую породу лошадей отличающихся непревзойденной скоростью. (1 отряд кавалерии получает +1 Move)
Покупки: +1 hero slot, upgrade Village to Fort. (Остатка нет)

Итоги второго хода: Не прекращающиеся амбиции Бретонского лорда Теодорика на этот раз вызвали конфликт с имперскими силами, который привел к катастрофическим последствиям для обеих сторон. Имперские войска, возглавляемые великим магистром Гедеоном фон Карлссоном, дали бой коннице Теодорика на бесплодных землях у подножия Рудной горы. В кровавом бою войска практически полностью уничтожили друг друга. И оба предводителя пали. За выполненные стратегические задачи +1 BP(Минорное поражение)

Ветераны:
5 Knights – Fear
3 ход
Событие: Не в меру расплодившиеся крысы испортили огромное кол-во запасов еды. -250 pts. Покупки: +2 heroes, upgrade Village to Town. (Остатка нет)


Lubart
Герои:
Theodoric (Bretonnian Lord) (пал на втором ходу)
Armand (Paladin)
Morgana (Damsel) lvl 2 Beast
Hero
Hero
Hero
Земли:
Couronne (столица) – 3GP 5BP
River Valley – 2GP 2BP +50 points +1 initiative
Farm Land - 1GP 2BP
Farm Land - 1GP 2BP 
Roads – 1GP 2BP +50 points
Barrens – 1BP (выиграли на втором ходу)
Итого: 8GP  14BP +100 points +1 initiative
1 ход
Событие: Бронник сковал кучу халявной тяж. брони. 1 отряд получает тяж. броню бесплатно.
Покупки на 1-ом ходу: 1 magic item slot, 2 rare slots. (Остатка нет)
Итоги первого хода: Попытка юного Теодорика расширить свои границы за счет спорных территорий с Дварфами окончилась неудачей. Бретонцы проиграли и были вынуждены уплатить контрибуцию в 1 GP, что бы не потерять свои земли.
Ветераны:
15 Knights of realm (FCG) – Stubborn
2 ход
Событие: Многие считают, что неудача Теодорика связана с плохими знамениями, которые якобы видели некоторые предсказатели. Войска ведут себя более осторожно (-2 инициативы в этот ход)
Покупки: +2 rare slots, уплата контрибуции дварфам (Остатка нет)
Итоги второго хода: Не прекращающиеся амбиции Бретонского лорда Теодорика на этот раз вызвали конфликт с имперскими силами, который привел к катастрофическим последствиям для обеих сторон. Имперские войска, возглавляемые великим магистром Гедеоном фон Карлссоном, дали бой коннице Теодорика на бесплодных землях у подножия Рудной горы. В кровавом бою войска практически полностью уничтожили друг друга. И оба предводителя пали. За выполненные стратегические задачи +1 BP(Минорная победа)

Ветераны и ранения:
15 Knights of realm (FCG) – immune to psychology
10 Grail Knights (FCG) – Hard to charge – Unit reroll to hit and to wound rolls on the turn they are charged by enemy.
Armand (Paladin) – раненение позвоночника (-1 ini)
Morgana (Damsel) – ранение в ногу (-1 move)
3 ход
Событие: Ссылаясь на Лизардские источники, бретонские синоптики предсказывают хорошую погоду. Нет эффекта.
Покупки: +3 hero, +3 hero slots (Остатка нет)
Adanych
Герои:
King Thorkell the Rock (Dwarf Lord) 
Tori Lionpelt Gate Keeper (Thane)
Magnus the Mad Mug (Runesmith)
Eric Blood Axe (Dragon Slayer)
Sigurd the Ring (Thane) – с 3-его хода


Земли:
Karak Durak (столица) – 3GP 5BP
Hazkal Vorn (Farm Land) – 1GP 2BP
Deb Vorn (Farm Land) – 1GP 2BP (Завоевана в первый ход)
Dok Drek (Roads) – 1GP 2BP +50 points
Ril Grung (Mine) – d3GP 3BP 
Kol Grungron (Dwarf Foundry) - 1GP 3BP, бесплатный апгрейд одному отряду +1armor/reroll to hit
Итого: 7+d3 GP  17BP +50 points
1ход 

Событие: Обычная дварфийская погода, дождь прямой, немного косой. Под горой – сухо.
Покупки на 1-ом ходу: 3 special slotы, 1 rare slot, новый герой Slayer (Остатка нет)
Итоги первого хода: Проучив молодого бретонского выскочку Теодорика, дварфы получили во владение еще один кусок плодородной земли, что бы выращивать ячмень и варить из оного пиво. Поскольку за нанесенное оскорбление Теодорик выплатил компенсацию, дварфы не стали записывать это событие в книгу обид.
Ветераны:
20 Thunderers (FCG) – Lucky – The unit may re-roll one D6 per turn 
22 Longbeards(FCG) – Killers. Hate Bretonians.
King Thorkell (Lord) - +1WS 
2 ход
Событие: Похоже, что влияние хаоса добралось и до дварфийских земель. Зловонное дыхание Нургла почувствовали и подгорные жители, обнаружив, что огромная часть припасов сгнила. (-250 points на этот ход)
Покупки: +3 special slots, +1 rare slot, +200 points (Остатка нет)

Итоги второго хода: Не смотря на все усилия дварфов им прешлось отступить перед численно превосходящими силами хаоса, в результате чего последние захватили долину реки белая, что находится на границе дварфийских земель. В неравном бою пал тан Тори Львиная шкура.
Ветераны:
14 Rangers with crossbows – +1 BS
King Thorkell (Lord) - +1WS 
3 ход
Событие: Как оказалось, последняя партия руды, доставленной в литейные Кол Грунгрона, была отравлена варп-камнем. Скорее всего дело тут не обошлось без вмешательства скавенов. Пришлось полностью уничтожить последнюю партию оружия и доспехов. (-250 points на этот ход)
Покупки: +1 hero, +3 special slots, +100 points (Остатка нет)
Tifferet
Герои:
Slan 4 lvl Light 
Scar Veteran
Skink Priest 2 lvl Heaven
Земли:
Capital – 3GP 5BP
Temple – 1GP 3BP +200 points
Allied Settlement(Breton) – 1GP 3BP +1 allied Hero/Core Unit
River Valley – 2GP 2BP +50 points +1 initiative
Roads – 1GP 2BP +50 points
Barrens – 1 BP (завоеваны на втором ходу)
Итого: 8GP  16BP +300 points +1 initiative
2 ход
Событие: Хорошая погода позволила Лизардменам беспрепятственно добраться до новой земли и закрепиться на ней. Дружественное местное Бретонское население согласилось помочь в освоении новой земли. На новые земли Слан привез с собой ветеранов: 21 Temple guard(FCG) – Terror
Покупки: +2 special slots, +1 rare slot, +100 points (Остатка нет)

Итоги второго хода: Узнав что местные земли подвергаются нашествию сил хаоса, лизардмены не могли остаться в стороне и предприняли мощную атаку на силы чумного лорда Бубонуса и, полностью уничтожив его передовые отряды, выбили демонов из Борейской тундры. За успешно выполненные боевые задачи +1 BP. За плененного вражеского героя +1 BP.
Ветераны:
21 Temple guard(FCG) – Terror/+1 WS
10 Skinks – Extra rank attack

3 ход
Событие: Опираясь на народные бретонские приметы, шаманы предсказали хорошую погоду. (Нет эффекта)
Покупки: +1 magic item, +1 rare slot, +1 special slot, +100 points (Остатка нет)

Battle points 1st turn 
Bubon – 13+1
Signify - 13
Golio - 13
Denis&Dima -14
Lubart - 13
Adanych – 15
Battle points 2nd turn 
Bubon – 13+1+16
Signify – 13+13
Denis&Dima -14+15+1
Lubart – 13+13+1
Adanych – 15+17
Tifferet – 15+15+2
Battle points 3rd turn 
Bubon – 13+1+16+15
Signify – 13+13+16
Denis&Dima -14+15+1+17
Lubart – 13+13+1+14
Adanych – 15+17+17
Tifferet – 15+15+2+16
Golio 

Герои:
Supreme Sorceress (Ждем уровень и школу)
Master
Master
Земли:
Capital - 3GP 5BP
Barrens – 1BP
Fort – 4BP 1GP
Dwarf Foundry – 1GP 3BP, бесплатный апгрейд одному отряду +1armor/reroll to hit
Allied Settlement – 1GP 3BP +1 allied Hero/Core Unit

Итого: 5GP  13BP
1 ход
Событие: Коррупция -2 GP 
Покупок нет (Остатка нет)
Итоги первого хода: Потерпев сокрушительное поражение, темные эльфы так и не смогли оправиться от тяжелых потерь и их остатки покинули континент. Выбыли из компании.
