Home Rules
Steadfast and Flanking – If a unit is disrupted in the flank or rear, it cannot benefit from the Steadfast rule.
Без любых спас бросков – Если в тексте заклинания написано, что модель убирается без любых спас бросков, то модель все равно может использовать Ward save
Здания – все здания (кроме осады) на поле боя разрушаемы и имеют следующие характеристики:

Обычные дома – T7 W6 (Рану можно нанести минимум силой 6)

Башни и укрепленные здания – Т8 W8 (Рану можно нанести минимум силой 7)
Зданиям можно наносить урон в рукопашном бою вместо того чтобы бить противника. Все атаки против здания автохитуют.

Если здание уничтожено и в нем находился чей либо отряд(unit), то этот отряд получает d6 S5 hits за каждый этаж здания (Верхние площадки башен и чердаки не считаются)

LoS and Cover – Видимость используется как в правилах ETC 2012 за исключением того, что холмы и непроходимые препятствия не имеют бесконечной высоты. Однако если модель видна из за них, то она получает hard cover несмотря на то какая часть модели видна. Модель не получает cover, если ее подставка или большая часть подставок отряда видна сбоку от такого препятствия. (Надеюсь понятно )))

Cannons – пушечные ядра после отскока врезаются в холм и застревают в нем если первое приземление было до холма. Пушечное ядро не может перелететь здание (и аналогичные непроходимые куски ландшафта) вне зависимости от дистанции выстрела. Вместо этого, если хватает дистанции, ядро всегда попадает в здание. Т.е. если вы стреляете на 20” а на линии стрельбы в 8” стоит башня, то ядро попадает в башню при любом броске арт. кубика кроме Missfire
