Фанатики Мордхейма

Предположите, что вы имели свой дом, семью, достаток, но внезапно потеряли все в катастрофе. Вообразите всех своих любимых мертвыми, свое богатство и имущество стертым в порошок. Ощутите себя жертвой Гнева Молотка Зигмара.

Не все, кто блуждает по темным улицам кошмарного Города Проклятых, интересуются богатством и властью. Некоторые не бежали от ужасов Катастрофы, а остались жить здесь и до сих пор называют Мордхейм домом. Обезумевшие от потери всего, что они имели, эти отчаянные группы мужчин и женщин взяли на себя бремя защиты города от захватчиков, ищущих Вирдстоун, просеивая щебень и захламляя и без того разбитые улицы. С ненавистью и чистой яростью в безумных глазах, они дерутся с сумасшедшей силой, не отступая ни перед чем, чтобы выиграть. Только Сестры Зигмара находятся в некоторой безопасности вблизи этих бродячих хищников. Набожные женщины-воительницы вселяют некоторую искру уважения в их сломанных умах.

Но даже все произошедшее не может избавить этих несчастных от колдовского очарования Вирдстоуна. Они собирают все осколки, что находят среди руин, убежденные в своем слабоумии, что, если накопят достаточное количество камня, то город будет восстановлен в его прежней славе. Фанатики не имеют никаких союзов с Добром ни со Злом. Они только хотят использовать все доступные средства, чтобы вернуть к жизни свой город и свои дома.

Наемники называют это стремление безумным и беспочвенным. Фанатики - падший народ обреченного города, борющегося по причине, которая столь же безумна как и они сами. Но возможно это и не так. Кто может сказать, что какие желания можно было бы исполнить, завладев столь огромным количеством Вирдстоуна, который еще может быть найден на тех вдрызг разбитых улицах?


Выбор воинов

Отряд Фанатиков  должен состоять минимум из 3 моделей. Вы имеете 500 золотых крон, которые можете потратить. Максимальное количество воинов никогда не может превосходить 20 (кроме некоторых специальных условий).

Пророк: Каждый отряд должен иметь одного Пророка, не больше, не меньше!

Отморозок: Ваш отряд может включать одного Сурового.

Лунатик: Ваш отряд может включать до двух Лунатиков.
Сироты: Ваш отряд может включать до двух Сирот.
Городские Жители: Ваш отряд может включать любое количество Жителей.
Калеки: Ваш отряд может включать любое количество Калек.
Начальный опыт

Пророк начинает с опытом 20.

Отморозок начинает с опытом 8
Лунатики начинают с опытом 0.

Сироты начинают с опытом 0.

Рядовые начинают с опытом 0.

Наемные  Мечи

Отряд Фанатиков может использовать только тех Наемных Мечей, которые доступны всем. Они могут также использовать любых Драматических персонажей, чья нехватка этики позволяет работать на любого. В настоящее время это включает в себя: Гладиатора, Колдуна, Огра-телохранителя, Халфлинга-повара, Имперского ассасина и Тилийского стрелка. Среди Персонажей: Иоганн Нож, Аэнур и Никодемус.
Таблица навыков Фанатиков
	

	
	Бой
	Стрельба
	Знания
	Сила
	Скорость

	Пророк
	x
	x
	х
	x
	x

	Отморозок
	х
	
	
	х
	х

	Лунатик
	х
	
	
	х
	

	Сирота
	
	x
	
	
	х


Список снаряжения Фанатиков
Следующий список используется отрядами Фанатиков:

	Оружие ближнего боя

Кинжал
1-й беспл./2 gc
Дубина
3 gc
Топор………………………………...5 gc
Копье
10 gc
Меч
10 gc
Двуручное оружие………………….15 gc
Стрелковое оружие

Праща……………………………….2 gc
Лук
10 gc

Доспехи
Баклер
5 gc
Щит
5 gc
Шлем
10 gc
	Список снаряжения Лунатиков

Оружие для ближнего боя

Кинжал
1-й беспл./2 gc
Дубина
3 gc
Топор………………………………...5 gc
Цеп
15 gc
Двуручное оружие………………….15 gc
Стрелковое оружие

Праща……………………………….2 gc
Доспехи
Щит
5 gc



Вдохновляющие речи

Пророки Мордхейма ведут своих последователей в сражения, распевая гимны и скандируя лозунги. Квалифицированные ораторы, они способны вести за собой массы, вгоняя и себя и других в искрящееся безумие, при котором шансы на победу нисколько не подсчитываются. Вдохновенная речь не является магической, и затрагивает только членов Отряда Фанатиков. Они никогда не затрагивают врага или отряды-союзники, а также Наемных мечей (поскольку они следуют за Пророком не из веры, а из любви к золоту).

Если Пророк получает при прогрессе Дополнительный Навык, то он может случайным образом выбрать Дополнительную Вдохновенную речь, или уменьшить Сложность одной из уже разученных Речей. 

Некоторые Речи создают психологические эффекты у членов Отряда. Но некоторые из Героев в Отряде неуязвимы к Психологии, так могут ли они получать эффекты Речи? Психологические эффекты, навеянные Вдохновенной речью, ДЕЙСТВИТЕЛЬНО вступают в силу как описано. Именно против внешней Психологии у членов Отряда есть иммунитет, но их вера в Пророка - то, что создает эффект Вдохновенной речи.

У Всех Вдохновенных речей есть диапазон эффекта, равный диапазону навыка "Лидер" Пророка (то есть 6 дюймов). Если этот диапазон увеличен, то диапазон речей также увеличивается. Любой эффект Речи длится, пока Пророк не теряет Рану, или хочет прекратить ее. Одновременно не могут действовать две Вдохновенные речи, поскольку у Пророка есть только один голос. Если не отмечено иначе, Вдохновенная речь действует таким же образом как и магические заклинания.
	1
	Лихорадка Вирдстоуна                   Трудность 6
Пророк вещает всем вокруг него о Возрождении прекрасного Города. Все модели Отряда в пределах дальности становятся неуязвимыми к Страху, пока Речь продолжается..

	2
	PRIVATE
 Окончательное Убеждение!          Трудность  8
Пророк применяет настолько сильную риторику, что невозможно противостоять его личной вере. Он становится Бешенным как описано в Своде правил. Никакие другие модели на дальности этой Речи не затронуты; они слышали это уже слишком много раз.

	3
	Воспоминание                                  Трудность 8
Пророк выкрикивает имена любимых людей, потерянных членами Отряда, обещая их возвращение, когда исполнится Великое Желание. Отряд может перебрасывать проваленный тест на Разгром, пока длится Речь. Кроме того, пока эта Речь длится, Отряд не может добровольно отступить.

	4
	Призыв к оружию:                           Трудность 7
 Эта Речь произносится после расстановки обоих Отрядов, но до начала боя. При успехе, игрок получает D3 дополнительных Жителей, вооруженных дубиной и кинжалом. Они присоединяются к Отряду только на время боя, отправляясь в последствии назад в свои убогие пристанища.

	5
	PRIVATE
Стражи города:                                Трудность 9
Пророк говорит своим последователям о том зле, которые причиняют другие банды, грабящие Мордхейм. Все Мордхеймцы в пределах дальности Ненавидят любого врага, пока продолжается речь.

	6
	Роковое Скандирование:                Трудность 9
Пророк идет в драку, побуждая своих последователей к пугающему боевому скандированию. С яростью, пылающей в глазах они безостановочно бросаются на врагов. Все модели в пределах дальности могут перебросить неудачный бросок на Поражение в ближнем бою, пока продолжается Речь.


Герои

1 Пророк
Найм - 70 золотых крон 

Некоторая безумная искра мерцает в глазах этого мордхеймца. Видения возрожденного города крутятся в его голове. Призраки потерянных близких скачут вокруг него, подгоняя очистить город и возвратить их к жизни. Их шепчущие голоса заполняют его голову советами. Собирая других отчаянных оставшихся в живых своими фанатическими речами и обещаниями возвращения города, Пророк ведет их в своих безумных поисках.
	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	3
	3
	4
	4
	1
	3
	1
	9


Оружие/Доспехи: Пророк может быть снаряжен оружием, выбранными из списка снаряжения Фанатиков.
СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Лидер: Любой воин отряда в радиусе 6" от Пророка может использовать  его Лидерство во время тестов на Лидерство.
Фанатичный: Пророков ведут внутренние голоса, наполняя их с уверенностью. Ничто, что Пророк может увидеть в нынче в Мордхейме не может сравниться с ужасом Молота Зигмара. Он неуязвим к Страху, как описано в Своде правил.

Оратор: Пророк - великолепно владеет искусством речи, и способен внушать своим последователям нужные мысли при помощи силы слов. Он начинает с одной Вдохновенной речью, как описано выше.
0-1 Отморозок 

Найм – 55 золотых крон

Иногда потеря, перенесенная горожанином, может сломать его полностью. Эти проклятые души часто пробивают отверстия в камнях и уличных булыжниках голыми руками, чтобы найти облегчение для своей боли и гнева. Все, чего они желают - это смерть для них и жестокая месть остальному миру, за то, что случилось с ними. Пророки часто берут в этих несчастных мужчин и женщин, поскольку они совершенно бесстрашны в бою, желая только умереть, вцепившись в горло какого-нибудь монстра. Люди этих сумасшедших Отморозками, из-за полной пустоты в их пристальном взгляде. 

	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	4
	3
	4
	3
	1
	3
	1
	9


Оружие/Доспехи: Суровый  может быть снаряжен оружием, выбранными из списка снаряжения Фанатиков. Он никогда не носит доспехи.

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Фанатичный: Отморозки потеряли все, что они имели и все, что они любят. Их пустые глаза и убийственное желание заставляют их стоять перед ужасами Мордхейма с тревожащим спокойствием. Они неуязвимы к Страху, как описано в Своде правил.

Желание умереть: Отморозки будут всегда двигаться к ближайшей вражеской модели, которую они могут видеть, хотя и не должны бежать или атаковать. Они должны продвинуться по крайней мере на 1 дюйм в фазу Движения.

Потерявший Все: Отморозки видят каждого мужчину и женщину в Мордхейме причастными в уничтожении их прежней жизни. Они Ненавидят воинов любого отряда, кроме Сестер Зигмара. Только они имеют некоторую отсрочку от бездонной ненависти Отморозков.

0-2 Лунатики
Найм – 35 золотых крон 

Никто не знает, каковы эффекты длительного воздействия Вирдстоуна. Мутация или смерть обычно замечается. Иногда, люди срываются в чистое безумие и психоз. Но что, если человек был уже безумен? Некоторым из преступников Мордхейма удалось избежать смерти от голода в темницах города. Теперь они блуждают по улицам города, и эффекты Вирдстоуна просто углубили их жестокие  повадки.  Доведенные до сильного безумия, они нападут на любого, на кого укажет Пророк.
	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7


Оружие/Доспехи: Лунатики могут быть снаряжены оружием и доспехами, выбранными из списка снаряжения Лунатиков.
СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Бешеный: Лунатики подвержены Безумию, как описано в Своде правил.
0-2 Сироты
Найм – 15 золотых крон 

Не только мужчины и женщины Мордхейма потеряли все при падении Молота. Дети также блуждают по улицам, оплакивая своих родителей. Иногда Пророки забирают тех, кого не находят Сестры, обещая им возвращение их родителей и семей.
	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	2
	2
	3
	3
	1
	3
	1
	6


Оружие/Доспехи: Сироты могут быть снаряжены оружием и доспехами, выбранными из списка снаряжения Фанатиков.

Рядовые

(покупаются группами от 1 до 5 фигур)

0+ Городских жителей
Найм – 20 золотых крон 

Торговцы, коробейники, вышибалы и ученые; все социальные классы нивелировались, когда Молот обрушился на Мордхейм. Богатые торговцы общаются с ворами и докерами в отрядах мордхеймцев. Примиренные Пророком и его обещаниями восстановления прежней жизни, они сражаются с фанатичной энергией.
	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	2
	2
	3
	3
	1
	3
	1
	7


Оружие/Доспехи: Жители могут быть снаряжены оружием и доспехами, выбранными из списка снаряжения Фанатиков.

0+ Калек
Найм – 10 золотых крон 

Нищие и искалеченные, Калеки - те, кого наиболее сильно затронул Молот. Недостающие ноги, глаза, и руки - привычное зрелище в разрушенном апокалиптическом кошмаре города. Большинство объединяются вокруг Пророка больше из страха чем, потому что они верят в его причину. Лучше иметь защиту у сумасшедших чем влачить существование в одиночку в бесконечных сумерках.
	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	2
	2
	3
	3
	1
	3
	1
	7


Оружие/Доспехи: Калеки могут быть снаряжены оружием и доспехами, выбранными из списка снаряжения Лунатиков.
СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Искалеченные: Каждый член группы Калек имеет то или иное увечье. При создании группы Калек, бросьте D6 по нижеприведенной таблице и соответственно откорректируйте профиль. Калеки с подобными ранами имеют тенденцию объединяться с теми, кому знакома их боль.

1) Плохие Ноги: Движение и Инициатива уменьшаются на на 1.

2) Нехватка рук: WS уменьшается на 1., Возможно, модели не могут использовать двуручное оружие и щиты.

3) Плохое зрение: BS уменьшается на 1.

4) Слабость: Стойкость уменьшается на 1.

5) Слабость Вирдстоуна: Сила уменьшается на 1.

6) Рана головы: Вне пределов 6” от любого Героя, эти Рядовые подлежат правилам Глупости, как описано в Своде правил.















