Аверландеры

Аверланд лежит на юге Империи, между реками Авер и верхним Рейком, и граничит с Черными Горами и огромной цепью Гор Края Миров. Это – преуспевающая область, хотя и не из самых больших или наиболее влиятельных в Империи. 

Черные Горы и Горы Края Миров содержат множество шахт и тоннелей, большинство из которых находятся во владении гномов. Железная продается с хорошей прибылью в Аверхейме – столице провинции, торговцам из Нулна, которые транспортируют ее на баржах вниз по Рейку. 

Горы содержат несколько древних цитаделей гномов, но ночные гоблины и скавены наводнили некоторые из них, в то время как другие были потеряны в сильных вулканических извержениях. Перевал Черного Огня охраняет важный торговый маршрут между Пограничными областями и Империей и отделяет Горы Края Миров от Черных Гор. Дорога от перевала ведет через Аверланд далее на север в Империю. Товары из Перевала Черного Огня обычно отправляются по верхнему Рейку в Нулн. Перевал – единственное место, где можно пересечь горы, поскольку склоны гор чрезвычайно круты и почти невозможны для передвижения. Уже и не говорится, что погода в горах очень непредсказуема и немногие смеют рисковать быть захвачеными снегопадом или лавиной. 

И все бы ничего, но в горах водятся жестокие племена ночных гоблинов, троллей, скавенов и легендарных монстров. Некоторые смелые авантюристы зарабатывают на жизнь захватом яиц с самых высоких пиков и продажей их в Имперский Зверинец. Эти чудовища воспитываются в скакуны для известных генералов. 

Аверланд – богатая область и в результате непомерные суммы денег потрачены на униформы государственных солдат. Закаленные ветераны предпочитают, чтобы яркий мундир выделял их среди крестьян, а также отражали их старшинство. Эта традиция просочилась вниз, и теперь даже милиция и наемные роты стремятся иметь как можно более яркую одежду. 

По Империи ходит шутка, что Аверландцы потому такие искусные стрелки, что они не хотят подпускать близко людей, поскольку они могут порвать или окровавить одежду. Такие замечания, впрочем, не делаются в присутствии ветерана Перевала Черного Огня, иначе шутник быстро окажется в грязи с несколькими отсутствующими зубами. Практика ношения возмутительной одежды конечно обратилась и на расу хоббитов,которые постоянно мучаются из-за узких плеч и большого животика. Много молодых новичков приходят в уныние, когда узнают, что им запрещено ношение ошеломляющей униформы, пока они не отслужат по крайней мере в год в армии. Эти «Молокососы» ни в коем случае не расцениваются как профессиональные солдаты и обходятся более простой одеждой.

Горные Егеря – специальные подразделения стражи Перевала Черного Огня, составленые из ловцов и охотников с окружающих гор. Они – эксперты тихого перемещении по скалистому ландшафту и часто используются как разведчики. Каждый егерь приходит в армию по собственной причине. Некоторые были лесниками, которые потеряли работу или нашли это слишком скучным. Некоторые были браконьерами, попавшими в армию, чтобы избежать тюряги. Некоторые вообще были мошенниками, сбежавшими в милицию, когда сердитые фермеры собирались разделаться с ними. Безотносительно их прошлого они – опытные стрелки и хорошо приспособлены к жизни в холодной и дикой гористой местности.

Выбор воинов

Отряд Аверландеров должен состоять минимум из 3 моделей. Вы имеете 500 золотых крон, которые можете потратить. Максимальное количество воинов никогда не может превосходить 15.

Капитан (Capitan): Каждый отряд Наемников должен иметь одного Капитана: не больше, не меньше!

Сержант: Ваш отряд может включать одного Сержанта.

Горные Егеря (Champions): Ваш отряд может включать до двух Егерей.

Молодые (Youngbloods): Ваш отряд может включать одного Молодого.

Горная Стража (Warriors): Ваш отряд может включать любое количество Горных Стражей.

Стрелки (Marksmen): Ваш отряд не может включать более чем семерых Стрелков.

Хоббиты: Ваш отряд не может включать более, чем трех хоббитов.

Начальный опыт

Капитан начинает с опытом 20.

Сержант начинают с опытом 8

Егеря начинают с опытом 4.

Молодые начинают с опытом 0.

Рядовые начинают с опытом 0.
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Список снаряжения наемников
Следующий список используется отрядами Ночных Аверландеров:

Список Разведчиков

Оружие ближнего боя

Кинжал................. .1-ый free/2 gc

Булава / молот...... .3 gc

Топор..................... 5 gc

Меч....................... .10 gc

Стрелковое оружие

Лук........................ .10 gc

Длинный лук....... .15 gc (только Егеря)

Доспехи

Легкие доспехи...... .20 gc

Баклер....................... .5 gc

Шлем...................... .10 gc

Разное

Охотничьи стрелы. .35 gc (только Егеря)

Список Стрелков

Оружие ближнего боя

Кинжал................. .1-ый free/2 gc

Булава / молот...... .3 gc

Топор............... .... .5 gc

Меч...................... .10 gc

Стрелковое оружие

Арбалет.................... .25 gc

Пистоль.....……...... .15 gc (30 за пару)

Лук....................…... .10 gc

Длинный лук.......... .15 gc

Мушкет................... .35 gc

Бландербуз.................. .30 gc

Винтовкаю................ .200 gc

Доспехи

Легкие доспехи...... .20 gc

Баклер....................... .5 gc

Шлем...................... .10 gc

Список Горной Стражи

Оружие Рукопашного боя

Кинжал..............………. .1-ый free/2 gc

Булава / молот...... ………3 gc

Топор..................... .……..5 gc

Меч................……....... …10 gc

Копье.................………. .10 gc

Алебарда............………. .10 gc

Двуручное оружие......... .15 gc

Утренняя звезда............. .15 gc

Стрелковое оружие

Пистоль........………..15 gc (30 за пару)

Дуэльный пистоль... .25 gc (50 за пару)

Арбалет.................... .25 gc

Лук......................…. .10 gc

Доспехи

Легкие доспехи.................. .20 gc

Тяжелые доспехи............... .50 gc

Щит...................………….. .5 gc

Баклер………....................... 5 gc

Шлем...........………............ .10 gc

Герои

Капитан 

Найм - 60 золотых крон

Капитан наемной банды – обычно старый солдат среднего возраста Имперской армии, наиболее вероятно что он быыший сержант или другой младший офицер. Выживание наемной банды полагается больше на остроумие и опыт свего капитана, чем на его высокие боевые качества. Это – слишком обычно, что неопытный капитан будет вести людей в засаду, или же оставит их без продовольствия или запасов. Если вы успешный капитан, то ваши люди будут следовать за Вами за Черту и назад, со множеством золотых крон. Капитан, который терпит неудачу, оказывается перед проблеммой удержить своих людей и рискует оказаться один, а то и погибнуть с ножом в спине.
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Оружие/Доспехи: список снаряжения Горной Стражи

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Командир: Любой воин в радиусе 6" от Капитана Наемников может использовать  его Руководство во время тестов на Руководство.

Сержант 

35 золотых крон

Некоторые капитаны – торговцы или знать, которая ищет шанс при создании некоторых дополнительных денег. Более яркие капитаны нанимают на службу ветерана как своего сержанта, и оставляют все практические решения на нему. Ветеран может быть узнан по многочисленным боевым шрамам и цинизмом, который отмечает любого солдата.
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Оружие/Доспехи: список снаряжения Стрелков

Горные Егеря

35 золотых крон

Горные Егеря – ловцы и охотники с гор, которые что окружают Перевал Черного Огня. Они – эксперты по передвижения в горах и используются как разведчики. Кроме того они отлично ставят западни, чтобы задержать или разделить группу врагов. Егеря – не профессиональные солдаты и полагаются больше на хитрость чем на силу, чтобы выжить.
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Оружие/Доспехи: список снаряжения Стрелков

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Набор западней: Егеря – опытные ловцы и охотники, и эти мастерство может быть с успехом использовано в руинах Мордхейма. Егерь может устанавливать западню, если он более ничего не делает в этот ход (он не может устанавливать западни, если  только что встал на ноги). Разместите маркер в контакт с подставкой Егеря. Когда модель, друг или противник, перемещается в пределах 2 дюймов от маркера, он рискует попасться в западню и бросает D6. На 3+ он попадает в западню и переносит удар с Силой 4, бросок на рану как обычно (обратите внимание, что Егерь не будет попадать в собственные западни). Независимо, ранила западня жертву или нет, она удаляется.

Молодой

15 золотых крон

Хотя армии Империи составлены из зрелых людей, имеется множество заданий для молодежи, как имеется всегда спрос на дополнительную помощь в камбузах или как рассыльные. Некоторые из этих юнцов фактически присоединяются к банде наемников или к полку с романтическими мечтами об известности и приключении. Некоторые, правда, просто надеются найти более легкий путь наполнения своего желудка, чем трудное, сомнительное и весьма унылое дело заботы о животных!
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Оружие/Доспехи: список снаряжения Стрелков

Рядовые

Горная Стража

30 золотых крон

Горная Стража – известный гарнизон Перевала Черного Огня, который отразил бесчисленые набеги зеленокожих орд. Их традиционная униформа желтая и черная, и ее носят только те, кто отслужил несколько лет на горном перевале. Горная Стража обучается владению традиционными Имперскими оружием (алебардой и мечом), а также арбалетом и луком. Ветераны часто нанимаются бандами, которые знают, что их присутствие конечно повысит их возможности в битвах. Некоторые из этих ветеранов продвигаются, чтобы стать сержантами или даже капитанами. Имеются несколько банд, которые состоит исключительно из ветеранов Горной Стражи, часто из того же самого полка или оставшиеся в живых после большого сражения.
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Оружие/Доспехи: список снаряжения Стрелков

Стрелки

 25 золотых крон

Быть Стрелком – это не просто поднять лук и выстрелить во врага. Стрелок должен обучаться много лет владению своим оружием. Имперские вербовщики часто посещает соревнования по стрельбе из лука, чтобы попытаться завербовать пару опытных стрелков. Некоторые Стрелки умеют обращаться и с огнестрельным оружием вместо традиционного лука или арбалета. Стрелки часто имеют свое собственные оружие, поскольку стоимость мушкета столь же высока как и наем самого Стрелка!
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Оружие/Доспехи: список снаряжения Стрелков

Хоббиты разведчики

20 золотых крон

Аверланд соседствует с Мутом – областью хоббитов. В 1707 Военачальник орков Горбад Айронклав прорвался через Перевал Черного Огня и Мут был опустошен. С тех пор Мут поставляет живых в Егеря, чтобы прослужить по крайней мере несколько лет в гарнизоне, который охраняет Перевал. Если какой-либо другой военачальник попробует вторгнуться в Мут, то он встретит жестокое сопротивление хоббитов на горном перевале.
	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	2
	4
	2
	2
	1
	4
	1
	8


Оружие/Доспехи: список снаряжения Разведчиков

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Продвижение: хоббит, который продвинулся в герои через «у парня талант!», не может выбирать Умения Силы как один из его двух списков мастерства. Хоббиты не славятся великой силой! :) 
















