Гладиаторы (Pit Fighters)


По всей Империи существуют гладиаторские Ямы, где ожесточенные бойцы вынуждены поднимать оружие друг против друга в зверском поединке, зачастую до смерти, для кровожадных удовольствий ликующей толпы. От порочных ям Приюта Головорезов до Черных Ям в предместьях разрушенного города Мордхейм – везде может быть услышан звон стали и крики смерти.

В большинстве земель Империи эти поединки стоят как бы вне закона, но сама культура остается приютом для бывших наемников, сбежавших преступников и странствующих аферистов, а взятки местным государственным служащим гарантируют, что этот зверский спорт продолжится еще неопределенно долго. Существуют очень много других видов боев без правил, от маленьких кулачных драк в старом сарае или глухом переулке, до огромных битв со многими тяжеловооруженными бойцами. В этом бизнесе проворачиваются большие капиталы подпольных игорных картелей и ловких торговых гильдий. В более беззаконных землях Империи, например вокруг Проклятого Города, гладиаторские бои более широко распространены и гораздо более разнообразны.

Существует множество видов гладиаторов: огромные и жестокие Огры; бешеные и бесстрашные гномы Убийцы Троллей и даже тех неудачников-людей, которые были проданы в Яму, есть много различных стилей боя. Каждый тип бойца легко распознается по своей стилизации доспехов и оружия (обычно под каких-либо могучих противников Империи). Специалисты по ближнему бою носят тяжелые пластинчатые доспехи, толстые железные рукавицы и тяжелые поножи. Они также носят тяжелые рогатые шлемы, карикатурно копирующие воинов Хаоса, шлемы с поддельными клыками и косыми глазницами (смахивающими на Орков), или шлемы с ликом черепа, которые похожи на Нежить. Оружие, использующееся такими бойцами – как правило тяжелые цепы, рукавицы с острыми как бритва железными когтями, как Вампиры и орочьи чоппы.

Также есть гладиаторы, под названием Застрельщики, основывающие свой стиль на опытной легкой пехоте иных рас, таких как Скинки Лизардменов или Ведьмы эльфов, и их оружие и доспехи отражают это. Такие бойцы носят очень немного брони помимо стилизованного шлема и часто несут два легких меча, копье и сеть или несколько копий. В отличие от тяжелых гладиаторов, эти воины поражают своих противников, основываясь на скорости и проворстве, а не на грубой силе.

Наиболее внушающий страх и уважение тип бойца - Король Ямы: старый боец, победитель многих поединков, покрытая шрамами машина смерти со стальными мускулами. Короли Ямы часто одеваются в тяжелые доспехи, напоминающие о старых героях Империи, и украшают шлем лавровым венком, который является символом их статуса. У этих искушенных бойцов есть доступ ко многому оружию, и они часто предпочитают двуручные топоры и мечи, которыми владеют в совершенстве. 

Огромное большинство гладиаторов - рабы, которые работают на так называемый «круговорот». Они должны пройти строгое обучение прежде, чем будут выпущены в кровавый мир Ямы, поскольку являются дорогими инвестициями для своих владельцев. Они стремятся выжить достаточно долго, чтобы заработать их свободу, заплатив своим хозяевам из доли выигрыша.

Большинство успешных гладиаторов на самом деле живут для этого спорта (и, конечно, часто умирают для этого!), потому что они еще немного знают. Достаточно многие бойцы или просто зарабатывают свою свободу или (как чаще всего случается) формируют группку единомышленников и бегут от своего владельца. Такие группы изгоев являются идеалом банды для найма к тем теневым дельцам, кто желает исследовать руины Мордхейма. Воины Ямы являются очень опасными противниками даже для самых опытных наемников, поскольку они абсолютно безжалостны и не предлагают пощады. Гладиаторы имеют особенно большой опыт по части борьбы в стесненных помещениях и пространствах: таких как загроможденные улицы и разрушенные здания Мордхейма, и это делает их очень грозными противниками среди жителей и банд Проклятого Города. 

Выбор воинов

Отряд Гладиаторов должен состоять минимум из 3 моделей. Вы имеете 500 золотых корон, которые можете потратить. Максимальное количество воинов никогда не может превосходить 15 (кроме некоторых специальных условий).

Король Ямы: Каждый отряд должен иметь одного Короля Ямы, не больше, не меньше!

Гладиатор Убийца Троллей: Ваш отряд может включать одного Убийцу Троллей.

Ветераны-гладиаторы: Ваш отряд может включать до двух Гладиаторов-ветеранов.
Огр-гладиатор: Ваш отряд может включать одного Огра-гладиатора.
Застрельщики: Ваш отряд может включать до семи Преследователей.

Гладиаторы: Ваш отряд может включать любое количество Гладиаторов.

Начальный опыт

Король Ямы начинает с опытом 12.

Ветераны-гладиаторы начинают с опытом 8.

Убийца Троллей начинает с опытом 8.

Рядовые начинают с опытом 0.

Специальные Правила:

Оружие & Броня: В отличие от других Отрядов, которые произвольно выбирают оружие и доспехи для своих бойцов, Гладиаторы выбирают определенный стиль боя, который диктует их оружие и тип доспехов (за исключением Убийц Троллей и Огров, которые могут, выбирать из ограниченного списка снаряжения). Стиль боя не ограничивает Героев от использования предметов вне их списка, если они изучают соответствующие навыки. Гладиаторы могут изменять свой стиль боя в любой момент, обмениваясь с другим воином, или просто покупая новый стиль. Также Рядовые Гладиаторов могут комбинировать разные стили боя и не должны снаряжаться однообразно, как в общих случаях.

Наемные Мечи

Гладиаторы могут нанимать всех Наемных Мечей, за исключением Эльфа-Рейнджера, который чувствует, что работа с такими грязными и жестокими людьми не делает ему чести.

Таблица умений Гладиаторов
	

	
	Бой
	Стрельба
	Знания
	Сила
	Скорость

	Король Ямы
	x
	
	
	x
	x

	Ветеран
	х
	
	
	х
	х

	Убийца Троллей
	x
	
	
	х
	


Список снаряжения Гладиаторов

Следующий список используется отрядами Гладиаторов для снаряжения:

	Снаряжение Гладиаторов
	Снаряжение Огров и Убийц Троллей

	Стиль Орка 

(шлем, кинжал топор и щит)……...........................
	20 gc
	Кинжал………………………
	1-й бесплатно/ 2 gc

	
	
	Палица………………………
	3 gc

	Стиль Нежити 

(шлем, кинжал, меч, щипастая перчатка)………….
	35 gc
	Молот………………………..
	3 gc

	
	
	Топор………………………..
	5 gc

	Имперский стиль 

(шлем, двуручное оружие, легкие доспехи)……….
	45 gc
	Секира гномов*…………….
	15 gc

	
	
	Меч…………………………..
	10 gc

	Стиль Хаоса 

(шлем, кинжал, цеп, щит, легкие доспехи)………..
	50 gc
	Цеп…………………………..
	15 gc

	
	
	Шипастая перчатка…………
	15 gc

	Снаряжение Застрельщиков
	
	Громриловое оружие*……..
	cost x 3 gc

	Стиль Скинка 

(шлем, кинжал, трезубец/дротики, сеть/баклер)…..
	25 gc
	
	*Только для Убийц Троллей

	
	
	Доспехи Огров и Убийц Троллей

	Стиль Ведьмы

(шлем, кинжал, два меча или копье и сеть)………..
	 30 gc
	Шлем*…………………………….
	10 gc

	
	
	Легкие доспехи*……….
	20 gc

	
	
	
	*Только для Огров


Специальные Навыки Гладиаторов

Гладиатор (Pit Fighter). Воин изучил хитрости поединков в закрытом пространстве, сражаясь в качестве гладиатора на смертоносных аренах Империи. Он эксперт в боях в замкнутых пространствах и получает +1 к WS и +1 Атаку, если  сражается внутри зданий или руин. Советуем до игры условиться, какие части вашей коллекции ландшафтов считаются полноценными зданиями.

Освободите Рабов!: Гладиаторы ненавидят рабство и никогда не будут продавать в рабство захваченных в плен противников.

Поединок! Гладиаторы, захватившие противника в плен, могут позволить ему сражаться в позорном поединке Ямы Приюта Головорезов. Отряд Гладиаторов может решить: послать ли ему одного или больше своих собственных бойцов, чтобы драться с пленником. Если боец Гладиаторов побеждает, он получает +2 Опыта, Отряд получает доспехи и оружие пленника, а также +50gc. Если боец Гладиаторов проигрывает, то бросайте по таблице Последствий (проигнорируйте результаты: Ограблен, Захвачен, Закалился, Продан на Арену и Выжил несмотря ни на что), и боец не теряет свои доспехи и оружие. Пленник получает 50gc и +2 Опыта, когда победит. Если пленник побеждает, толпа решает, получает ли он свою свободу. Бросьте D6: на 4+, толпа поднимает свои большие пальцы, и он свободен. 1-3  - он все равно остается пленником Гладиаторов и может быть выставлен в Яме на следующем ходу.

Специальные навыки Убийцы Троллей

Гномы убийцы могут использовать следующие умения также как и любые обычные доступные им умения.

Стремительная атака: убийца может удвоить количество атак в ход, когда он атакует. Он получает штраф –1 на попадание.

Убийца монстров: убийца всегда ранит своего противника на броске 4+ независимо от Твердости, если только его собственная сила (после принятия всех модификаторов, благодаря бонусам оружия и т.д.) не показывает, что нужен бросок с меньшим значением (3+ , к примеру).

Берсеркер:  убийца получает +1 в рукопашной в бросках на попадание во время хода, когда он атакует.

Оружие Гладиаторов 

Трезубец (15 золотых крон)
Доступность: Редкость 7, только Гладиаторы
Дистанция: Ближний бой
Сила: Как у пользователя
Модификатор защиты: +1

Специальные правила: Бьет первым, Парирование
Дротики (10 золотых крон)
Дистанция: 10“
Сила: Как у пользователя
Специальные правила: Без штрафов за передвижение. Не может быть использовано в Ближнем бою.

Шипованная перчатка:  Латная рукавица с шипами считается как дополнительное оружие и баклер.
Специальные Навыки:

Герои Гладиаторов могут использовать следующий список навыков вместо любого из стандартных навыков, доступных для них.

    Накачанные бицепсы: Гладиатор может проигнорировать все штрафы за «тяжелое» оружие рукопашного боя. Премия к Силе будет теперь относиться ко всем раундам в Ближнем бою. Таким образом моргенштерн даст +1 Силу во всех ходах, а не только первый.

    Сила желания: Когда Гладиатор теряет свою последнюю рану и бросает раезультат «Выбыл из игры», бросьте D6 против его Стойкости. Каждый раунд Гладиатор должен делать этот бросок, но с накапливающимся модификатором -1. Если результат меньше или равен Стойкости, то в этот раунд Гладиатор сражается как обычно.

    Мастер Оружия: Гладиатор может теперь проигнорировать спецправило «Сложное в использовании» оружие. Это позволяет ему скомбинировать определенные типы оружия:  он может, например, использовать вместе моргенштерн с баклером или даже два моргенштерна.

    Бросок: Вместо того, чтобы провести обычную атаку, Гладиатор может попытаться хлопнуть противником об землю, упирая свое плечо глубоко в живот врага. Вместо всех обычных атак, боец может сделать одну атаку с Силой +1 и +1 к Атаке (без премий за любое оружие), и с Критическим ударом на 5+.

    Седой Ветеран: Гладиатор привык бороться с внушающими страх монстрами и находить выход, когда кажется нет никакого спасения. Он был близко к смерти очень много раз, так что мысль о гибели больше не беспокоит его. Боец стал неуязвим ко всей Психологии.

Предельный уровень характеристик для Огра

	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	Огр
	6
	5
	4
	6
	6
	4
	5
	4
	7


 Герои

1 Король ямы (Pit King)

Найм - 80 золотых крон 

Король Ямы - лидер Отряда. Он - очень известный воин, замечательный боец, привыкший к крикам ликующей толпы, демонстративным приемам боя и кровавым триумфам. Ему удалось купить или освободить из Ямы достаточно много сподвижников, чтобы основать собственный отряд. Он - самый умный и самый жесткий гладиатор и будет бороться с любым, кто будет оспаривать его положение. Он удерживается на смеси страха и признания своих заслуг перед своими товарищами. 
	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	4
	3
	4
	4
	1
	4
	2
	8


Оружие/Доспехи: Король Ямы может быть снаряжен оружием и доспехами, выбранными из списка снаряжения Гладиаторов.

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Лидер: Любой воин отряда в радиусе 6" от Короля Ямы может использовать  значение его Лидерства во время тестов на Лидерство.

1 Убийца Троллей (Dwarf Troll Slayer)
Найм – 50 золотых крон 

Убийцы Троллей – члены культа смерти дворфов, которые ищут славную смерть в бою. Совершив какое-нибудь непростительное преступление или обесчестив себя иным способом дворф покидает свой дом и бродит в поисках смерти, сражаясь с врагами дварфийского племени. Убийцы Троллей  - безумно опасные индивидуумы, психопаты и кровавые убийцы.  В Известном Мире найдется всего несколько воинов, сравнимых с ними. 

	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	3
	4
	3
	3
	4
	1
	2
	1
	9


Оружие/Доспехи: Убийца троллей может быть снаряжен оружием и доспехами, выбранными из списка снаряжения Убийц Троллей. Он никогда не пользуется стрелковым оружием и не носит доспехи.
СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Жажда Смерти (deathwish): Убийцы Троллей ищут доблестную смерть в бою. Они совершенно не поддаются психологии и никогда не проходят тест Совсем Один.

Тяжело Убить (hard to kill): Убийцы Троллей - выносливые и прочные личности, которые выводятся из игры только при результате 6, вместо 5-6. Результат 5 трактуется как оглушен.

Твердая Голова (hard head): На Убийц Троллей не действуют специальные правила для дубинок, булав и т.д. Их не так-то и просто сбить с ног.

0-2 Ветеранов-гладиаторов (Pit Veterans)

Найм - 35 золотых крон 

Ветераны гладиаторы – испытанные бойцы, выполняющие приказы Короля Ямы с безжалостной эффективностью. Эти парни гарантируют поддержание железной дисциплины в Отряде, но Король Ямы всегда слегка беспокоится за свою спину, и следит, чтобы честолюбивые планы бойцов не получили должного развития.

	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	4
	3
	4
	3
	1
	4
	1
	7


Оружие/Доспехи: Ветеран-гладиатор может быть снаряжен оружием и доспехами, выбранными из списка снаряжения Гладиаторов.

Рядовые

(покупаются группами от 1 до 5 фигур)

0-1 Огр Гладиатор  (Ogre Pit Fighter)

Найм – 165 золотых крон

Огры - большие жестокие существа, приблизительно в десять футов высотой, и все это - кости и мышцы. Неудивительно, что они - одни из самых зверских и устрашающих гладиаторов в Ямах. Эти массивные, дикие бойцы часто призываются, чтобы бороться с такими внушающими страх животными как Тролли на некоторых из самых невероятных боев, проведенных в Ямах.

	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	6
	3
	2
	4
	4
	3
	3
	2
	7


Оружие/Доспехи: Огры  могут быть снаряжены оружием и доспехами, выбранными из списка снаряжения Огров.
СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Страх (fear): Огры – большие, грозные создания и тем самым вызывают страх. Смотри раздел «Психология».

Большой (large): Огр – Большая Цель (см. описание в правилах по стрельбе).

Навыки: Если Огр становится Героем, то он должен выбирать Боевые, Силовые или Специальные навыки.
Тугодум: Хотя Огры способны к приобретению опыта и улучшению, они не самые умные существа. Огры получают продвижение за удвоенное количество опыта, в сравнение с остальными бойцами.
Гладиаторы (Pit Fighters)

Найм - 35 золотых крон 

Гладиаторы - специалисты по ближнему бою, вооруженные разнообразным оружием и доспехами. Обычно тяжело бронированы и имеют меч и щит, хотя иногда они будут искушены в использовании двуручного оружия. 

	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	4
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7


Оружие/Доспехи: Гладиатор может быть снаряжен оружием и доспехами, выбранными из списка снаряжения Гладиаторов.

0-7 Застрельщиков (Pursuers)

Найм - 25 золотых крон 
Застрельщики - специальный стиль гладиаторов, часто используемый для «разминочных» поединков перед главным боем. Эти бойцы обычно легко вооружаются копьями, сетями и дротиками, которыми они поражают врага на некотором расстоянии, управляя рисунком боя. Этот стиль борьбы относится к древним временам Тилии, когда гладиаторы боролись на массивных каменных аренах, на потеху огромным толпам граждан, жаждущих крови. 
	Профиль
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7


Оружие/Доспехи: Застрельщик может быть снаряжен оружием и доспехами, выбранными из списка снаряжения Преследователей.

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА

Уклонение: Преследователи являются проворными и спортивными, хорошо искусными в уходе от более тяжелых атак бойцов Ямы. Когда враг атакует Застрельщика, тот может хотеть пробовать уклониться. На успешном броске Инициативы, атака противника считается Неудачной. 
