Правила использования оружия в боевой ситуации.

1) Разрешённое оружие - дюраль, дерево, текстолит, резина. По виду оружия ограничений нет (только двуручная дюраль не желательна, но это уже на совести игрока).
2) Наносимый урон любым оружием одинаков и соответсвует выбранной роли.
3) Зона поражения оружием - корпус(кроме паха), руки до локтя, ноги до колена. 

Наносимый урон в любую из этих зон одинаков и соответсвует выбранной роли. При попадании оружием ниже локтей и колен хп у противника не снимается.
4) Голова, шея и пах являются зонами запрещёнными для удара. За попадание по данным зонам игрок будет удалён с полигона сроком на 1 час, вне зависимости от фракции и выполняемого квеста.
5) У древкового оружия боевой частью(снимающей хп при попадании) является только лезвие, древко хп не снимает.
6) Запрещены удары рукоятью любого оружия а так же удары щитом. В случае нарушения, возможно удаление игрока с полигона сроком на 1 час.
7) Запрещено перехватывать оружие противника за любую его часть, а так же отбивать его руками и ногами. В случае перехвата оружия противником, разрешено применение физической силы.
8) Запрещено любое метательное оружие.
9) Урон лука или арбалета составляет 3, вне зависимости от выбранной роли.
10) Колющие удары разрешены только для оружия с резиновыми наконечниками.

