Правила  поведения в таверне.
 1) Тавернщик является персонажем исключительно квестовым не боевым и не хитуемым, никакие боевые действия против него предприниматься не могут. (Только экономические отношения)
 2) В таверне запрещены любые боевые действия. за соблюдением этого правила будут следить вышибалы, они же будут наказывать за нарушение.(единственный способ убийства в таверне - отравление)
 3) Нарушения порядка в таверне может производится исключительно в рамках отыгрыша, но опять же не забываем про вышибал)))
 4) Вышибала (2 штука) - персонажи нехитуемые, обладающие способностью стан(закаст вырубающий из игры любое количество юнитов на время нахождения в таверне, но не более 5 минут). Вышибала имеет право в случае нарушения порядка отобрать у игрока все ценности(игровое золото). В случае несправедливого наказания со стороны вышибалы, игрок имеет право пожаловаться тавернщику.
 5) Катала (2 штука) - персонажи не хитуемые и не боевые, предназначенные для игры с ними в азартные игры( карты и кости). Предоставляют игроку возможность спустить игровое золото или заработать его.
 6) Куртизанки (2-5штук) - персонажи не боевые и не хитуемые, предназначенные для удовлетворения игроками сексуальных потребностей посредством совместного поедания сгущёнки. Договорится о съёме девушки можно с тавернщиком. с особо отличившимися, тавернщик может произвести данное действие сам или попросить вышибалу))))
 7) Ветеран (1 штука) - квестовый персонаж, возможно будет совмещён с каталой.
 8) Наёмники (2-8штук) - не хитуемые персонажи (только в таверне) которых можно будет нанять за игровое золото на определённое время.
