



Клуб ролевой реконструкции «ElvenHazard» представляет:

«Эльфийские Игрища».          
Что: ролевые маневры.
Где: загород (уточняется, предварительно – за Зеленым Лугом).

Когда: 28-29 июля.
Основные положения боевой системы:

Ответственность за собственную безопасность лежит исключительно на игроке.

Пропущенный удар в любую точку тела приводит к ранению. Ранение необходимо отыгрывать. Например: раненой рукой нельзя держать тяжелые предметы, на раненую ногу больно опираться, и проч.
Поражаемая зона -  Полная, за исключением паха, кистей рук, стоп, шеи, незащищеннаой шлемом головы. 

Основной единицей боевого воздействия является "удар". Это один не слишком сильный удар или четко зафиксированное касание боевой (поражающей) частью допущеного к игре оружия поражаемой зоны. Фиксирует удары тот, кто их получает. Самопоражение и “случайные”поражения засчитываются. 

Запрещены удары руками или ногами, броски, удушающие и болевые приемы. Удары кромкой щита. 

Безболезненное блокирование ударов производится оружием, щитом, посохом.

Спецспособности (спеллы).

Спецспособности подробно описаны для кажого класса в документе “Расхитовка”.
Перезарядка спеллов производится автоматически после смерти, либо после 30-секундной медитации для магических классов в небоевой обстановке и 30-секундном отдыхе в небоевой обстановке для немагических.

Что же есть небоевая обстановка? Это обстановка, при которой на вас не нападают.

Замечу, что хитпойнты не восстанавливаются вместе со спеллами.


Оружие

Оружие считается игровым только после мастерского осмотра. 

Поражающая часть должна быть тупой (отсутствие острых, зазубренных, выступающих частей) или мягкой (наконечники стрел и копий, резиновые поражающие части топоров и т.д.). 

 Доспехи

На игре допустимы любые доспехи, соответствующие персонажу.

Щит нельзя использовать без надетой защиты головы.

Ранения и смерть

Урон, получаемый персонажем при поражении оружием/магией, описан в документе “Расхитовка”.

При уменьшении количества хитпойнтов до 0 персонаж автоматически переводится в состояние “Мертв”.
Настоятельно рекомендуется при этом сразу же лечь на землю, чтобы не соблазнять других игроков нанести еще несколько ударов по уже мертвым вам.

После смерти персонаж должен подождать пока сражение других игроков возле него не закончится, после чего поднять над головой руку и идти на мертвятник (разный для каждого сценария), если иное не оговаривается заранее в зависимости от сценария.


