Кузнечное дело.
Для отыгрыша кузнеца требуется:

1.Наковальня (Это может быть о полено.)

2.Молот.

3. Кусок железа.

4. Ресурсы.

4. Огонь.

И начинаем ковать…

Кузнечное дело.

Ядовитый меч(1,5 часа).  (Для этого надо Ядовитая мазь.) – вы заковываете ядовитую мазь в клинок.

Тем самым такой клинок с красным стикером является ядовитым. 

Т.е. При попадание по наручам и поножам, броня игнорируется. Вся остальная броня сдерживает яд.

Усиленный  щит(1 час).  (Для этого надо Железо)- имитируется работа по усилению кромки щита.

Тем самым такой щит сдерживает попадание снарядов с осадной техники. 
Т.е. Если при осаде в вас попали камнем либо бревном, то вы не теряете сознание.

Усиленная броня(2 часа). (Для этого надо Кожа, Железо)- имитируем работу над броней.

Тем самым такая браня, выдержит попадание стрелы. 

Распространяется только на  защиту торса, шлем.

Для  усиления брони, щита и внедрения яда вещи необходимо сдать кузницу на время их создания.

