Архитектурные сооружения
Бабилон

Капитолий

1. Таверна. Большое помещение с кабаком (навес, столы и лавки, рядом – стол игрового распорядителя), ночлежкой (шатер, палатки), борделем (игровой дом или шатер).

2. Арена.
2.1.  Периметр закрыт горбылем или тканью, внутри – лавки по кругу, заграждение. На краю – клетка для монстров или рабов.

2.2.  Дом гладиаторов (желательно 2-х этажный), в нем же живет и Хозяин Арены. Сбоку – привязь и корыто для слимука.
3. Академия. Комплекс с домами (или комнаты в большом здании): 5 факультетских лабораторий (они же могут быть аудиториями для лекций), библиотека, жилой дом для ректора и деканов.

4. Магистрат.
4.1.  Тюрьма (укрепление (стена и ворота), внутри - яма и клетка).

4.2.  Здание Магистрата (2-этажн. Там же живут все члены магистрата).
4.3.  Здание Сената (круг а-ля Арена, но поменьше. Там проходят заседания сената и судебные разбирательства магистрата)

5. Храм вечного Первокамня.
6. Церковь Старого Христа.
Благородный квартал

7. 5 двухэтажных домов.

Рынок
8.1. 2-этажный дом Скупия Колобка.

8.2. магическая лавка.

8.3. палатки и прилавки «грибников», шукарей, работорговцев и др.

Трущобы

9.1. контора грибной бригады

9.2. барак охотников Арены

9.3. бараки вольнонаемных жителей

Загород
Виллы

Укрепление (стена + ворота), за чертой поселения – плантации. Возможно – клетка для пойманных рабов или монстров. Часовня. Барак для работников, дом для охраны.
1. Сенаторская вилла «Северная» (на месте нордлингов)
2. Сенаторская вилла «Имперская» (на месте Тампля)

3. Сенаторская вилла «Арагонская» (на месте Арагона)

4. Сенаторская вилла ?

Деревня страхолюдов (вампирья)

Все – на руинах Вильно.
1. Капище.

2. Хибары дикарей.
3. Неподалеку – Склеп.

Хибары страхолюдов иных племен

Логова монстров
